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ต้องทำการทบทวน ปรับปรุง และพัฒนาหลักสูตรขึ้น 
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  

มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
คณะ/ภาควิชา  

คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร  
 ภาษาไทย : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ 
 ภาษาอังกฤษ  :   Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Creative Design 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
 ชื่อเต็มภาษาไทย : ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบสร้างสรรค์) 
 อักษรย่อภาษาไทย : ศป.บ. (การออกแบบสร้างสรรค์) 
 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Fine and Applied Arts (Creative Design) 
 ชื่อย่อภาษาอังกฤษ : B.F.A. (Creative Design) 
3. วิชาเอก  

3.1 ออกแบบกราฟิก (Graphic Design) 
3.2 ออกแบบแฟชั่น (Fashion design) 
3.3 ออกแบบเครื่องประดับ (Jewelry design) 

4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า  120  หน่วยกิต  
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3 ภาษาที่ใช้ ภาษาไทย   
5.4 การรับเข้าศึกษา รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่มีความรู้และสามารถใช้ภาษาไทยได้ดี 
ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน
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5.5 ความร่วมมือกับองค์กรภายนอก หลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง  
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568 
ปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
 เปิดการเรียนการสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 
 โดยสภาวิชาการเห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการ ในคราวประชุ ม  ครั้งที่ 4/2567 
เมื่อวันที่ 22 เดือน เมษายน พ.ศ. 2567 
 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี ได้อนุมัติ ในคราวประชุม  ครั้งที่ 6/2567  เมื่อวันที่ 4 เดือน 
มิถุนายน พ.ศ. 2567 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน  
 หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา 2570 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
 8.1 วิชาเอกออกแบบกราฟิก 
 8.1.1 นักออกแบบกราฟิก 
 8.1.2 ผู้ประกอบการทางด้านออกแบบกราฟิก 
 8.1.3 ผู้ปฏิบัติงานในสถานประกอบการทางด้านออกแบบกราฟิก 
 8.2 วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

8.2.1 นักออกแบบแฟชั่น   
   8.2.2 ผู้ประกอบการธุรกิจแฟชั่น  
   8.2.3 ผู้ปฏิบัติงานในสถานประกอบการทางด้านออกแบบแฟชั่น 

8.3 วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ 
8.3.1 นักออกแบบเครื่องประดับ 
8.3.2 ผู้ประกอบการทางด้านอัญมณีและเครื่องประดับ 
8.3.3 ผู้ปฏิบัติงานในสถานประกอบการทางด้านอัญมณีและเครื่องประดับ 
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หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
1. ปรัชญา ความสำคัญ วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 
  ผลิตนักออกแบบสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาท้องถิ่น มุ่งสู่อุตสาหกรรมการออกแบบ 
1.2 ความสำคัญของหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ (วิชาเอกออกแบบกราฟิก, 

ว ิชาเอกออกแบบแฟช ั ่น  และว ิชาเอกออกแบบเคร ื ่ องประด ับ )  เป ็นหน ึ ่ ง ในหล ักส ูตรท ี ่ อย ู ่ ใน  
แผนการพัฒนาของคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เป็นหลักสูตรที่เหมาะสมกับสภาพความต้องการในปัจจุบัน 
และตอบร ั บ ก ั บ ธ ุ ร ก ิ จ สม ั ย ใหม ่ ไ ด ้ เ ป ็ นอย ่ า งด ี  โ ดยม ี หล ั กกา รค ื อการสร ้ า งส ร รค ์ อ ั น เ กิ ด  
จากการผสมผสานศิลปะและเทคโนโลยีเพื่อใช้ในการสื่อสารความคิด ข้อมูล ข่าวสาร ทัศนคติ และความรู้สึก 
ซึ่งหน้าที่ที ่สำคัญของนักออกแบบ คือ การเข้าไปช่วยสร้างความสามารถในการแข่งขัน ( competency) 
ให้แก่ธุรกิจต่างๆ ทั้งด้านการออกแบบเพื่อการสื่อสารกับผู้บริโภค การออกแบบที่ใช้รูปลักษณ์ ความสวยงาม 
(styling) เข้าไปพัฒนาธุรกิจ การใช้กระบวนการคิดทางการออกแบบเข้าไปพัฒนาสินค้าและบริการ 
การใช้มุมมองของการออกแบบเข้าไปช่วยออกแบบกลยุทธ์ให้กับธุรกิจต่างๆ อีกทั ้งยัง นำการออกแบบ 
ไปใช ้ ในการพ ัฒนาท ้องถ ิ ่ น ให ้ เข ้ มแข ็ ง ได ้ อ ี กด ้ วย  ทางหล ักส ูตรจ ึ งม ุ ่ ง เน ้นท ี ่ จะผล ิตบ ัณฑิต  
ที ่ม ีความสามารถเฉพาะด้านและทักษะเฉพาะทางด้านการออกแบบกราฟิก , ออกแบบแฟชั ่นและ  
ออกแบบเคร ื ่องประดับ โดยยึดพื ้นฐานการพัฒนาบุคลากรในท้องถิ ่น เป ็นสำคัญ ซึ ่งจะส ่งผลให้  
เก ิดประโยชน์ต ่อการพัฒนาธ ุรก ิจและอุตสาหกรรมในภ ูม ิภาค ส่งผลให้ท ้องถ ิ ่นได ้ร ับการพัฒนา  
อย่างต่อเนื่องและเข้มแข็ง เพ่ือเติบโตไปสู่ตลาด AEC และตลาดโลกต่อไป 

1.3 วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีองค์ความรู้และทักษะทางศิลปะ การออกแบบ การใช้เทคโนโลยี 

การตลาด การสื่อสารและนำเสนอ ที่สามารถนำไปใช้ ในการประกอบวิชาชีพการเป็นนักออกแบบสร้างสรรค์ 
2. 

เพ่ือผลิตบัณฑิตให้สามารถนำต้นทุนทางวัฒนธรรมท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 
3. เพ่ือให้บัณฑิตมีจรรยาบรรณของนักออกแบบ  
 

2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ ได้จัดตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน 
เพื่อให้ได้มาซึ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ของบัณฑิตในหลักสูตร โดยมีกระบวนการสร้างเครื่องมือแบบสอบถาม  
ความต้องการและความคาดหวังของผู ้มีส ่วนได้ส ่วนเสีย ได้แก่ ผู ้ใช้บัณฑิตซึ ่งเป็นตลาดแรงงานของ  
บัณฑิตในหลักสูตร บัณฑิตในหลักสูตร และศิษย์ปัจจุบัน จำนวน 100 คน โดยมีข้อคำถามท่ีมุ่งเน้นผลการเรียนรู้ 
4 ด้าน คือ ด้านความรู ้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านคุณลักษณะบุ คคล และนำเอาผลคะแนน 
ของแต ่ละด ้ าน  ด ้ านละ  3  อ ันด ับส ู งส ุ ด  มาทำการว ิ เคราะห ์ ร ่ วมก ับการระดมความค ิด เห็น  
จากคณาจารย์ผู้บริหารและสอนในหลักสูตร ผู้ใช้บัณฑิตซึ่งเป็นตลาดแรงงานของบัณฑิตในหลักสูตร  บัณฑิต 
นักศ ึกษาป ัจจ ุบ ัน ใน  โครงการอบรมเช ิงปฏ ิบ ัต ิการการปร ับปร ุงหล ักส ูตร  ตามเกณฑ์มาตรฐาน 
หล ักส ูตรและการหาความต ้องการและความคาดหว ังผ ู ้ม ีส ่วนได ้ส ่วนเส ียต ่อบ ัณฑ ิต  หล ักส ูตร  
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ และนำผลการวิเคราะห์มาสรุปเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLO) 
ดังนี้ 
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PLO1 มีความรู้ความเข้าใจทางศิลปะและการออกแบบ 
PLO2 สามารถใช้ทักษะที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 
PLO3 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์ 
PLO4 มีจรรยาบรรณของนักออกแบบ 

 

 
3. แนวคิดการออกแบบหลักสูตร 

3.1 สถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการกำลังคนของประเทศหรือนานาชาติ 
จากยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561- 2580 ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน มี 

เป้าหมายการพัฒนาที่มุ ่งเน้นการยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลายมิติ บนพื้นฐานแนวคิด 3 
ประการ ได้แก่ (1) “ต่อยอดอดีต” โดยมองกลับไปที่รากเหง้าทางเศรษฐกิจอัตลักษณ์ วัฒนธรรม ประเพณี 
วิถ ีช ีว ิต และจุดเด่นทางทรัพยากรธรรมชาติที ่หลากหลาย รวมทั ้งความได้  เปรียบเชิงเปรียบเทียบ 
ของประเทศในด้านอื่น ๆ น่ามาประยุกต์ผสมผสานกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อให้สอดรับกับบริบทของ  
เศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหม่ (2) “ปรับปัจจุบัน”เพื ่อปูทางสู ่อนาคต ผ่านการพัฒนาโครงสร้าง  
พื้นฐานของประเทศในมิติต่าง ๆ ทั้งโครงข่ายระบบคมนาคมและขนส่ง โครงสร้างพื ้นฐานวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และดิจิทัล และการปรับสภาพแวดล้อมให้ เอื้อต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมและบริการอนาคต และ 
(3) “สร ้างค ุณค ่าใหม ่ ในอนาคต”  ด ้วยการเพ ิ ่มศ ักยภาพของผ ู ้ประกอบการ  พัฒนาคนร ุ ่นใหม่  
รวมถึงปรับรูปแบบธุรกิจ เพ่ือตอบสนอง ต่อความต้องการของตลาด ผสมผสานกับยุทธศาสตร์ที่รองรับอนาคต 
บนพื ้นฐานของการต่อยอดอดีต  และปรับปัจจุบ ัน พร้อมทั ้งการส่งเสร ิมและสนับสนุนจากภาครัฐ 
ให้ประเทศไทยสามารถสร้างฐาน รายได้และการจ้างงานใหม่ ขยายโอกาสทางการค้าและการลงทุนในเวทีโลก 
ควบคู่ไปกับ การยกระดับรายได้และการกินดีอยู่ดี รวมถึงการเพิ่มขึ้นของคนชั้นกลางและลดความเหลื่อมล ้ำ
ของคนในประเทศได้ในคราวเดียวกัน 

3.2 การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต  
 ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ คือ 

การได้นักออกแบบมืออาชีพ ที่มีความรู้ทฤษฎีทางการตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค ใช้ทักษะความสามารถ  
ในการออกแบบผลงานความต้องการของลูกค้า มีความรู ้ด้านเทคโนโลยี และดิจิทัล ที่ทันสมัยอยู ่เสมอ 
นำความรู้และใช้ทักษะเกี่ยวกับทฤษฎีทางการออกแบบ มาสร้างสรรค์เป็นผลงาน มีทักษะทางการสื่อสาร  
ระหว่างบุคคล นำเสนอผลงานได้อย่างเข้าใจและตรงประเด็น มีความรับผิดชอบต่อตนเองและผู ้ อ่ืน 
มีจรรยาบรรณของนักออกแบบ สามารถร่วมงานและรับฟังความความคิดเห็นของผู้อ่ืนได้ 

3.3 การออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับสถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการกำลังคนของ  
ประเทศหรือนานาชาติและความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต 

การออกแบบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ มุ ่งเน้น 
การผลิตบัณฑิตให้เป็นนักออกแบบ มีความสามารถประยุกต์ใช้ทรัพยากรในท้องถิ ่นในการสร้างสรรค์  
งานออกแบบ มีค ุณสมบัต ิท ี ่ด ีของนักออกแบบ พร้อมทั ้งม ีจรรยาบรรณในด้านการประกอบอาชีพ 
เพื ่อประโยชน์ของสังคม ซึ ่งบัณฑิตที ่จบหลักสูตรไปนั ้น จะเข้าไปช่วยสร้างความสามารถในการแข่งขัน 
ให ้แก ่ธ ุรก ิจต ่าง  ๆ  ท ี ่จะตอบสนอง  ย ุทธศาสตร ์ชาต ิด ้านการสร ้างความสามารถในการแข ่งขัน  
อ ีกท ั ้ งย ั งตอบสนองความต ้องการของผ ู ้ ม ีส ่ วนได ้ส ่ วนเส ีย  ซ ึ ่ งสายว ิชาช ีพด ้ านการออกแบบ 
สามารถแบ่งเฉพาะทางได้ตามลักษณะองค์กร สินค้า ตลาดกลุ่มผู้บริโภค โดยหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ ได้แบ่งออกแบบ 3 วิชาเอก ที่มีหน้าที่และความสำคัญ ดังนี้ 
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1) วิชาเอกออกแบบกราฟิก มีบทบาทสำคัญต่อธุรกิจในการสร้างสรรค์สื ่อ ทั้งการออกแบบและ  
ผลิตสื่อโฆษณา สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อดิจิตอล ซึ่งสื ่อเหล่านี้มีหน้าที่สื ่อสารจุดมุ่งหมายของผู้ส่งสื่อไปถึงผู้รับสื่อ 
ต้องมีสื่อที่น่าสนใจและแปลกใหม่อยู่เสมอ เพื่อสร้างจุดเด่น สร้างการจดจำ รวมไปถึงการสร้างภาพลักษณ์  
ของสินค้าผ่านสื่อ  ผู้ประกอบการเป็นผู้ที่เกี ่ยวข้องกับสื่อโดยตรงโดยเฉพาะการทำธุรกิจต่างๆ เรียกได้ว่ า 
สินค้าท่ีดีต้องมีสื่อที่ดีควบคู่กันเสมอ โดยใช้สื่อในหน้าที่ต่างๆดังนี้พัฒนาตราสินค้า พัฒนาบรรจุภัณฑ์ของสินค้า 
ที่แปลกใหม่  ใช้สื่อสิ่งพิมพ์หรือสื่อดิจิตอลเพ่ือการโฆษณาตามช่องทางต่างๆ โปสเตอร์ ป้าย บิลบอร์ด ทีวี วิทยุ 
และสื ่อออนไลน์ สามารถสร้างสรรค์ให้เป็นที ่น่าสนใจ ตรงกับความต้องการของผู ้บริโภคและให้ทันต่อ 
การเปลี่ยนแปลง  

2) วิชาเอกออกแบบแฟชั่น มีบทบาทสำคัญต่อธุรกิจวงการแฟชั่น ทั้งการออกแบบเสื้อผ้า สิ่งทอ 
เครื่องประกอบการแต่งกาย แฟชั่นสไตล์ลิส การถ่ายภาพแฟชั่น การนำผลเสนองานด้านแฟชั่น แฟชั่นโชว์ 
การก้าวทันต่อกระแสแฟชั่นเพื ่อให้ตรงต่อความต้องการของผู้บริโภค มีความสอดคล้องเหมาะกับแฟชั่น  
แต่ละยุคสมัย วิธีการตัดเย็บหรือผลิตเสื้อผ้าสำเร็จรูปในทางอุตสาหกรรม อีกท้ังยังนำเอารากเหง้าทางอัตลักษณ์ 
วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต ของท้องถิ ่น มาผสมผสานกับสังคมโลกสมัยใหม่ในรู ปแบบของงานแฟชั่น 
พัฒนาเพื่อให้มีการแข่งขันกับตลาดทั้งภายในและภายนอกประเทศ 
  3) วิชาเอกออกแบบเครื ่องประดับ บุคลากรด้านการออกแบบเครื ่องประดับ มีบทบาทสำคัญ  
ต่อธุรกิจในการสร้างสรรค์งานเครื่องประดับ ซึ่งอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับ  จัดว่าเป็นสินค้า 
ส่งออกหลักของไทยประเภทหนึ่ง ที่มีมูลค่าการส่งออกสูง จัดว่ามีความสำคัญต่อระบบเศรษฐกิจ  ของไทย 
ความต้องการบุคลากรทางด้านการออกแบบเพื ่อให้มีรูปแบบที่สร้างสรรค์ สามารถแข่งขันกับผู ้ผลิตใน  
ตลาดโลกและสามารถใช้เทคโนโลยีทางการผลิตได้ตามความต้องการของผู้ประกอบการธุรกิจเครื่องประดับ 
การใช้เครื ่องประดับอย่างไรให้สอดคล้องเหมาะสม ตอบสนองความต้องการของตลาด ผู ้ประกอบการ 
รวมถึงกลุ่มผู้บริโภค สามารถแข่งขันผู้ผลิตในตลาดโลกได้ 
 
4.การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 4.1 ด้านความรู้ 
  4.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

  1) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีทางศิลปะและการออกแบบ 
  2) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทางทฤษฎีทางการตลาด 
  3) มีความรู้ความเข้าใจด้านเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 

  4.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
   1) วางแผนการสอนอย่างเป็นระบบโดยให้อาจารย์จัดทำแผนการสอนและมีการดำเนินการ 
ตามแผนและจัดทำรายงานส่งหลักสูตร 
   2) ใช้รูปแบบการสอนที่หลากหลายให้เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ของรายวิชา           
ทั้งในหลักการ ทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
    3) มีการแลกเปลี่ยนพูดคุยระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ร่วมอภิปรายในหัวข้อที่กำหนด 

4.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
    1) ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา โดยใช้แบบทดสอบข้อสอบกลางภาค  
และปลายภาคเรียน ทั้งในลักษณะข้อเขียนและปฏิบัติ 
    2) ประเมินจากรายงาน ผลงาน หรือโครงการที่นำเสนอ 
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    3) ประเมินจากผลการประเมินของหน่วยงานที่นักศึกษาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ              
หรือเตรียมสหกิจศึกษา 
 4.2 ด้านทักษะ 
  4.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 

  1) สามารถใช้ทักษะทางการออกแบบได้ 
  2) สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบได้ 
  3) สามารถใช้ทักษะในการสื่อสารเพื่อนำเสนอผลงานได้ 
  4)  สามารถใช้ทักษะทางการตลาดด้านการออกแบบได้ 
  5)  สามารถใช้ทักษะด้านเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 
 
4.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 

    1) ฝึกจ ินตนาการและกระบวนการค ิดด ้วยโจทย์ป ัญหาที ่สร ้างสรรค์ ถ่ายทอด  
และนำเสนอความคิดออกมาเป็นผลงาน ให้ผู้อื่นได้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน 
    2) ส่งเสริมให้นักศึกษาได้เรียนรู้จากสถานการณ์จริง เช่น การฝึกปฏิบัติงาน ลงพื้นที่ชุมชน  
ปฏิบัติงานในแผนธุรกิจของหลักสูตร ฯลฯ ให้มีความสัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
    3) มอบหมายโครงงานให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์และแสวงหาความรู้เพิ่ม เช่น ค้นคว้าทำ  
รายงานสืบค้นผลงานข่าวการออกแบบใหม่ๆ มานำเสนอ  

4.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
    1) ประเมินจากการตอบปัญหา ผลงานของนักศึกษา 
    2) ประเมินจากความคิดเห็นของผู้ร่วมประเมินผลงาน 
    3) ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ของโครงงาน และการนำไปใช้งานจริง 
    4) ประเมินจากการนำเสนอผลงานของนักศึกษา 
    5) ประเมินจากพฤติกรรมหรือผลงานของนักศึกษาหลังการเข้าร่วมกิจกรรม 

4.3 ด้านจริยธรรม 
4.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 

  1) มีจรรยาบรรณของนักออกแบบ  
    2) มีความตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน  

4.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
   1) สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมในเนื้อหาและกิจกรรมในห้องเรียน 
    2) ผู้สอนเน้นย้ำเรื่องจรรยาบรรณในการออกแบบเมื่อมอบหมายงานแก่นักศึกษา 
  4.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
    1) อาจารย์ผู ้สอนประเมินจากพฤติกรรม ความรับผิดชอบในหน้าที่ที ่ได้รับมอบหมาย 
การส่งงานตามกำหนด การตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน และจากการร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
    2) ประเมินจากผลงานนักศึกษาที่เป็นไปตามจรรยาบรรณของนักออกแบบ 
 4.4 ด้านลักษณะบุคคล 
  4.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
   1) สามารถสื่อสารได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
      2) สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น มีทัศคติท่ีเปิดกว้าง ยอมรับฟังความคิดเห็นที่แตกต่างได้ 
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   3) เป็นผู้ที่ติดตามการเปลี่ยนแปลงและความเคลื่อนไหวของงานออกแบบ 
  4.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
    1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้นำเสนอผลงานในที่สาธารณะ 
เป็นภาษาไทยหรือภาษาต่างประเทศ 
    2) ให้นักศึกษาจัดทำ Portfolio เพ่ือเก็บรวบรวมผลงานตลอดการศึกษา  
   3) มอบหมายงานกลุ่มให้นักศึกษาได้ทำงานร่วมกัน 
   4) มอบหมายงานให้นักศึกษาค้นคว้าข้อมูล ทิศทางทางการออกแบบ 
  4.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
    1) ประเมินจากการนำเสนอผลงานของนักศึกษา 
    2) ประเมินจากโครงการและผลสัมฤทธิ์โครงการของนักศึกษา 
    3) ประเมินจากความก้าวหน้าของผลงานใน Portfolio 
 
5. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) และกลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้  
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้        

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ  

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ 
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ 
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผล 
การเรียนรู ้

1.ด้านความรู้ 
1.1 มีความรู้ความเข้าใจ 
เกี่ยวกับทฤษฎีทางศิลปะ 
และการออกแบบ 
 

PLO1 ความร ู ้ความเข ้าใจ 
ทางศิลปะและการออกแบบ 
 

1) วางแผนการสอนอย่าง 
เป็นระบบโดยให้อาจารย์ 
จัดทำแผนการสอนและมี 
การดำเนินการ ตามแผน 
และจัดทำรายงานส่งหลัก
สูตร 
2) ใช้รูปแบบการสอนที่ 
หลากหลายให้เหมาะสมกับ 
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ 
ของรายว ิชาท ั ้ ง ในหลัก 
การทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
3) มีการแลกเปล ี ่ยนพูด 
คุยระหว่างผู้สอนและ 
ผู ้ เร ียน ร ่วมอภิปรายใน 
หัวข้อที่กำหนด 

1) ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักศึกษา 
โดยใช้แบบทดสอบข้อสอบ 
กลางภาค  และปลายภาค 
เรียน ทั้งในลักษณะข้อเขียน 
และปฏิบัติ 
2) ประเม ินจากรายง าน 
ผ ล ง า น  ห ร ื อ โ ค ร ง ก า ร 
ที่นำเสนอ 
3) ประเมินจากการเปลี่ยน 
แปลงทางพฤติกรรมของ 
นักศึกษา เช่น บุคลิกภาพ 
การนำเสนอ 
4) ประ เ ม ิ น จ ากผ ล ก า ร 
ประเมินของหน่วยงานที่ 
นักศึกษาเตรียมฝึกประสบ 
การณ์วิชาชีพ หรือเตรียม 
สหกิจศึกษา 
 

1.2 ม ี ค ว าม ร ู ้ ค ว า ม 
เข ้ า ใจ เก ี ่ ยวก ั บทาง 
ทฤษฎีทางการตลาด 

PLO2 สามารถใช้ทักษะที่เก่ียว 
ข้องกับการออกแบบได้ 

1.3 ม ี ค ว าม ร ู ้ ค ว า ม  
เข้าใจด้านเทคโนโลยี 
ที่เกี่ยวข้องกับการออก
แบบ 

PLO2 สามารถใช้ทักษะที่เก่ียว 
ข้องกับการออกแบบได้ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ  

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ 
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ 
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผล 
การเรียนรู ้

2.ด้านทักษะ 
2.1 สามารถใช ้ท ักษะ 
ทางการออกแบบได้ 

PLO2 สามารถใช ้ท ักษะที่  
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 

1) ฝ ึ กจ ิ นตนาการและ 
กระบวนการคิดด้วยโจทย์
ป ั ญ ห า ท ี ่ ส ร ้ า ง ส ร ร ค์  
ถ ่ ายทอดและนำ เสนอ 
ความคิดออกมาเป ็นผล 
งาน ให้ผู้อื่นได้แสดงความ 
คิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน 
2) ส ่งเสร ิมให ้น ักศ ึกษา 
ได้เรียนรู้จากสถานการณ์ 
จริง เช่น การฝึกปฏิบัติงาน 
ลงพื้นที่ชุมชน  ปฏิบัติงาน 
ในแผนธุรกิจของหลักสูตร 
ฯลฯ ให้มีความสัมพันธ์กับ 
บ ร ิ บ ท ท า ง ส ั ง ค ม 
ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
3) มอบหมายโครงงาน 
ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์ 
และแสวงหาความรู ้ เพ่ิม 
เช ่น ค้นคว ้าทำรายงาน  
สืบค้นผลงานข่าวการออก
แบบใหม่ๆ มานำเสนอ  

1) ประเม ินจากการตอบ 
ปัญหา ผลงานของนักศึกษา 
2) ประเม ินจากความคิด 
เห ็นของผ ู ้ ร ่ ว มประ เมิน 
ผลงาน 
3) ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ 
ของโครงงาน และการนำไป 
ใช้งานจริง 
4) ประ เ ม ิ น จ า กก า ร น ำ 
เสนอผลงานของนักศึกษา 
5) ประเมินจากพฤติกรรม 
หรือผลงานของนักศึกษา 
หลังการเข้าร่วมกิจกรรม 

2.2 สามารถวิเคราะห์ 
ข้อมูลเพื่อใช้ในการออก
แบบได้ 

PLO2 สามารถใช ้ท ักษะที่  
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 
PLO3 สามารถว ิ เ คราะห์  
ข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการออก
แบบสร้างสรรค์ 

2.3 สามารถใช ้ท ักษะ 
ในการสื ่อสารเพื ่อนำ 
เสนอผลงานได้ 

PLO2 สามารถใช ้ท ักษะที่  
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 
PLO3 สามารถว ิ เ คราะห์  
ข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการออก
แบบสร้างสรรค์ 

2.4 สามารถใช ้ท ักษะ 
ทางการตลาดด้านการ 
ออกแบบได้ 

PLO2 สามารถใช ้ท ักษะที่  
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 
PLO3 สามารถว ิ เ คราะห์  
ข้อมูลเพื ่อนำไปใช ้ในการ 
ออกแบบสร้างสรรค์ 

2.5 สามารถใช ้ท ักษะ 
ด้านเทคโนโลยีที ่เกี ่ยว 
ข้องกับการออกแบบได้ 

PLO2 สามารถใช ้ท ักษะที่  
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ 
PLO3 สามารถว ิ เ คราะห์  
ข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการออก
แบบสร้างสรรค์ 

3.ด้านจริยธรรม 
3.1 มีจรรยาบรรณของ 
นักออกแบบ 
 

PLO4 ม ีจรรยาบรรณของ 
นักออกแบบ 

1) สอดแทรกค ุณธรรม 
จริยธรรมในเนื ้อหาและ 
กิจกรรมในห้องเรียน 
2) ผ ู ้ สอน เน ้นย ้ ำ เ ร ื ่ อง 
จรรยาบรรณในการออก 
แบบเมื่อมอบหมายงานแก่
นักศึกษา 
 
 
 

1) อาจารย์ผ ู ้สอนประเมิน 
จ า ก พ ฤ ต ิ ก ร ร ม  ค ว า ม 
รับผิดชอบ ในหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมาย การส่งงานตาม 
กำหนด การตรงเวลาของ 
นักศึกษา ในการเข้าชั้นเรียน 
และจาก การร่วมกิจกรรมใน 
ชั้นเรียน 
2) ประ เ ม ิ น จ ากผ ล ง า น 
น ักศ ึ กษาท ี ่ เ ป ็ น ไปตาม 
จรรยาบรรณนักออกแบบ 

3.2 มีความตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบต่อตนเองแล
ะผู้อื่น  

PLO4 มีจรรยาบรรณของนัก 
ออกแบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ  

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ 
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้ 
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผล 
การเรียนรู ้

4.ด้านลักษณะบุคคล 
4.1 สามารถสื ่อสารได้ 
อย่างถูกต้องเหมาะสม 
 

PLO4 ม ีจรรยาบรรณของ 
นักออกแบบ 

1) จัดกิจกรรมการเร ียน 
การสอนที่เปิดโอกาสให้นัก
ศึกษาได้นำเสนอผลงานใน
ที่สาธารณะเป็นภาษาไทย
และภาษาต่างประเทศ 
2) ใ ห ้ น ั ก ศ ึ กษ าจ ั ด ท ำ 
Portfolio เพื ่อเก็บรวบ 
รวมผลงาน  ตลอดการ 
ศึกษา  
3) มอบหมายงานกลุ ่มให้ 
นักศึกษาได้ทำงานร่วมกัน 
4) ม อบ ห ม า ย ง า น ใ ห้  
นักศ ึกษาค ้นคว ้าข ้อมูล 
ทิศทางทางการออกแบบ 

1) ประเมินจากการนำเสนอ 
ผลงานของนักศึกษา 
2) ประเม ินจากโครงการ 
และผลสัมฤทธิ์โครงการของ
นักศึกษา 
3) ป ร ะ เ ม ิ น จ า ก ค ว า ม 
ก ้ า วหน ้ าของผลง าน ใน 
Portfolio 

4.2 สามารถทำงานร่วม 
กับผู้อื่น มีทัศคติที่เปิด 
กว้าง ยอมรับฟังความ 
คิดเห็นที่แตกต่างได ้

PLO4 ม ีจรรยาบรรณของ 
นักออกแบบ 

4.3 เป็นผู้ที่ติดตามการ 
เปลี่ยนแปลงและความ 
เคลื่อนไหวของงานออก
แบบ 

PLO4 ม ีจรรยาบรรณของ 
นักออกแบบ 
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6.ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 
เชื่อมโยงกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ของหลักสูตร  

 
                              ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ        
                                       ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 

1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. 
ด้านจริยธร

รม 

4. 
ด้านลักษณะบุคค

ล 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 

PLO1 มีความรู้ความเข้าใจทางศิลปะและการออกแบบ ● ● ●           
PLO2 สามารถใช้ทักษะที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้    ● ● ● ● ●      
PLO3 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการออกแบบสร้างสรรค ์     ● ● ● ●      
PLO4 มีจรรยาบรรณของนักออกแบบ         ● ● ● ● ● 
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

7.1 วิชาเฉพาะ (วิชาแกน) 

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาแกน)     
6511101 องค์ประกอบศิลป์ ✔ ✔   
6511102 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ ✔ ✔   
6511103 ประวัติศาสตร์ศิลปะ ✔    
6511104 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ ✔    
6511105 พ้ืนฐานการเขียนแบบ   ✔ ✔   
6511106 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ ✔ ✔   
6512107 สไตล์นิยมในงานออกแบบ ✔ ✔   
6512108 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบ ✔ ✔   
6512109 ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ ✔    
6512110 คติความเชื่อกับการออกแบบ ✔    
6513111 ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ ✔ ✔   
6513112 การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ ✔ ✔   
6513113 การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการออกแบบ  ✔ ✔ ✔ 
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7.2 วิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบกราฟิก)     
6511201 พ้ืนฐานการออกแบบกราฟิก ✔ ✔   
6512202 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก ✔ ✔   
6512203 การออกแบบคาแรคเตอร์  ✔ ✔   
6512204 การออกแบบภาพสัญลักษณ์  ✔  ✔ 
6512205 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย   ✔  ✔ 
6512206 การออกแบบและจัดวางตัวอักษร   ✔  ✔ 
6512207 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ ✔ ✔   
6512208 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล  ✔ ✔   
6513209 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ ✔ ✔   
6513210 การออกแบบโฆษณา  ✔  ✔ 
6513211 การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ✔ ✔   
6513212 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก   ✔ ✔  
6513213 การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก    ✔ ✔ 
6514214 การออกแบบนิทรรศการ   ✔ ✔ ✔ 
6514215 ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก ✔ ✔ ✔ ✔ 
6512216 การออกแบบภาพประกอบ  ✔ ✔   
6512217 การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ✔ ✔   
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รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบกราฟิก)     
6513218 การออกแบบเพื่อชุมชน ✔ ✔   
6513219 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ   ✔  ✔ 
6513220 การออกแบบและจัดกิจกรรมพิเศษ   ✔ ✔ ✔ 
6513221 ธุรกิจกราฟิกดีไซน์ ✔  ✔  
6513222 การออกแบบกราฟิกของที่ระลึก  ✔ ✔  
6513223 การออกแบบสื่อสมัยใหม่ ✔ ✔   
6513224 ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิกและประเด็นร่วมสมัย ✔  ✔  
6513225 การนำเสนอสำหรับการออกแบบ  ✔   
6513226 งานกราฟิกเพ่ือการตกแต่งสถานที่ ✔ ✔   
6513227 กราฟิกเพ่ืองานภาพยนตร์  ✔  ✔ 
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7.3 วิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบแฟชั่น) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบแฟชั่น)     

6511301 วาดเส้นแฟชั่น ✔ ✔   
6512302 การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น ✔ ✔   
6512303 ประวัติศาสตร์แฟชั่น ✔    
6512304 วัสดุแฟชั่น ✔  ✔  
6512305 การออกแบบคอลเล็คชั่นสินค้าแฟชั่น ✔ ✔ ✔ ✔ 
6512306 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นเพ่ือการออกแบบแฟชั่น ✔ ✔ ✔  
6512307 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบแฟชั่น ✔ ✔   
6512308 การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บพื้นฐาน ✔ ✔   
6512309 สิ่งทอสร้างสรรค์  ✔ ✔ ✔ ✔ 
6513310 การนำเสนอผลงานและแฟชั่น ✔ ✔  ✔ 
6513311 ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม ✔ ✔ ✔ ✔ 
6513312 การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บขั้นสูง ✔ ✔   
6513313 การจัดการธุรกิจแฟชั่น  ✔ ✔ ✔  
6513314 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น ✔  ✔  
6514315 ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น ✔ ✔ ✔ ✔ 
6512316 ศัพท์เทคนิคเพ่ือการออกแบบแฟชั่น ✔ ✔   
6513317 การออกแบบแฟชั่นเพื่อการประกวด   ✔  ✔ 
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รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบแฟชั่น)     

6513318 ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง ✔ ✔   
6513319 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจแฟชั่น ✔ ✔   
6513320 การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน ✔ ✔   
6514321 การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น ✔ ✔ ✔  
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7.4 วิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ)     
6511401 พ้ืนฐานการออกแบบเครื่องประดับ ✔ ✔  ✔ 
6512402 อัญมณีและโลหะสำหรับงานเครื่องประดับ ✔ ✔   
6512403 การเขียนแบบอัญมณีและเครื่องประดับ ✔ ✔   
6512404 พ้ืนฐานการขึ้นรูปเครื่องประดับ ✔ ✔   
6512405 วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ ✔ ✔   
6512406 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดับ ✔ ✔   
6512407 การออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์  ✔ ✔  
6513408 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดับในระบบอุตสาหกรรม ✔ ✔   
6513409 การสร้างแบรนด์ธุรกิจเครื่องประดับ  ✔ ✔  
6513410 คอมพิวเตอร์เพ่ือการนำเสนอผลงานเครื่องประดับ ✔ ✔   
6513411 การผลิตและจัดจำหน่ายเครื่องประดับ  ✔ ✔  
6513412 การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์  ✔ ✔  
6513413 การเตรียมปริญญานิพนธ์ทางการออกแบบเครื่องประดับ   ✔ ✔ 
6514414 การออกแบบนิทรรศการและแสดงงานเครื่องประดับ  ✔ ✔  
6514415 ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ ✔ ✔ ✔ ✔ 
6512416 การแกะข้ีผึ้งสำหรับงานเครื่องประดับ  ✔ ✔   
6512417 การออกแบบเครื่องประดับเชิงนวัตกรรม  ✔ ✔  
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รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ)     
6513418 การออกแบบเครื่องประดับจากทุนทางวัฒนธรรม  ✔ ✔  
6513419 การถ่ายภาพเครื่องประดับ ✔ ✔   
6513420 การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น ✔ ✔ ✔  
6514421 การขายเครื่องประดับผ่านสื่อออนไลน์  ✔ ✔ ✔ 
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8. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ  
อุดมศึกษา พ.ศ. 2565 จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

 แสดงให้เห็นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ในแต่ละรายวิชาในหลักสูตรว่ามีส่วนร่วมในการเสริมสร้างกระบวน
การเรียนรู ้และสอดคล้องต่อมาตรฐานผลการเรียนรู ้ด้านใดบ้าง โดยแสดงการกระจายความรับผิดชอบ  
มาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาในรูปของตารางต่อไปนี้



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568  หนา้  19 

8.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
จากหลักสูตรสู่รายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

    - วิชาแกน 

รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (วิชาแกน)              

6511101 องค์ประกอบศิลป์ ●   ●      ●    
6511102 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ ●         ●    
6511103 ประวัติศาสตร์ศิลปะ ●             
6511104 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ ●             
6511105 พ้ืนฐานการเขียนแบบ   ●   ●      ●    
6511106 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ   ● ●    ●      
6512107 สไตล์นิยมในงานออกแบบ ●   ●          
6512108 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบ ●   ●  ●      ●  
6512109 ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ ●     ●        
6512110 คติความเชื่อกับการออกแบบ ●             
6513111 ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ ●   ●      ●    
6513112 การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ ●     ●     ●   
6513113 การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการออ

กแบบ 
 ●   ● ● ●       
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   - วิชาเอกออกแบบกราฟิก 

รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ออกแบบกราฟิก)              

6511201 พ้ืนฐานการออกแบบกราฟิก ●   ●          
6512202 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก   ● ●    ●      
6512203 การออกแบบคาแรคเตอร์  ●   ●     ●    ● 
6512204 การออกแบบภาพสัญลักษณ์ ●   ●     ●     
6512205 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบสื่อมัลติมีเดี

ย  
  

● ● 
   

● 
 

● 
 

● 
 

6512206 การออกแบบและจัดวางตัวอักษร  ●   ●     ●     
6512207 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ ●   ●          
6512208 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล  ●  ●  ●         
6513209 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ ● ●  ●          
6513210 การออกแบบโฆษณา ●   ● ●    ●     
6513211 การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม ●   ●          
6513212 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก ●   ● ● ●        
6513213 การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก  ●    ●   ● ●     
6514214 การออกแบบนิทรรศการ  ●   ● ● ●  ●  ●  ●  
6514215 ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก ●   ● ● ●   ● ●    
6512216 การออกแบบภาพประกอบ  ●   ●          
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รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ออกแบบกราฟิก)              

6512217 การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก   ● ●  ●  ●      
6513218 การออกแบบเพื่อชุมชน ●   ●  ●        
6513219 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ  ●  ● ●    ●      
6513220 การออกแบบและจัดกิจกรรมพิเศษ  ●   ● ● ●    ●  ●  
6513221 ธุรกิจกราฟิกดีไซน์  ●   ●  ●       
6513222 การออกแบบกราฟิกของที่ระลึก ●   ● ●         
6513223 การออกแบบสื่อสมัยใหม่   ● ● ●   ●      
6513224 ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิกและ 

ประเด็นร่วมสมัย ●    ●         

6513225 การนำเสนอสำหรับการออกแบบ ●     ●  ●      
6513226 งานกราฟิกเพ่ือการตกแต่งสถานที่ ●   ●          
6513227 กราฟิกเพ่ืองานภาพยนตร์   ● ●    ●    ●  

 
 
 
 
 
 
 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568  หนา้  22 

- วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 

รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ออกแบบแฟชั่น)              

6511301 วาดเส้นแฟชั่น ●         ●    
6512302 การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น ●   ●  ●    ●   ● 
6512303 ประวัติศาสตร์แฟชั่น ●             
6512304 วัสดุแฟชั่น ●  ●  ●         
6512305 การออกแบบคอลเล็คชั่นสินค้าแฟชั่น  ●  ● ●    ● ●   ● 
6512306 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นเพ่ือการอ

อกแบบแฟชั่น 
●   ● ●     ●    

6512307 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบแฟชั่น   ●     ●  ●    
6512308 การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บพื้นฐาน ●   ●      ●    
6512309 สิ่งทอสร้างสรรค์  ●   ● ●     ●    
6513310 การนำเสนอผลงานและแฟชั่น   ● ●  ●    ●  ●  
6513311 ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม ● ●  ● ● ●   ●  ●  ● 
6513312 การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บขั้นสูง ●   ●          
6513313 การจัดการธุรกิจแฟชั่น   ●   ●  ●   ● ● ●  
6513314 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น ●   ● ● ●  ●  ● ●   
6514315 ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น ●   ● ● ●  ● ● ● ●  ● 
6512316 ศัพท์เทคนิคเพ่ือการออกแบบแฟชั่น ●     ●     ●   
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รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ออกแบบแฟชั่น)              

6513317 การออกแบบแฟชั่นเพื่อการประกวด ●   ●  ●   ●    ● 
6513318 ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง ●   ●    ●      
6513319 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจแฟชั่น  ● ●   ● ● ●   ●  ● 
6513320 การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน ●   ●          
6514321 การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น ●   ● ●  ●    ●   
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   - วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ 

รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ออกแบบเครื่องประดับ)              

6511401 พ้ืนฐานการออกแบบเครื่องประดับ ●   ●     ●     
6512402 อัญมณีและโลหะสำหรับงานเครื่องประดับ ●          ● ●  
6512403 การเขียนแบบอัญมณีและเครื่องประดับ ●   ●          
6512404 พ้ืนฐานการขึ้นรูปเครื่องประดับ   ●     ●      
6512405 วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ ●     ●     ●   
6512406 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดั

บ   ● ●    ●      

6512407 การออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์    ● ●         
6513408 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดั

บในระบบอุตสาหกรรม   ● ●    ●      

6513409 การสร้างแบรนด์ธุรกิจเครื่องประดับ  ●     ●    ● ●  
6513410 คอมพิวเตอร์เพ่ือการนำเสนอผลงานเครื่อง

ประดับ ●  ● ●    ●      

6513411 การผลิตและจัดจำหน่ายเครื่องประดับ       ● ●      
6513412 การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์     ●  ●       
6513413 การเตรียมปริญญานิพนธ์ทางการออกแบบ

เครื่องประดับ     ● ●   ●  ●   
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รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้าน 
จริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน (ออกแบบเครื่องประดับ)              

6514414 การออกแบบนิทรรศการและแสดงงานเครื่
องประดับ    ●  ●        

6514415 ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ ●   ● ● ●   ●  ●   
6512416 การแกะข้ีผึ้งสำหรับงานเครื่องประดับ   ●     ●      
6512417 การออกแบบเครื่องประดับเชิงนวัตกรรม   ● ● ●         
6513418 การออกแบบเครื่องประดับจากทุนทางวัฒ

นธรรม    ●        ● ● 

6513419 การถ่ายภาพเครื่องประดับ ●  ● ●          
6513420 การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น     ●       ● ● 
6514421 การขายเครื่องประดับผ่านสื่อออนไลน์      ●    ● ● ●  

 
 

หมายเหตุ:  1. กรณีท่ีคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาได้มีการประกาศมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา.............. แล้วนั้น 
การจัดทำแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาจะต้องยึดตามประกาศของกระทรวงอุดมการศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัย และนวัตกรรม
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9.ตารางผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO - Program Learning Outcome) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO - Year Learning Outcome) ของหลักสูตร 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
YLO1 มีความร ู ้ความเข ้าใจท ักษะทางศิลปะ 
ขั้นพ้ืนฐาน 

    

YLO1.1 นักศึกษาสามารถอธิบายความทฤษฎีทาง 
ศิลปะได้ ✔    

YLO1.2 นักศึกษาสามารถวาดภาพจากต้นแบบได้ ✔ ✔   
YLO1.3 นักศึกษาสามารถจัดวางองค์ประกอบ 
ศิลป์ได ้ ✔ ✔   

YLO2 มีความรู้ความเข้าใจกระบวนการออกแบบ 
และใช้ทักษะในการออกแบบสร้างสรรค์ได้     

YLO2.1 นักศึกษาสามารถอธิบายทฤษฎีทางการ 
ออกแบบและใช้ทักษะทางการออกแบบตามโจทย์ 
ที่ได้รับมอบหมายได้ 

✔ ✔  ✔ 

YLO2.2 กศึกษาสามารถใช้ทักษะด้านเทคโนโลยทีี่ 
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ ✔ ✔  ✔ 

YLO3 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลด้านการออกแบบ 
การตลาด เพื่อนำไปใช้ในการออกแบบและผลิต 
ผลงานได้ 

    

YLO3.1 นักศึกษาสามารถสืบค้นข้อมูลทางการ 
ออกแบบและการตลาด เพื ่อนำมาว ิเคราะห์  
เพ่ือใช้ในการออกแบบได้ 

  ✔  

YLO3.2 นักศึกษาสามารถงานออกแบบผลงาน 
จากโจทย์ที่กำหนด โดยการวิเคราะห์ข้อมูลได้  ✔ ✔ ✔ 

YLO3.3 นักศึกษาสามารถผลิตผลงานจากการ 
ออกแบบได้  ✔ ✔  

YLO3.4 นักศึกษาสามารถสื ่อสารเพื ่อนำเสนอ 
ผลงานได้  ✔   

YLO4 สามารถนำความรู้ ความเข้าใจ ทักษะต่างๆ 
มาใช ้ในการว ิเคราะห์แก้ป ัญหาปริญานิพนธ์ 
และมีประสบการณ์จากการฝึกงาน/สหกิจศึกษา 

    

YLO4.1 นักศึกษาสามารถนำความรู้ ความเข้าใจ 
ทักษะต่างๆ มาใช ้ในการว ิเคราะห์แก้ป ัญหา 
ปริญานิพนธ์ได้ 

✔ ✔ ✔ ✔ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

YLO4.2 นักศึกษาผ่านการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
หรือสหกิจศึกษา ✔ ✔ ✔ ✔ 

 
หมายเหตุ :  YLO1 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีท่ี 1 
 YLO2 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 2 
 YLO3 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 3 
 YLO4 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 4 
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หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต  
 

1. โครงสร้างหลักสูตร 
1.1 จำนวนหน่วยกิตรวมทั้งหลักสูตร 120 หน่วยกิต 

มีสัดส่วนหน่วยกิตแต่ละหมวดวิชาดังนี้ 
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                    24   หน่วยกิต 

 1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร    9 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   6 หน่วยกิต 
 1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
  2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   3  หน่วยกิต 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   6 หน่วยกิต 
  3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์  6 หน่วยกิต 
  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    3 หน่วยกิต 
  3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   3 หน่วยกิต 

 (2) หมวดวิชาเฉพาะ          90   หน่วยกิต 
- วิชาแกน          36     หน่วยกิต 
- วิชาเอกบังคับ          45    หน่วยกิต 
- วิชาเอกเลือก           9     หน่วยกิต 

     - วิชาสหกิจศึกษาและการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      (ไม่นับหน่วยกิต) 
 (3) หมวดวิชาเลือกเสรี             6   หน่วยกิต 

2. รายวิชาและหน่วยกิต 
 (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                        24   หน่วยกิต 
         1.กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  จำนวน   9 หน่วยกิต 
         1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   ให้เลือกเรียน จำนวน  6  หน่วยกิต 
 0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     3(2-2-5)
   Foundation English 
 0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5)
   English for Communication through Various 
   Situations in the 21st Century  
 0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้    3(2-2-5)
   English for Study Skills 
 0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ    3(2-2-5)
  English for Career Preparation 
 0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ      3(2-2-5)
   English for Professional Purposes 
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  1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นให้เลือกเรียน จำนวน 3 หน่วยกิต 
 0166006  ทักษะภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย    3(2-2-5)
   Thai Skills for Contemporary Communication  
 0166007   ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
   Khmer Skills for Communication 
 0166008   ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
   Chinese Skills for Communication 
 0166009   ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ    3(2-2-5)
   Thai for Presentation 
 0166010   พ้ืนฐานภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาติ    3(2-2-5)
   Basic Thai for Foreigners 
    2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  จำนวน  9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เลือกเรียน จำนวน  3 หน่วยกิต 
 0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา     3(3-0-6) 
   Suan Ban Kaew Study 
 0266002   จริยศึกษากับโลกยุคใหม่    3(3-0-6) 
     Moral Education for the New World 
 0266003    พลเมืองสีเขียว     3(2-2-5)
     Green Citizen 
 0266004    การพัฒนาซอล์ฟสกิล     3(3-0-6) 
     Development of Soft Skill 
 0266005    ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตและอาชีพ    3(2-2-5) 
   Skills in the 21st Century for Living and Occupations 
 0266006 ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี    3(2-2-5) 
    Singing Popular Songs and Chanthaburi Folk Songs 
 0266007    กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่    3(3-0-6) 
    Mindset In the Modern World 
 0266008  การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา     3(3-0-6) 
    Lifestyle Psychology 
 0266009  มนุษยสัมพันธ์     3(3-0-6) 
   Human Relationships 
 0266010  ศิลปะการพูดและการนำเสนอ    3(2-2-5) 
   Art of Speaking and Presentation 
 0266011  การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
    Communication and Media Literacy in Digital Age  
 0266012  การออกแบบในชีวิตประจำวัน    3(2-2-5) 
   Design in Everyday Life 
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 0266013  ศิลปะเพ่ือความสุข     3(2-2-5) 
  Art for Happiness 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์      จำนวน  6 หน่วยกิต 
   บังคับเรียน    3  หน่วยกิต 
 0266014  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน    3(3-0-6) 
   H.M. King Bhumibol Adulyadej's Philosophy  
                           for Sustainable Development 
  และเลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้อีก จำนวน   3   หน่วยกิต 
 0266015 การเมืองการปกครองไทย    3(3-0-6)
  Thai Politics and Governance 
 0266016  การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์    3(2-2-5)
   Creative Community Learning 
 0266017   ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย    3(3-0-6) 
    Citizenship of Thai Democracy 
 0266018   จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น    3(2-2-5) 
    Volunteer and Local Development 
 0266019   ภูมิคุ้มกันการทุจริต     3(3-0-6) 
   Anti-Corruption Immunity 
 0266020  วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน    3(3-0-6) 
    Thai Way Advances Towards ASEAN 
 0266021   เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล    3(3-0-6) 
   Economic Knowledge in the Digital Age 
 0266022  การบัญชีในชีวิตประจำวัน    3(3-0-6) 
    Accounting in Daily Life 
 0266023   สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
   Safe and Creative Media 
 0266024    วิศวกรสังคม     3(2-2-5) 
   Social Engineer 
 0266025  การเงินและความมั่งคั่ง     3(3-0-6) 
    Finance and Wealth 
 0266026  ผู้ประกอบการวิถีใหม่     3(3-0-6) 
   New Normal Entrepreneur 
 0266027   การจัดการองค์การและทุนมนุษย์    3(3-0-6) 
  Organizational and Human Capital Management 
 0266028  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น    3(2-2-5)
   The Basics of Data Analytics 
 0266029   ชีวิตและความตาย     3(2-2-5) 
     Life and Death 
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    3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์    จำนวน   6  หน่วยกิต 
  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี       ให้เลือกเรียน   จำนวน  3  หน่วยกิต 
 0366001  การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม    3(3-0-6) 
   Creativity and Innovation 
 0366002  การเกษตรตามแนวพระราชดำริ    3(3-0-6) 
    Royal Initiation for Agriculture 
 0366003  อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจำวัน    3(3-0-6) 
    Gems and Jewelry in Daily Life 
 0366004  การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
    Technology Literacy in the Digital Age 
 0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์     3(3-0-6) 
   Electronic Commerce 
 0366006  พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ     3(3-0-6) 
   Plants for Health 
 0366007  วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์    3(3-0-6) 
   Science and AI 
 0366008  สมาธิและคุณภาพชีวิต     3(3-0-6) 
    Meditation and Quality of Life 
 0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล    3(3-0-6)
    National Marine Benefits 
 0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง    3(3-0-6) 
   Maritime Zones Marine Resources and Coastal Management 
 0366011  สุนทรียะการเกษตร     3(3-0-6) 
   Aesthetic Agriculture 
 0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ    3(3-0-6) 
   Integrated Development for Fisheries Community 
 0366013 โลกของผลไม้     3(3-0-6)
    Fruit World 
 0366014  เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ    3(2-2-5) 
   Basic Technology of Photography and Image Adjustment 
 0366015  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน    3(2-2-5) 
    Applications of Technology In Daily Life 
 0366016  การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ    3(2-2-5) 
    Health Promotion and Care 
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  3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   ให้เลือกเรียน   จำนวน  3  หน่วยกิต 
 0366017 การคิดและการตัดสินใจ     3(2-2-5) 
   Thinking and Decision Making 
 0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน    3(2-2-5) 
        Mathematics in Daily Life 
 0366019   การคิดเชิงเหตุผล     3(2-2-5) 
         Logical Thinking 
 0366020   คณิตศาสตร์เพื่อฝึกทักษะทางปัญญา    3(2-2-5) 
         Mathematics for Cognitive Skill 
 0366021  การสำรวจความคิดเห็นและการนำเสนอข้อมูล    3(2-2-5) 
               Poll and Presentation  

(2) หมวดวิชาเฉพาะ  90 หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกน 36  หน่วยกิต 

6511101 องค์ประกอบศิลป์ 3(2-2-5) 
Artistic Elements       

6511102 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 
 Drawing for Design 
6511103 ประวัติศาสตร์ศิลปะ 2(2-0-4) 
 History of Art  
6511104 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ 2(2-0-4) 
 Aesthetics in Design 
6511105    พ้ืนฐานการเขียนแบบ 3(2-2-5) 
 Basic Drawing 
6511106 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 
 Computer Basics for Design 
6512107    สไตล์นิยมในงานออกแบบ  3(2-2-5) 
 Popular Styles in Design 
6512108 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 
 Creativity for Design 
6512109 ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ 3(3-0-6) 
 English for Designers 
6512110    คติความเชื่อกับการออกแบบ 2(2-0-4) 
 Beliefs and Designing 
6513111 ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ 3(2-2-5) 
 Cultural Asset in Designing 
6513112    การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ 3(2-2-5) 

                 Personality Development for Designers 
 



 มรรพ. 
 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568  หนา้  33 
 

6513113    การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการออกแบบ 3(3-0-6) 
        Entrepreneurship in the Design Business 

2.2  วิชาเอกบังคับ 45 หน่วยกิต 
 ให้เลือกวิชาเอกบังคับเพียง 1 กลุ่มวิชา 

2.2.1  วิชาเอกบังคับออกแบบกราฟิก 
6511201 พ้ืนฐานการออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 

Graphic Design Basics 
6512202 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก 3(2-2-5) 

Computer for Graphics 
6512203 การออกแบบคาแรคเตอร์ 3(2-2-5) 

Character Design 
6512204 การออกแบบภาพสัญลักษณ์ 3(2-2-5) 

Pictogram Design 
6512205     คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

Computers for Multimedia Design 
6512206 การออกแบบและจัดวางตัวอักษร 3(2-2-5) 

Typography Design 
6512207 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 Creative Packaging Design  
6512208 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 3(2-2-5) 

Digital Print Media Design 
6513209 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 3(2-2-5) 

Brand Identity Design 
6513210 การออกแบบโฆษณา  3(2-2-5) 

Advertising Design 
6513211 การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 3(2-2-5) 

Environmental Graphic Design 
6513212 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 

Thesis Preparation for Graphic Design 
6513213 การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก 3(3-0-6) 

Graphic Design Research 
6514214 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 

Exhibition Design 
6514215 ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 3(0-6-3) 

Graphic Design Thesis 
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2.2.2  วิชาเอกบังคับออกแบบแฟชั่น 
6511301 วาดเส้นแฟชั่น 3(2-2-5) 

Fashion Drawing 
6512302 การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
 Creativity in Fashion Design  
6512303 ประวัติศาสตร์แฟชั่น 3(2-2-5) 
 Fashion History 
6512304 วัสดุแฟชั่น 3(2-2-5) 

     Fashion Materials  
6512305    การออกแบบคอลเล็คชั่นสินค้าแฟชั่น 3(2-2-5) 
 Fashion Product Collection Design 
6512306 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นเพ่ือการออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
 Local Wisdom and Culture in Fashion Design 
6512307 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
 Computers for Fashion Design 
6512308 การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บพื้นฐาน  3(2-2-5) 
 Basic Pattern Making and Sewing 
6512309 สิ่งทอสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 Creative Textiles 
6513310 การนำเสนอผลงานและแฟชั่นโชว์ 3(2-2-5) 
 Presentations and Fashion Shows 
6513311 ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
 Industrial Fashion Design  
6513312 การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บขั้นสูง 3(2-2-5) 

Advanced Pattern Making and Sewing 
6513313 การจัดการธุรกิจแฟชั่น 3(2-2-5) 

     Fashion Business Management 
6513314    เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 

       Thesis Preparation for Fashion Design 
6514315 ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 3(0-6-3) 

Fashion Design Thesis 
2.2.3 วิชาเอกบังคับออกแบบเครื่องประดับ 

6511401    พ้ืนฐานการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Basic Jewelry Design 

6512402    อัญมณีและโลหะสำหรับงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Gems and metal for Jewelry 
6512403    การเขียนแบบอัญมณีและเครื่องประดับ 3(2-2-5) 

 Gems & Jewelry Drawing 
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6512404    พ้ืนฐานการขึ้นรูปเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Basic Jewelry Making 

6512405    วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Alternative Materials in Jewelry 

6512406    คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Computer-Aided Design for Jewelry 
6512407    การออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 Creative Jewelry Design 
6513408     คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดับในระบบอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
 Computer-Aided Design for Industry Jewelry 
6513409     การสร้างแบรนด์ธุรกิจเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Jewelry Branding 
6513410     คอมพิวเตอร์เพ่ือการนำเสนอผลงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Computer for Jewelry Presentation 
6513411     การผลิตและจัดจำหน่ายเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Jewelry Production and Distribution 
6513412     การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์ 3(2-2-5) 
 Commercial Jewelry Design 
6513413     การเตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Preparing for a Thesis in Jewelry Design 
6514414 การออกแบบนิทรรศการและแสดงงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Jewelry Exhibition Design 
6514415  ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ 3(0-6-3) 
 Jewelry Design Thesis 

2.3  กลุ่มวิชาเอกเลือก 
 ให้เลือกเรียนเพียง 1 กลุ่มวิชา    

 2.3.1 วิชาเอกเลือกออกแบบกราฟิก 9  หน่วยกิต 
6512216 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 
  Illustration Design   
6512217 การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก 3(2-2-5) 
 Photography for Graphics 
6513218 การออกแบบเพื่อชุมชน 3(2-2-5) 
 Design for the Community  
6513219 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 3(2-2-5) 
 2D Animation Design 
6513220    การออกแบบและจัดกิจกรรมพิเศษ 3(2-2-5) 
 Event Design 
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6513221 ธุรกิจกราฟิกดีไซน์  3(2-2-5) 
 Graphic Design Business 
6513222 การออกแบบกราฟิกของที่ระลึก  3(2-2-5) 
 Souvenir Graphic Design 
6513223 การออกแบบสื่อสมัยใหม่ 3(2-2-5) 
 Modern Media Design 
6513224 ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิกและประเด็นร่วมสมัย 3(2-2-5) 
 Graphic Design History and Contemporary Issues 
6513225 การนำเสนอสำหรับการออกแบบ 3(2-2-5) 
 Design Presentation 
6513226 งานกราฟิกเพ่ือการตกแต่งสถานที่  3(2-2-5) 
 Graphic Work for Decorating the Place 
6513227 กราฟิกเพ่ืองานภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
 Graphics for Movies 

2.3.2  วิชาเอกเลือกออกแบบแฟชั่น 9  หน่วยกิต 
6512316 ศัพท์เทคนิคเพ่ือการออกแบบแฟชั่น 3(3-0-6) 

Technical Terms for Fashion Design 
6513317 การออกแบบแฟชั่นเพื่อการประกวด 3(2-2-5) 
 Fashion Design for Competition  
6513318 ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง 3(2-2-5) 
 Fashion Photography and Styling    
6513319 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจแฟชั่น 3(2-2-5) 
 Electronic Commerce in the Fashion Business 
6513320 การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน 3(2-2-5) 
 Sustainable Fashion Design 
6514321  การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 3(2-2-5) 

Visual Merchandising 
2.3.3  วิชาเอกเลือกออกแบบเครื่องประดับ 9  หน่วยกิต 

6512416 การแกะข้ีผึ้งสำหรับงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Wax Carving for Jewelry Making 
6512417 การออกแบบเครื่องประดับเชิงนวัตกรรม 3(2-2-5) 
 Jewelry Design Innovation 
6513418 การออกแบบเครื่องประดับจากทุนทางวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
 Jewelry Design Under Cultural Capital 
6513419 การถ่ายภาพเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 Jewelry Photography 
6513420 การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น 3(2-2-5) 
       Fashion Jewelry Design 
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6514421 การขายเครื่องประดับผ่านสื่อออนไลน์ 3(2-2-5) 
 Selling Jewelry Online 
2.4 กลุ่มวิชาสหกิจศึกษาหรือการฝึกประสบการณ์วิชาชีพให้เลือกเรียน   ไม่นับหน่วยกิต 
6514501 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์   2(90) 

      Preparation for Professional Experience in Creative Design  
6514502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์ 6(640) 

Field Experience for Creative Design 
6514998  เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์  2(90) 

Pre-cooperative Education for Creative Design 
6514999 สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์ 6(640) 

Co-operative Education for Creative Design 
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี        6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี โดยไม่ซ้ำกับรายวิชา  

ที่เคยเรียนมาแล้ว 
และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
ความหมายของรหัสวิชา 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 01xxxxx  หมายถึง  วิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปในกลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
 02xxxxx  หมายถึง  วิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 03xxxxx  หมายถึง  วิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปในกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์    

หมวดวิชาเฉพาะ การให้รหัสวิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบประกอบด้วยตัวเลข 5 ตัว กำหนดให้ 
 ลำดับที่ 1-3 คือ 651  หมายถึง รหัสแสดงสาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ 
 ลำดับที่ 4 คือ รหัสแสดงระดับชั้นปี 
 ลำดับที่ 5 คือ รหัสกลุ่มวิชา 
  1 คือ กลุ่มวิชาแกน 
  2 คือ กลุ่มวิชาแขนงกราฟิก 
  3 คือ กลุ่มวิชาแขนงแฟชั่น 
  4 คือ กลุ่มวิชาแขนงเครื่องประดับ 
  5 คือ กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 ลำดับที่ 6-7 คือ ลำดับของรายวิชา 

 เลข 998 คือ ลำดับรายวิชาเตรียมสหกิจศึกษา 
โดยกำหนดให้ทุกสาขาวิชาในมหาวิทยาลัยใช้ตัวเลขเดียวกัน 

 เลข 999 คือ ลำดับรายวิชาสหกิจศึกษา 
โดยกำหนดให้ทุกสาขาวิชาในมหาวิทยาลัยใช้ตัวเลขเดียวกัน 

1.3 คำอธิบายรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ข) ดูในภาคผนวก 
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2. แผนการศึกษา 
- วิชาเอกออกแบบกราฟิก 
 

ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์) 
0266014   ศาสตร์พระราชาสูก่ารพัฒนาอย่าง 
               ยั่งยืน 

3(x-x-x) 
3(3-0-6) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx  (กลุ่มวชิาคณิตศาสตร)์ 3(x-x-x) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6511101   องค์ประกอบศิลป์ 
6511102   วาดเส้นเพื่อการออกแบบ 
6511103   ประวัติศาสตร์ศิลปะ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ) 
xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาไทยและภาษาอ่ืนๆ) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)               3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6511104   สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ 
6511105   พื้นฐานการเขียนแบบ 
6511106   พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ                     

2(2-0-4) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6511201   พื้นฐานการออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)               
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6512107   สไตล์นิยมในงานออกแบบ 
6512108   ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6512202   คอมพิวเตอร์เพื่องานกราฟิก                
6512203   การออกแบบคาแรคเตอร์ 
6512204   การออกแบบภาพสญัลักษณ์ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6512109   ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ 
6512110   คติความเชื่อกับการออกแบบ 

3(3-0-6) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6512205   คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อ 
               มัลติมีเดีย 
6512206   การออกแบบและจดัวางตัวอักษร 
6512207   การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
6512208   การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
 

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)    
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6513111   ทุนทางวฒันธรรมทางการออกแบบ 
6513112   การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ                     

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6513209   การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 
6513210   การออกแบบโฆษณา 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
 

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxxxxx    xxxxxxx 
 

3(x-x-x) 

รวม 18 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6513113   การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการ 
               ออกแบบ 

3(2-2-5) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6513211   การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 
6513212   เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 
6513213   การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxxxxx    xxxxxxx 3(x-x-x) 
รวม 15 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6514214   การออกแบบนิทรรศการ 
6514215   ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 

3(2-2-5) 
3(0-6-3) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

6514998   เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบ 
               สร้างสรรค์*  
               หรือ 
6514501  เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีทางการ 
              ออกแบบสร้างสรรค์*             

2(90) 
 
 

2(90) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 8 

*ไม่นบัหน่วยกิตในกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แต่ต้องลงทะเบยีน 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

6514999   สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์* 
               หรือ 
6514502   ฝึกประสบการณ์วชิาชีพทางการออกแบบ  
               สร้างสรรค์* 

6(640) 
 

6(640) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 6 

*ไม่นบัหน่วยกิตในกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แต่ต้องลงทะเบยีน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 มรรพ. 
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- วิชาเอกออกแบบแฟชั่น 
 

ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์) 
0266014   ศาสตร์พระราชาสูก่ารพัฒนาอย่าง 
               ยั่งยืน 

3(x-x-x) 
3(3-0-6) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx  (กลุ่มวชิาคณิตศาสตร)์ 3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6511101   องค์ประกอบศิลป์ 
6511102   วาดเส้นเพื่อการออกแบบ 
6511103   ประวัติศาสตร์ศิลปะ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ) 
xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาไทยและภาษาอ่ืนๆ) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)               3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6511104   สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ 
6511105   พื้นฐานการเขียนแบบ 
6511106   พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ                     

2(2-0-4) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6511301   วาดเส้นแฟชั่น 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)               
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6512107   สไตล์นิยมในงานออกแบบ 
6512108   ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6512302   การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น 
6512303   ประวัติศาสตร์แฟชัน่ 
6512304   วัสดุแฟชั่น 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6512109   ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ 
6512110   คติความเชื่อกับการออกแบบ 

3(3-0-6) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6512305   การออกแบบสินค้าแฟชั่นคอลเล็คชัน่ 
6512306   ภูมิปัญญาและวฒันธรรมท้องถิ่นเพื่อการ 
               ออกแบบแฟชั่น 
6512307   คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแฟชั่น 
6512308   การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเยบ็   
               พื้นฐาน 
6512309   สิ่งทอสร้างสรรค์ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)    
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6513111   ทุนทางวฒันธรรมทางการออกแบบ 
6513112   การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ                     

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6513310   การนำเสนอผลงานและแฟชัน่โชว์ 
6513311   ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม 
6513312   การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเยบ็ขั้นสูง   

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxxxxx    xxxxxxx 3(x-x-x) 
รวม 18 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6513113   การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการ 
               ออกแบบ 

3(2-2-5) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6513313   การจัดการธุรกิจแฟชั่น 
6513314   เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxxxxx    xxxxxxx 3(x-x-x) 
รวม 15 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6514315   ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชัน่ 3(0-6-3) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

6514998   เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบ      
               สร้างสรรค์*  
               หรือ 
6514501  เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีทางการ 
              ออกแบบสร้างสรรค์*             

2(90) 
 
 

2(90) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 8 

*ไม่นบัหน่วยกิตในกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แต่ต้องลงทะเบยีน 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

6514999   สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์* 
               หรือ 
6514502   ฝึกประสบการณ์วชิาชีพทางการออกแบบ     
               สร้างสรรค์* 

6(640) 
 

6(640) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 6 

*ไม่นบัหน่วยกิตในกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แต่ต้องลงทะเบยีน 
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- วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ 
 

ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์) 
0266014   ศาสตร์พระราชาสูก่ารพัฒนาอย่าง 
               ยั่งยืน 

3(x-x-x) 
3(3-0-6) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx  (กลุ่มวชิาคณิตศาสตร)์ 3(x-x-x) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6511101   องค์ประกอบศิลป์ 
6511102   วาดเส้นเพื่อการออกแบบ 
6511103   ประวัติศาสตร์ศิลปะ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ) 
xxxxxxx   (กลุ่มวชิาภาษาไทยและภาษาอ่ืนๆ) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)               3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6511104   สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ 
6511105   พื้นฐานการเขียนแบบ 
6511106   พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ                     

2(2-0-4) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6511401   พื้นฐานการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 20 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxxxxx   (กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)               
  

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6512107   สไตล์นิยมในงานออกแบบ 
6512108   ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6512402   อัญมณีและโลหะสำหรับงาน 
               เครื่องประดับ 
6512403   การเขียนแบบอัญมณีและเครื่องประดับ             
6512404   พื้นฐานการขึ้นรูปเคร่ืองประดับ 
6512405   วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

   

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 



 มรรพ. 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6512109   ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ 
6512110   คติความเชื่อกับการออกแบบ 

3(3-0-6) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6512406   คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ  
               เครื่องประดับ 
6512407   การออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์ 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
xxxxxxx    xxxxxxx 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)    
รวม 17 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6513111   ทุนทางวฒันธรรมทางการออกแบบ 
6513112   การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ                     

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6513408   คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ  
               เครื่องประดับในระบบอุตสาหกรรม 
6513409   การสร้างแบรนด์ธุรกิจเคร่ืองประดับ              
6513410   คอมพิวเตอร์เพื่อการนำเสนอผลงาน  
               เครื่องประดับ 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

xxxxxxx    xxxxxxx 
 

3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 18 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6513113   การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการ 
               ออกแบบ 

3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

6513411   การผลิตและจัดจำหน่ายสนิค้า  
               เครื่องประดับ              
6513412   การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์             
6513413   การเตรียมปริญญานิพนธ์ทางการ  
               ออกแบบเครื่องประดับ 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxxxxx    xxxxxxx 3(x-x-x) 
รวม 15 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

6514414   การออกแบบนิทรรศการและแสดงงาน  
               เครื่องประดับ 
6514415   ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ 

3(2-2-5) 
 

3(0-6-3) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

6514998   เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบ   
               สร้างสรรค์*  
               หรือ 
6514501  เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีทางการ 
              ออกแบบสร้างสรรค์*             

2(90) 
 
 

2(90) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxxxxx    xxxxxxx 3(x-x-x) 
รวม 11 

*ไม่นบัหน่วยกิตในกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แต่ต้องลงทะเบยีน 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (36)  

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (45) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (9) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชพีหรือ 
สหกิจศึกษา (ไม่นบัหน่วยกิต) 

6514999   สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์* 
               หรือ 
6514502   ฝึกประสบการณ์วชิาชีพทางการออกแบบ 
               สร้างสรรค์* 

6(640) 
 

6(640) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 6 

*ไม่นบัหน่วยกิตในกลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แต่ต้องลงทะเบยีน 
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หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ  
มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
ไม่มี 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
ไม่มี 

2. การดำเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

     ภาคการศึกษาที่ 1 ตั้งแต่เดือนมิถุนายน – ตุลาคม 
      ภาคการศึกษาที่ 2 ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์ 

2.2 ระบบการศึกษา 
   แบบชั้นเรียนหรือเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
  2.3 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 

เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยายราชภัฏรำไพพรรณี ว่าด้วย การเทียบโอนหน่วยกิตและ 
ผลการศึกษาระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา 
3. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนามการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา (ถ้ามี)  
 3.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

เป็นการปฏิบัติงานในสถานประกอบการอย่างมีระบบโดยจัดให้มีการเรียนในสถานศึกษาร่วมกับ
การจัดให้นักศึกษาไปปฏิบัติงานจริง ณ สถานประกอบการที่ให้ความร่วมมือในฐานะเป็นพนักงานชั่วคราว 
เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ และจะได้รับหน่วยกิตรวม 8 หน่วยกิต ทั้งนี้นักศึกษาที่จะเข้าปฏิบัติงาน ณ 
สถานประกอบการได้ต้องมีการเตรียมความพร้อมทั้งในเรื่องความรู้เกี่ยวกับวิชาการและความรู้ในการดำรงชีวิต
ในสังคมการทำงาน โดยนักศึกษาที่เข้าร่วมโครงการจะต้องดำเนินการทุกขั้นตอนเสมือนจริง ตั้งแต่การเขียน  
ใบสมัครงาน ผ่านการคัดเลือกจากสถานประกอบการ การปฏิบัติงานในฐานะพนักงานชั่วคราว การประเมินผล 
การทำงาน เป็นต้น ซึ่งการปฏิบัติงานและการประเมินผลจะอยู่ภายใต้การดูแล  ของอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมกับ 
พนักงานที่ปรึกษาท่ีสถานประกอบการมอบหมาย โดยผลการประเมิน เป็น P (ผ่าน) และ NP (ไม่ผ่าน) 
 

3.2 ช่วงเวลา  

           
 
 

รหัส วิชา ชั้นปี 
6514501 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์   ชั้นปีที่ 4 
6514502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์   ชั้นปีที่ 4 
6514998 เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์  ชั้นปีที่ 4 
6514999 สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์ ชั้นปีที่ 4 
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 3.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
          

ชั้นปี วิชา หน่วยกิต 
ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์ 2(90) 
ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์   6(640) 
ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์  2(90) 
ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์  6(640) 

 

หมายเหต ุ *ข ้อกำหนดเฉพาะกล ุ ่มว ิชาสหก ิจศ ึกษาและการฝ ึกประสบการณ์ว ิชาชีพ 
จะต้องเลือกลงทะเบียนเรียนในรายวิชาสหกิจศึกษาหรือรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดยได้รับความเห็
นชอบจากคณะกรรมการประจำหลักสูตรและไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรนี้ 
4. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย  

4.1 คำอธิบายโดยย่อ 
  การทำปริญญานิพนธ์ นักศึกษาชั ้นปีที ่ 4 ต้องเป็นผู ้เลือกเรื ่องหรือหัวข้อด้วยตนเอง 

โดยได้รับความเห็นชอบ จากคณะกรรมการประจำหลักสูตรและปฏิบัติงานปริญญานิพนธ์  การออกแบบ 
ตามระเบียบว่าด้วยการทำปริญญานิพนธ์ของหลักสูตรจนเสร็จเรียบร้อย และเสนอผลงานให้  คณะกรรมการ 
ตรวจและตัดสินปริญญานิพนธ์ 

4.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
นักศึกษาจะต้องมีองค์ความรู้ใหม่เกิดข้ึนในงานปริญญานิพนธ์ สามารถแก้ไขปัญหาโดยใช้ 

ระเบียบวิธีวิจัยด้านการออกแบบ สามารถนำความรู้ด้านระเบียบวิธีวิจัยใช้ในการศึกษาต่อระดับบัณฑิตศึกษา 
และผลงานปริญญานิพนธ์สามารถนำไปใช้ประโยชน์ต่อสังคมได้ 

4.3 ช่วงเวลา 
  ในภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 
4.4 จำนวนหน่วยกิต 

   
4.5 การเตรียมการ 

(1) หัวข้อปริญญานิพนธ์ต้องได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการประจำหลักสูตร  
(2) มอบหมายอาจารย์ที ่ปรึกษาปริญญานิพนธ์เป็นรายบุคคล โดยพิจารณาจากความ 

เชี่ยวชาญเฉพาะด้านของอาจารย์ที่ปรึกษา ให้สอดคล้องกับหัวข้อปริญญานิพนธ์ 
(3) จัดเตรียมตารางเวลาเข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาและติดตามการทำงานของนักศึกษา 

รหัส รายวิชา หน่วยกิต 
6514215 ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 

Graphic Design Thesis 
3(0-6-3) 

6514315 ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 
Fashion Design Thesis 

3(0-6-3) 

6514415 ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ 
Jewelry Design Thesis  

3(0-6-3) 
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(4) อาจารย ์ท ี ่ปร ึกษาให ้คำปร ึกษาในกระบวนการศึกษาค้นคว ้าและการออกแบบ 
รวมไปถึงตรวจสอบความถูกต้องของรูปเล่ม 

4.6 กระบวนการประเมินผล 
(1) ประเมินคุณภาพของหัวข้อปริญญานิพนธ์ โดยคณะกรรมการประจำหลักสูตร  
(2) ประเมินความก้าวหน้าในระหว่างการดำเนินงาน โดยอาจารย์ที่ปรึกษาและอนุญาตให้  

นักศึกษาเสนอความก้าวหน้ากับคณะกรรมการประจำหลักสูตร 
 (3) ประเมินผลปริญญานิพนธ ์รายบ ุคคล จากการนำเสนอปากเปล ่าของน ักศ ึกษา            

พร้อมทั้งผลงาน ต้นแบบ แผ่นนำเสนอผลงาน ฯลฯ โดยคณะกรรมการไม่ต่ำกว่า 3 ท่าน 
(4) สรุปผลการสอบปริญญานิพนธ์ และส่งผลการศึกษา 

5. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
5.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

(1) อาจารย์ผู้สอนต้องประเมินผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนในแต่ละหัวข้อและเก็บรายละเอียดการ 
เปลี่ยนแปลงของผู้เรียนในด้านต่างๆ 

(2) พิจารณาจากการทดสอบกลางภาคและปลายภาคหากพบปัญหาต้องดำเนินการวิจัย  เพื่อ 
พัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสต่อไป 
 

5.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
(1) ให้นักศึกษาประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน 
(2) ประธานหลักสูตรสังเกตการณ์จากข้อมูลด้านการสอนของอาจารย์ 
(3) อาจารย์ผู้สอนประเมินตนเองจากแบบประเมิน ภาระงานด้านการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  65 

หมวดที ่5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสตูร  
คณาจารย์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

 
1. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี  
2. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

2.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ มีรายวิชาในหลักสูตร ในหมวดวิชา 

ศึกษาท ั ่วไป ได ้แก ่ กล ุ ่มว ิชาภาษา กล ุ ่มว ิชามน ุษยศาสตร ์และส ังคมศาสตร ์ กล ุ ่มว ิทยาศาสตร์  
คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

2.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 
ไม่มี 

2.3 การบริหารจัดการหลักสูตร 
        อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีหน้าที่สำคัญในการจัดการเรียนการสอนและบริหารงานดา้น  

วิชาการให้เป็นไปตามแผนดำเนินงานด้านวิชาการ รวมทั้งการประสานงานกับคณะ หรือสาขาวิชาที่ให้  
บริการสอน เพื่อให้ได้คุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และการดำเนินงานต่างๆ 
ตามข้อบังคับ คำสั่ง และประกาศของมหาวิทยาลัยและคณะ 
3.สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

มีระบบและกลไกให้มีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้โดย มหาวิทยาลัย คณะ หลักสูตร และอาจารย์ 
ร่วมกันดำเนินงาน ซึ่งสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู้ต้องมีเพียงพอและเหมาะสมต่อการเรียนรู้ จัดมีการประเมิน  
ความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ พร้อมทั้งปรับปรุงให้ดีขึ ้นตามลำดับ 
เขียนตามเกณฑ์ประกันคุณภาพระดับหลักสูตร 
 
   - ห้องปฏิบัติการออกแบบ 

ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่า
จะเพียงพอ หมายเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์กราฟิกเฉพาะทาง 2 เครื่อง 5  เครื่อง  
2 ระบบ LAN 1 ชุด 1 ชุด  
3 กล้องดิจิตอล 2 ตัว 10 ตัว  
4 คอมพิวเตอร์ Notebook 4 เครื่อง 5 เครื่อง  
5 Printer  ระบบ  inkjet  ขนาดใหญ่ - 1 ชุด  
6 Printer  ระบบ  inkjet  ขนาด A -4   1 ชุด 2 ชุด  
7 Printer  ระบบ  inkjet  ขนาด A -1 1 ชุด 1 ชุด  
8 Scanner 1 ชุด 1 ชุด  
9 Projector 4 ชุด 6 ชุด  
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ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่า
จะเพียงพอ หมายเหตุ 

10 เครื่องสำรองไฟ(UPS)ขนาด 500 VA 2 ชุด 5 ชุด  
11 ชุดฝึกการสกรีน 1 ชุด 1 ชุด  
12 สตูดิโอถ่ายภาพ 1 ชุด 5 ชุด  
13 เครื่องตัดสติ้กเกอร์ ขนาดใหญ่ 1 ชุด 1 ชุด  
14 ชุดปฏิบัติการทำหุ่นจำลอง 1 ชุด 1 ชุด  
15 เครื่องเจาะตั้งโต๊ะ 1 ชุด 1 ชุด  
16 เครื่องเลื่อยใบเล็ก 1 ชุด 1 ชุด  
17 เตาไฟฟ้าเผาเซรามิกส์ 1 ชุด 1 ชุด  
18 ปั๊มลม Puma  8HP 1 ชุด 4 ชุด  
19 เตาไฟฟ้าอเนกประสงค์ 1 ชุด 5 ชุด  
20 เครื่องเลื่อยวงเดือน 1 ชุด 1 ชุด  
21 เครื่องเจียระไนสองหัว 1 ชุด 1 ชุด  
22 แม็กลมหัวเดี่ยว 1 ชุด 5 ชุด  
23 แม็กลมหัวคู่ 1 ชุด 5 ชุด  
24 ชุดฝึกปฏิบัติการหล่อไฟเบอร์กล๊าส 1 ชุด 5 ชุด  
25 ชุดอุปกรณ์ความปลอดภัยในโนงาน 10 ชุด 30 ชุด  
26 เครื่องเจียรแบบมือถือ 1 ชุด 5 ชุด  
27 สว่านมือ 1 ชุด 5 ชุด  
28 เครื่องอัดเข็มกลัด 1 ชุด 1 ชุด  
29 เครื่องรีดกราฟิกอเนกประสงค์ 1 ชุด 1 ชุด  

   
   - ห้องปฏิบัติการออกแบบและเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 

ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่
าจะเพียงพอ หมายเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) 15  เครื่อง 30  เครื่อง  
2 โต๊ะวางคอมพิวเตอร์พร้อมเก้าอ้ีบุนวม 15  ชุด 30  ชุด  
3 ระบบ LAN 1  วง 1  วง  
4 กล้องดิจิตอล 7  ตัว 7  ตัว  
5 คอมพิวเตอร์ Notebook 4  เครื่อง 5  เครื่อง  
6 โทรทัศน์ 3  เครื่อง 5  เครื่อง  
7 Printer 4  ชุด 6  ชุด  
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ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่
าจะเพียงพอ หมายเหตุ 

8 Scanner 4  ชุด 6  ชุด  
9 Projector 8  ชุด 8  ชุด  
10 เครื่องสำรองไฟ(UPS)ขนาด 500 VA 3  ชุด 20  ชุด  
 
4. การบริหารอาจารย์ของหลักสูตร 
 มีระบบการร ับและแต่งต ั ้งอาจารย ์ให ้ได ้ค ุณสมบัต ิและคุณว ุฒ ิตรงสาขาว ิชาการออกแบบ 
ประสบการณ์การสอนและงานวิจัย หรือสาขาวิชาที ่ส ัมพันธ์กันกับสาขาวิชาของหลักสูตรที ่เป ิดสอน 
และมีคุณสมบัติสอดคล้องตามเกณฑ์มาตรคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 มีระบบการบริหาร  
อาจารย ์ให ้ เป ็นไปตามระเบ ียบ  ข ้อบ ังค ับของมหาว ิทยาล ัย และม ีระบบการส ่งเสร ิมและพัฒนา 
อาจารย์ให้ไปศึกษาต่อในระดับปริญญาเอก การเข้าสู ่ตำแหน่งทางวิชาการ และการฝึกอบรม สัมมนา 
ศึกษาดูงานเพื่อให้เกิดความเชี่ยวชาญนั้น หลักสูตรได้กำหนดคุณสมบัติของอาจารย์  
5. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 

5.1 มีการประชุมนิเทศอาจารย์ใหม่ เพ่ือแนะนำให้รู้จักมหาวิทยาลัย คณะ และชี้แจงบทบาทหน้าที่และ 
ความรับผิดชอบในด้านต่างๆ ให้กับอาจารย์ใหม่ เพ่ือสร้างความเข้าใจไปในแนวทางเดียวกัน 

5.2 ชี้แจงและมอบหมายเอกสารที่เกี่ยวข้อง เช่น เอกสารที่เกี่ยวกับคณะ หลักสูตร คู่มือนักศึก ษา  
คู่มือที่ปรึกษา คู่มือจรรยาบรรณวิชาชีพ 

5.3 มอบหมายอาจารย์พี่เลี้ยง ให้คำปรึกษา แนะนำ ช่วยเหลือให้ปฏิบัติงานอย่างมีประสิทธิภาพ  
เป็นไปตามมาตรฐานของหลักสูตร 

5.4 ส่งเสริมให้ร่วมกิจกรรมต่างๆ ของทางมหาวิทยาลัย การศึกษาดูงานฝึกอบรมเพื่อพัฒนาทาง  
พ้ืนฐานวิชาชีพครู 
6. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

เพื่อให้คณาจารย์และบุคลากรของหลักสูตร มีการพัฒนาความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวิชาชีพและ         
การปฏิบัติงานทางหลักสูตรได้กำหนดแนวทางการพัฒนาบุคลากร ดังต่อไปนี้ 

6.1 การพัฒนาความรู้และทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมและจัดทำโครงการฝึกอบรมให้กับคณาจารย์ได้มีการพัฒนาการเรียนการสอน    

การวัดและการประเมินผล เช่น โครงการพัฒนาทักษะพื้นฐาน ทางวิชาชีพครู การพัฒนาการเรียนการสอน  
โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ ศิลปะในการสอน และถ่ายทอด เป็นต้น 

(2) ประชุม จัดทำแนวการเรียนการสอน การจัดและประเมินผลการศึกษาร่วมกัน 
(3) ศึกษาดูงานในสถานศึกษาอ่ืนๆ ที่มีหลักสูตรใกล้เคียงกัน ซึ่งเป็นที่ยอมรับในระดับสากล 

6.2 การพัฒนาทางวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 
(1) ส่งเสริมให้บ ุคลากรมีการพัฒนาตนเอง ด้วยการศึกษาดูงาน หรือฝึกอบรมสัมมนา 

ทางการออกแบบหรือที่เก่ียวข้อง ไม่ต่ำกว่าภาคเรียนละ 1 ครั้ง 
(2) กำหนดให้อาจารย์มีเอกสารประกอบการสอน ที่มีมาตรฐานในการประเมินผลงานทางวิชาการ  

ได้อย่างน้อยคนละ 1 เล่ม 
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(3) กำหนดให้อาจารย์เขียนบทความวิชาการเผยแพร่งานวิจัยทั้งในระดับชาติและนานาชาติ  
อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
       (4) ส่งเสริมบทบาทอาจารย์ในการเป็นที ่ปรึกษาแก่ชุมชน ผู ้เชี ่ยวชาญด้านบริการวิชาการ           
โดยอาจารย์ในหลักสูตรต้องมีส่วนร่วมในโครงการบริการวิชาการ อย่างน้อยปีละ 1 โครงการ 
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7. ชื่อ นามสกุล ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลำดับ ชื่อ–สกุล ตำแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิการศึกษา / สาขาวิชา 
 

สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 
 

ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

1 นางสาวสิริวิภา  วิมุกตายน 
(วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 

อาจารย์ ศ.ม. 
ศป.บ. 

ออกแบบนิเทศศิลป์ 
ออกแบบประยุกต์ศิลป์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 

2552 
2547 

2 นายศาสตรพันธุ์ บุญน้อย 
(วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 

อาจารย์ ค.อ.ม. 
 
ศป.บ. 

เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
นฤมิตศิลป์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2556 
 

2552 
3 นางสาวกรกนก สนิทการ 

(วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 
อาจารย์ ศศ.ม. 

ศศ.บ. 
นิเทศศาสตร์และนวัตกรรม 
นิเทศศาสตร์ 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 

2561 
2551 

4 นางสาวณภัค  แสงจันทร์ 
(วิชาเอกออกแบบแฟช่ัน) 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาอุตสาหกรรม

ศิลป์) 

ศ.ม. 
ศป.บ. 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ออกแบบพัสตราภรณ์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

2556 
2545 

5 นางสาวศันสนีย์ อาจนาฝาย 
(วิชาเอกออกแบบแฟช่ัน) 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาอุตสาหกรรม

ศิลป์) 

ค.อ.ม. 
 

ศ.บ. 

เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

2555 
 

2548 
6 นายพนม จงกล 

(วิชาเอกออกแบบแฟช่ัน) 
อาจารย์ ค.อ.ม. 

 
ค.อ.บ. 

เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
สถาปัตยกรรมภายใน 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2561 
 

2550 
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ลำดับ ชื่อ–สกุล ตำแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิการศึกษา / สาขาวิชา 
 

สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 
 

ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

7 นางสาวภัทรบดี พิมพ์กิ 
(วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ) 

อาจารย์ ศล.ม. 
วท.บ. 

การออกแบบเครื่องประดับ 
เทคโนโลยีอัญมณี 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

2559 
2549 

8 นางสาวภัทรา ศรีสุโข 
(วิชาเอกออกแบบเคร่ืองประดับ) 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาอุตสาหกรรม
ศิลป์) 

วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีอัญมณีและเครื่องประดับ 
วัสดุศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2556 
2551 

9 นายวรฉัตร อังคะหิรัญ 
(วิชาเอกออกแบบเคร่ืองประดับ) 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ 
โลกหรือโลกศาสตร์) 

บธ.ม. 
วท.บ. 

การประกอบการ 
อัญมณีวิทยา 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2551 
2548 
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8. ชื่อ สกุล ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
8.1 อาจารย์ประจำหลักสูตร (ออกแบบกราฟิก) 

ลำดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ / สาขาวิชา /  
สถาบันทีส่ำเร็จการศึกษา 

ตำแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม./สัปดาห์) 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

25
72

 

1 
 

นางสาวสิริวภิา  วิมุกตายน 
(วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 

ศ.ม.(ออกแบบนิเทศศิลป์)/มหาวิทยาลัยศลิปากร/ 
2552 
ศป.บ. (ออกแบบประยุกต์ศลิป์) 
/มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดสุิต/2547 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

2 
 
 

นายศาสตรพันธุ์ บุญน้อย 
(วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 

ค.อ.ม.(เทคโนโลยีการออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม)
/สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาดกระบัง/2556 
ศป.บ. (นฤมิตศิลป์)/มหาวิทยาลัยมหาสารคาม/2552 

อาจารย ์
 

12 12 12 12 12 

3 
 

นางสาวกรกนก สนิทการ 
(วิชาเอกออกแบบกราฟกิ) 

ศศ.ม. (นิเทศศาสตร์และนวัตกรรม)/สถาบันบัณฑิต 
พัฒนบริหารศาสตร์/2561 
ศศ.บ. (นิเทศศาสตร์)/มหาวิทยาลัยราชภัฏราช 
นครินทร์/2551 

อาจารย ์
 

 

12 12 12 12 12 

 
8.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร (ออกแบบแฟชั่น) 

ลำดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ / สาขาวิชา /  
สถาบันทีส่ำเร็จการศึกษา 

ตำแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม./สัปดาห์) 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

25
72

 

1 
 

นางสาวณภัค  แสงจันทร์ 
(วิชาเอกออกแบบแฟชั่น) 

ศ.ม.(ออกแบบผลิตภัณฑ์)/มหาวทิยาลัยศิลปากร/ 
2556 
ศป.บ.(ออกแบบพัสตราภรณ์)/ 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์/2545 

ผศ. 
(สาขาวิชา 
อุตสาหกรรม 

ศิลป์) 

12 12 12 12 12 

2 
 
 

 

นางสาวศันสนีย์ อาจนาฝาย 
(วิชาเอกออกแบบแฟชั่น) 

ค.อ.ม.(เทคโนโลยีการออกแบบผลติภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม)/สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯ 
ลาดกระบัง/2555 
ศ.บ.(ออกแบบผลิตภัณฑ์)/สถาบันเทคโนโลยีราช 
มงคลธัญบุรี/2548 

ผศ. 
(สาขาวิชา 
อุตสาหกรรม

ศิลป์) 

12 12 12 12 12 

3 นายพนม จงกล 
(วิชาเอกออกแบบแฟชั่น) 

ค.อ.ม.(เทคโนโลยีการออกแบบผลติภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม)/สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯลาด
กระบัง/2561 
ค.อ.บ.(สถาปัตยกรรมภายใน)/ สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้ฯลาดกระบัง/2550 

อาจารย ์
 

 

12 12 12 12 12 
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8.3 อาจารย์ประจำหลักสูตร (ออกแบบเครื่องประดับ) 

ลำดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ / สาขาวิชา /  
สถาบันทีส่ำเร็จการศึกษา 

ตำแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม./สัปดาห์) 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

25
72

 

1 
 

นางสาวภทัรบดี พิมพ์กิ 
(วิชาเอกออกแบบ 
เคร่ืองประดับ) 

ศล.ม.(การออกแบบเคร่ืองประดับ)/มหาวิทยาลัย 
ศิลปากร/2559 
วท.บ.(เทคโนโลยีอญัมณี)/มหาวิทยาลัยบูรพา/ 
2549 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

2 
 
 
 

 
 

นางสาวภทัรา ศรีสุโข 
(วิชาเอกออกแบบ 
เคร่ืองประดับ) 

วท.ม.(เทคโนโลยีอญัมณีและเคร่ืองประดับ)/ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ/2556 
วท.บ.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒ/2551 

ผศ. 
(สาขาวิชา 
อุตสาหกรรม 

ศิลป์) 

12 12 12 12 12 

3 นายวรฉัตร อังคะหิรัญ 
(วิชาเอกออกแบบ 
เคร่ืองประดับ) 

บธ.ม.(การประกอบการ)/มหาวทิยาลัยบูรพา/ 
2551 
วท.บ.(อัญมณีวทิยา)/มหาวทิยาลัยเชียงใหม่/ 
2548 
 
 

ผศ. 
(สาขาวิชา 
วิทยาศาสตร ์
โลกหรือโลก 
ศาสตร์) 

12 12 12 12 12 

4 นางสาวนฤมล เลิศคำฟ ู
(วิชาเอกออกแบบ 
เคร่ืองประดับ) 

ปร.ด.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยเชียงใหม่/ 
2560 
วท.ม.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยเชียงใหม่/ 
2555 
วท.บ.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยเชียงใหม่/ 
2554 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

5 นายสุรพงษ์ ปัญญาทา 
(วิชาเอกออกแบบ 
เคร่ืองประดับ) 

ปร.ด.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยเชียงใหม่/ 
2562 
วท.ม.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยเชียงใหม่/ 
2556 
วท.บ.(วัสดุศาสตร์)/มหาวิทยาลัยเชียงใหม่/ 
2554 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 
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หมวดที ่6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาแผนการรับนักศึกษา และงบประมาณ 
 

1.คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
 (1) ต้องเป็นผู้สำเร็จการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
 (2) มีคุณสมบัติอ่ืนๆตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏว่าด้วยการจัดศึกษาระดับปริญญาตรี 

2.ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
(1) นักศึกษามีพ้ืนฐานแตกต่างกัน เพราะมาจากทั้งสายวิทย์และสายศิลป์ทำให้พ้ืนฐานและวิธีคิด รวม 

ไปถึงมุมมองแตกต่างกัน 
 (2) นักศึกษามีป ัญหาทางด้านการปร ับต ัวในระดับมัธยมศึกษา มาเป็นระดับมหาว ิทยาลัย 
ซึ ่งมีสภาพแวดล้อมที ่แตกต่างไปจากเดิม ไม่ว ่าจะเป็นลักษณะการเร ียนการสอน สภาพการใช้ช ีวิต 
ทำให้นักศึกษา ต้องแบ่งเวลา และปรับตัวให้เหมาะสมตามสภาพที่เปลี่ยนแปลงไป 
 (3) ปัญหาทักษะทางด้านวิชาศิลปะและภาษาต่างประเทศ ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายอยู่ในระดับ 
พอใช้ ประกอบกับการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษากับระดับมัธยมศึกษาแตกต่างกัน 
 (4) นักศึกษารุ่นใหม่บางส่วนขาดความอดทนและขาดความรับผิดชอบในการทำงาน 
 (5) บุคลิกภาพของนักศึกษาขาดความเป็นระเบียบเรียบร้อยและมีวินัย 
3.กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 

(1) จัดการเรียนการสอนให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน 
(2) จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ และแนะนำเทคนิคการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัย 
(3) มอบหมายหน้าที่อาจารย์ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกท่าน ทำหน้าที่ดูแล ตักเตือน ให้คำปรึกษา 
(4) จัดให้มีการสอนเสริมปรับพ้ืนฐานความรู้ทางด้านศิลปะและภาษาต่างประเทศ 
(5) ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรม ในด้านส่งเสริมคุณลักษณะของบัณฑิต คุณธรรม จริยธรรม 

และระเบียบวินัย เพ่ือส่งเสริมบุคลิกภาพที่ดี 
4.แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 4.1 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

ปีท่ี ปีการศึกษา 
2568 2569 2570 2571 2572 

1 60 60 60 60 60 
2 - 60 60 60 60 
3 - - 60 60 60 
4 - - - 60 60 
รวม 60 120 180 240 240 

จำนวนนิสิตที่คาดว่าจะจบ - - - 60 60 
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5. งบประมาณ 
ตารางงบประมาณ 

รายการ ปี 2568 ปี 2569 ปี 2570 ปี 2571 ปี 2572 
งบประมาณรายรับ       
ค่าธรรมเนียมการศึกษาเหมาจ่าย 1,440,000 2,880,000 4,320,000 5,760,000 5,760,000 

รวมทั้งสิ้น 1,440,000 2,880,000 4,320,000 5,760,000 5,760,000 
งบประมาณรายจ่าย           
งบบุคลากร 3,234,000 3,363,360 3,497,900 3,637,800 3,783,300 
งบดำเนินการ 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 
งบลงทุน 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 
งบอุดหนุน 48,000 96,000 144,000 192,000 192,000 
งบรายจ่ายอื่นๆ  50,000 50,000 50,000 50,000 50,000 

รวมทั้งสิ้น 3,532,000 3,709,360 3,891,900 4,079,800 4,225,300 
 

ค่าใช้จ่ายในการผลิตบัณฑิต 24,000 บาท/คน/ปี 
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หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
 

1. กฎ ระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน 
ใช้ระบบการให้คะแนนแบบมีค่าระดับขั้น ดังนี้ 

1.1 การให้คะแนนแบบมีค่าระดับขั้น แบ่งเป็น 8 ระดับ  
 
 

 
 1.2 ระบบไม่มีค่าระดับคะแนน  กำหนดสัญลักษณ์การประเมินดังนี้  

 
 

   ระบบในข้อ 1.2 นี้ ใช้สำหรับประเมินผลรายวิชาที่หลักสูตรบังคับให้เรียนเพิ่มตามข้อกำหนด 
เฉพาะ และรายวิชาที่ สภามหาวิทยาลัยกำหนดให้เรียนเพิ ่ม แต่การลงทะเบียนเรียนต้องเป็นไปตาม 
ลำดับวิชาที่แต่ละหลักสูตรกำหนด 
   รายวิชาที่เป็นวิชาบังคับ และได้ผลการประเมินเป็น “F” และ “NP” นักศึกษาต้องลงทะเบียน 
เรียนใหม่จนกว่าจะสอบได้  
   กรณีท่ีสอบตกในรายวิชาเลือกสามารถเปลี่ยนไปเลือกรายวิชาอื่นแทนได้ 
   ส่วนการประเมินรายวิชาในกลุ ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ถ้าได้ระดับ  
การประเมินต่ำกว่า “C” หรือระดับการประเมินเป็น “NP” ถือว่าสอบตก และต้องลงทะเบียนเรียนใหม่ 
ถ้าได้ระดับการประเมินต่ำกว่า “C” หรือระดับการประเมินเป็น “NP”เป็นครั้งที่สอง ถือว่าหมดสถานภาพ 
การเป็นนักศึกษา 
   กรณีนักศึกษาที่ทุจริตหรือร่วมทุจริตในการสอบรายวิชาใด ให้นักศึกษาผู้นั้นได้รับผลการเรียน 
“F” ในรายวิชานั้น และมหาวิทยาลัยพิจารณาโทษเพ่ิมเติมตามควรแก่กรณี 
 
 

ระดับการประเมิน ความหมายของผลการศึกษา ค่าระดับคะแนน 
A ดีเยี่ยม (Excellent) 4.00 
B+ ดีมาก (Very Good) 3.50 
B ดี (Good) 3.00 
C+ ดีพอใช้ (Fairly Good) 2.50 
C พอใช้ (Fair) 2.00 
D+ อ่อน (Poor) 1.50 
D อ่อนมาก (Very Poor) 1.00 
F ตก (Fail) ไม่คิดค่าระดับคะแนน 

ระดับการประเมิน ความหมายของผลการศึกษา 
PD ผ่านดีเยี่ยม (Pass with Ditinction 
P ผ่าน (Pass) 

NP ไม่ผ่าน (Not Pass) 
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  1.3 สัญลักษณ์อ่ืน มีดังนี้  
Au (Audit) ใช้สำหรับการลงทะเบียนเพื่อร่วมฟัง โดยไม่นับหน่วยกิต  
W (Withdraw) ใช้สำหรับบันทึกหลังจากนักศึกษาขอถอนรายวิชานั้นก่อนกำหนดสอบ 

ปลายภาค ไม่น้อยกว่า 2 สัปดาห์ หรือตามประกาศของมหาวิทยาลัย และในกรณีที่นักศึกษาลาพักการศึกษา 
หลังจากลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษานั้นแล้ว  

I (Incomplete) ใช้สำหรับการบันทึกการประเมินที่ไม่สมบูรณ์ในรายวิชา ดังต่อไปนี้  
 1) นักศึกษายังปฏิบัติงานซึ่งเป็นส่วนประกอบการศึกษารายวิชานั้นยังไม่สมบูรณ์ 
 2) นักศึกษาขาดสอบเพราะป่วย หรือมีเหตุสุดวิสัยและได้รับอนุมัติจากคณบดี 

นักศ ึกษาท ี ่ ได ้ “ I” ในรายว ิชาใด ให ้อาจารย ์ผ ู ้สอนรายงานผลการสอบในภาคการศ ึกษาถ ัดไป  
ที่นักศึกษามีสิทธิ์ลงทะเบียนเรียน หากพ้นกำหนดดังกล่าวมหาวิทยาลัยจะเปลี่ยนผลการเรียน จาก “ I” เป็น 
“F” 
2. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
 2.1 ต้องลงทะเบียนเรียนหน่วยกิตครบตามโครงสร้างหลักสูตรที่กำหนดไว้ในเล่มของสาขาวิชานี้ 
 2.2  ต้องไม่มีภาระหนี้สินกับมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
 2.3 นักศึกษาต้องบรรลุผลลัพธ์ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 2.4  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณีว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2566 
   “หมวด 8 การสำเร็จหลักสูตรและการเสนอให้ได้รับปริญญา 
    ข ้ อ  4 7 .  ใ นภ าคกา รศ ึ กษ าส ุ ดท ้ า ยท ี ่ น ั ก ศ ึ กษ าจะส ำ เ ร ็ จ ก า รศ ึ กษ า  
นักศึกษาจะต้องยื่นคำร้องขอสำเร็จการศึกษาที่กองบริการการศึกษา 
    ข้อ 48 นักศึกษาภาคปกติที่สำเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังนี้ 
  48.1 มีความประพฤติดีตามเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
  48.2 สอบได้รายวิชาต่างๆ ครบตามหลักสูตรและเงื่อนไขของหลักสูตร 
  48.3 ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00  
  48.4 ผ่านการประเมินการร่วมกิจกรรมที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
  48.5 ผ่านการทดสอบการประเมินความรู ้และทักษะพื ้นฐานที ่จำเป็นตาม 
ที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
  48.6 มีเวลาเร ียน สำหร ับหล ักสู ตรปร ิญญาตร ี (ต ่อเน ื ่อง ) ไม ่ต ่ำกว่า  
4 ภาคการศึกษาปกติ สำหรับหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ไม่ต่ำกว่า 6 ภาคการศึกษาปกติ  
  ทั้งนี ้ การสำเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชานั้นๆ  
   ข้อ 49 นักศึกษาภาคพิเศษที่สำเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ดังนี้ 
   49.1 มีคุณสมบัติตามข้อ 48.1 48.2 และ 48.3 
   49.2 มีเวลาเร ียน สำหร ับหล ักส ูตรปร ิญญาตร ี (ต ่อเน ื ่อง ) ไม ่ต ่ำกว่า  
6 ภาคการศึกษา สำหรับหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ไม่ต่ำกว่า 9 ภาคการศึกษา 
  ทั้งนี ้ การสำเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชานั้น ๆ 
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  ข้อ 50 นักศึกษาที่เรียนได้จำนวนหน่วยกิตครบตามเกณฑ์ที่ กำหนดไว้ในหลักสูตร 
ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึง 2.00 ให้เลือกเรียนรายวิชาเพิ่มเติมเพื่อปรับระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้ถึง 2.00  
จึงจะสำเร็จการศึกษา 
  ข้อ 51 นักศึกษาที ่สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ที ่จะได้ร ับการเสนอให้  
ได้รับเกียรตินิยมจะต้องเป็นผู้มีคุณสมบัติครบถ้วนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
   51.1 ผู ้ที ่จะได้ร ับเกียรตินิยมอันดับ 1 ต้องสอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ย 
จากระดับอนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอื่นใดที่เทียบเท่าจากสถาบันเดิม  
ไม่น้อยกว่า 3.60 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากการศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏ  
รำไพพรรณี ไม่น้อยกว่า 3.60  
  ผู ้ที ่จะได้ร ับเกียรตินิยมอันดับ 2 ต้องสอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี ่ยจาก  
ระดับอนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอื่นใดที่เทียบเท่าจากสถาบันเ ดิม 
ไม่น้อยกว่า3.25 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี ่ยจากการศึกษาใน  มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏรำไพพรรณีไม่น้อยกว่า 3.25 
  ทั้งนี้ นักศึกษาที่จะได้รับการเสนอให้ได้รับเกียรตินิยมจะต้องมีคุณสมบัติตาม  
ข้อ 51.2 และ 51.3 ด้วย 
   51.2 สอบได้ในรายวิชาใดๆ ไม่ต่ำกว่า C ตามระบบค่าระดับคะแนน หรือไม่ได้ 
NP ตามระบบไม่มีค่าระดับคะแนน 
   51.3 นักศึกษาภาคปกติ มีเวลาศึกษาไม่เกิน 4 ภาคการศึกษาปกติสำหรับ 
หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาปกติสำหรับหลักสูตร 4 ปี  
 นักศึกษาภาคพิเศษ มีเวลาศึกษาไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาสำหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื ่อง) 
และไม่เกิน 14 ภาคการศึกษาสำหรับหลักสูตร 4 ปี 
   51.4 นักศึกษาไม่เคยได้รับผลการเรียน F หรือไม่เคยลงทะเบียนเรียนซ้ำกับ 
รายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง    
   ข้อ 52 ให้สภาวิชาการเป็นผู้อนุมัติการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตร 
  ข้อ 53 ปริญญาบัตรและใบแสดงผลการศึกษา ให้ระบุชื ่อปริญญา ชื ่อสาขาวิชา  
และชื่อวิชา ให้ตรงกับที่ระบุไว้ในเอกสารหลักสูตรฉบับที่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษารับรอง 
 2.5 เป็นไปตาม ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี เรื ่อง เกณฑ์มาตรฐานการตัดคะแนน 
ความประพฤตินักศึกษากระทำผิดกรณีต่างๆ พ.ศ. 2550 
   “ข้อ 6. นักศึกษาที่ถูกตัดคะแนนความประพฤติตามประกาศนี้มีสิทธิอุทธรณ์ได้ตามข้อบงัคับ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณีว่าด้วยวินัยนักศึกษา พ.ศ. 2548 โดยอนุโลมและสามารถทำกิจกรรม  
บำเพ็ญประโยชน์ เพื ่อปรับปรุงคะแนนความประพฤติตามประกาศของมหาวิทยาลัยได้โดยยื ่นเรื ่อง  
ขอปรับปรุงคะแนนความประพฤติท่ีกองพัฒนานักศึกษา” 
   ทั้งนี้ นักศึกษาผู ้มีสิทธิ ์ยื ่นคำร้องขอจบการศึกษาต้องมีคะแนนความประพฤติครบ 100 
คะแนน 
3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

3.1 อาจารย ์ผ ู ้ร ับผ ิดชอบหลักส ูตรประเมินข้อสอบและการสอบปฏิบ ัต ิของแต่ละรายว ิชา                  
ว่าสอดคล้องกับความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หรือไม่ 
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 3.2 การประเม ินผลของแต ่ละรายว ิชาต ้องผ ่านท ี ่ประช ุมคณะกรรมการประจำหล ักส ูตร 
ก่อนส่งผลการศึกษาและประกาศผลสอบ 
 3.3 ประชุมสรุปผลการสอนประจำภาคการศึกษาเพื ่อนำข้อผิดพลาดและข้อคิดเห็นต่าง  ๆ                
มาพัฒนาการสอนในครั้งต่อไป 

3.4 พิจารณารายงานการประเมินผลการฝึกงานในรายวิชาสหกิจศึกษา ซึ ่งสถานประกอบการ 
เป็นผู้รายงานว่านักศึกษาปฏิบัติงานได้มาตรฐานหรือไม่ 
 3.5  แลกเปล ี ่ยนเน ื ้อหาสาระและความร ู ้ ระหว ่างสาขาว ิชาเด ียวก ันในต ่างมหาว ิทยาลัย 
เพ่ือพัฒนามาตรฐานการศึกษา 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การกำกับมาตรฐานหลักสูตร 
หลักสูตรมีอาจารย์ประจำหลักสูตร ตลอดปีการศึกษาที ่จ ัดการเรียนการสอน โดยมีอาจารย์  

ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือดำรงตำแหน่งไม่ต่ำกว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ในสาขาวิชาการออกแบบหรือ  
สัมพันธ์กับสาขาวิชาการออกแบบ และหลักสูตรต้องดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรภายในระยะเวลา 5 ปี 
2. บัณฑิต 
 หลักสูตรมุ่งเน้นพัฒนาบัณฑิตให้มีคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์โดยครอบคลุมผลการเรียนรู้ 5 ด้าน 
คือ 1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2) ด้านความรู ้ 3) ด้านทักษะทางปัญญา 4) ด้านทักษะความสัมพันธ์  
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศ โดยมีการประเมินผลคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ประเมินผล  
การพัฒนาบัณฑิตตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย และภาวะการณ์มีงานทำ  หรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 
1 ปี โดยจำนวนบัณฑิตที ่ตอบแบบสำรวจต้องไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของจำนวนบัณฑิตสาขาวิชาการ  
ออกแบบทั้งหมด  
3. นักศึกษา 
 3.1 การรับนักศึกษา 
 ในการรับนักศึกษา รวมถึงการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา ทางหลักสูตรได้มีระบบ และกลไก
โดยมีคณะกรรมการประจำหลักส ูตร ทำหน้าที ่ดำเน ินการ กำกับ ติดตาม ประเมิน และปรับปรุง 
ร ะ บ บ ใ ห ้ ม ี ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ า พ แ ล ะ ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ผ ล  ก า ร ร ั บ น ั ก ศ ึ ก ษ า  คณ ะ ก ร ร ม ก า ร ป ร ะ จ ำ  
หลักสูตรกำหนดคุณสมบัติของผู้สมัครและจำนวนนักศึกษาให้สอดคล้องกับ มคอ.2 คือ จบการศึกษาระดับ ม.6 
หร ือเท ียบเท ่า โดยอ ิงระบบกระบวนการร ับน ักศ ึกษาตามมหาว ิทยาล ัย  ด ำเน ินการผ ่านระบบ 
การรับสมัครของมหาวิทยาลัยทั้งในระบบการสมัครแบบออนไลน์และสมัครด้วยตนเอง มีคณาจารย์จากสาขา  
วิชาผลัดเปลี ่ยนกันเป็นผู ้ดำเนินการสัมภาษณ์ ตรวจสอบเอกสารการสมัคร และการรับรายงานตัว 
ในการเตร ียมความพร ้อมก ่อนการเข ้ าศ ึกษาของน ักศ ึกษาน ั ้น  หล ักส ูตรได ้ม ีก ารจ ัดโครงการ 
ปรับพื้นฐานศิลปะให้กับนักศึกษา เช่น พ้ืนฐานวิชาองค์ประกอบศิลป์ พ้ืนฐานวิชาวาดเส้น เป็นต้น  

3.2 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา 
 การส ่งเสร ิมและพัฒนานักศึกษา มีระบบ และกลไก โดยมีคณะกรรมการประจำหลักส ูตร 
ทำหน้าที ่ดำเนินการ กำกับ ติดตาม ประเมิน และปรับปรุง ระบบให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
มีข ั ้นตอนการควบคุมด ูแลการให ้คำปร ึกษาว ิชาการและการแนะแนวแก ่น ักศ ึกษา โดยอาจารย์  
ที่ปรึกษามีหน้าที่ดูแล แนะนำและให้คำปรึกษานักศึกษาอย่างน้อยเดือนละ 1 ครั้ง และการให้คำปรึกษา  
นอกเวลา แบบออนไลน์ เพื ่อให้นักศึกษาได้ทราบข้อมูลต่างๆและ ขอคำปรึกษาสอบถามข้อสงสัยได้ 
ม ีการพ ัฒนาศ ักยภาพน ักศ ึกษาและการเสร ิมสร ้ าง  ท ักษะการเร ียนร ู ้ ในศตวรรษท ี ่  21 ได ้แก่  
ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี และ ด้านชีวิตและอาชีพ 
ทางหล ั กส ู ต รฯ  ม ุ ่ ง เ น ้ น ให ้ น ั กศ ึ กษา ได ้ ใ ช ้ ป ระสบการณ์  จากการ เ ร ี ยนร ู ้ จ ร ิ งทา งว ิ ช าชี พ 
ทางด ้ านการออกแบบและผล ิ ตจร ิ ง  จ ั ดอบรม  ส ั มมนา  โดยผ ู ้ เ ช ี ่ ย วชาญด ้ านการออกแบบ 
ซึ่งจะมีการแทรกเข้าไปในรายวิชา การส่งเสริมให้นักศึกษาได้ส่งผลงานเข้าประกวด โดยให้มีอาจารย์ในสาขา 
เป็นที่ปรึกษาโครงการประกวดต่าง ๆ จนได้รับรางวัลมาอย่างต่อเนื่อง 
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3.3 ผลที่เกิดกับนักศึกษา 
 จากผลสรุปอัตราคงอยู่ของนักศึกษา พบว่า แนวโน้ม 3 ปี ยังไม่ดีขึ้น การประเมินหลักสูตรของนักศึกษา 
มีแนวโน้มความพึงพอใจต่อหลักว่าสูตรดีขึ้น และแนวโน้มการจบการศึกษา ยังไม่ดีขึ้น จึงมีผลที่เกิดกับนักศึกษา 
ดีขึ้นในบางเรื่อง 
4. อาจารย์ 

4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ 
มีระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ให้ได้คุณสมบัติและคุณวุฒิตรงสาขาวิชาการออกแบบหรือสาขาวิชา

ที่สัมพันธ์กัน มีระบบการบริหารอาจารย์ให้เป็นไปตามระเบียบ ข้อบังคับของมหาวิทยาลัย และมีระบบ  
การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ให้ไปศึกษาต่อในระดับปริญญาเอก การเข้าส ู ่ตำแหน่งทางวิชาการ 
และการฝึกอบรม สัมมนา ศึกษาดูงานเพื่อให้เกิดความเชี่ยวชาญ 

4.2 คุณภาพอาจารย์ 
ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์ไปศึกษาต่อในระดับปริญญาเอก การเข้าสู่ตำแหน่งการวิชาการ 

และการเผยแพร่ผลงานวิชาการในระดับต่างๆ 
4.3 ผลที่เกิดกับอาจารย์ 
มีการรายงานการคงอยู่และความพึงพอใจของอาจารย์ต่อการบริหารหลักสูตร พร้อมทั้งจัดกิจกรรมที่  

ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์มีอัตราการคงอยู่และความพึงพอใจต่อการบริหารหลักสูตรสูงขึ้น 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 

5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
มีระบบและกลไกในการออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตรให้มีเนื ้อหาที ่ทันสมัย 

ตอบสนองความต ้องการของตลาดแรงงาน  พร ้อมท ั ้ งปร ับปร ุ งหล ักส ูตรให ้ท ันสม ัยอย ่ างน ้อย  
ตามวงรอบของการปรับปรุงหลักสูตร ( 5 ปี) 

5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
มีการพิจารณากำหนดอาจารย์ผู้สอนโดยคำนึงถึงความรู้ความสามารถและความเชี่ยวชาญในวิชาที่สอ

น อาจารย์ประจำหลักสูตรประสานอาจารย์ผู ้สอนหรืออาจารย์ผู ้รับผิดชอบรายวิชาที่เปิดสอนแต่ละภาค  
การศึกษาให้จัดทำเอกสารรายละเอียดของรายวิชาให้แล้ว เสร็จก่อนเปิดภาคการศึกษาหนึ่งสัปดาห์ กรณี 
มีรายวิชาหรือกิจกรรมที่นักศึกษาต้องออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบ  
รายวิชาหรือคณะกรรมการที ่ร ับผิดชอบการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา จัดทำเอกสาร  
รายละเอียดประสบการณ์ภาคสนามให้แล้วเสร็จก่อนเปิดภาคการศึกษาหรือก่อนการฝึกภาคสนามสองสัปดาห์  

5.3 การประเมินผู้เรียน 
หลักสูตรจัดให้มีคณะกรรมการผู ้ร ับผิดชอบกำกับและติดตามการสอน และวัดผลการเรียนรู้          

ตาม เอกสารรายละเอียดของรายวิชาโดยมีกลไกการดำเนินงาน ได้แก่ การบันทึกปัญหา ข้อสังเกตจาก       
การสอนตามเอกสารรายละเอียดของรายวิชา การจดบันทึกการประชุม มีการดำเนินการทวนสอบมาตรฐาน  
ผลสัมฤทธิ ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู ้ อาจารย์ผู ้สอนหรืออาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบร ายวิชา         
จัดทำเอกสารรายงานผลการดำเนินการรายวิชาและรายงานผลการดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม    
(ถ้ามี) เมื่อกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของรายวิชาเสร็จสิ้นในแต่ละภาคการศึกษาจะทำการ  
ส่งผลการเร ียนถึงประธานหลักสูตรฯ และมีการประชุมผลการศึกษาผ่านกรรมการประจำหลักสูตร 
เพ่ือประเมินนักศึกษา อนุมัติผล และส่งรายงานผลถึงคณะ และมหาวิทยาลัยตามลำดับ 
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5.4 ผลการดำเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
หลักดำเนินงานตามตัวบ่งชี ้ผลการดำเนินงานของหลักสูตรที ่กำหนดไว้ใน หมวดที ่ 7 ข้อที่  7 

ให้ครบทุกตัวบ่งชี้ในแต่ละข้อ 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

ระบบและกลไกให้มีส ิ ่งสนับสนุนการเรียนรู ้โดย มหาวิทยาลัย คณะ หลักสูตร และอาจารย์  
ร่วมกันดำเนินงาน ซึ่งสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู้ต้องมีเพียงพอและเหมาะสมต่อการเรียนรู้ จัดมีการประเมิน  
ความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ พร้อมทั้งปรับปรุงให้ดีขึ ้นตามลำดับ 
เขียนตามเกณฑ์ประกันคุณภาพระดับหลักสูตร 
   - ห้องปฏิบัติการออกแบบ 

ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่า
จะเพียงพอ หมายเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์กราฟิกเฉพาะทาง 2 เครื่อง 5  เครื่อง  
2 ระบบ LAN 1 ชุด 1 ชุด  
3 กล้องดิจิตอล 2 ตัว 10 ตัว  
4 คอมพิวเตอร์ Notebook 4 เครื่อง 5 เครื่อง  
5 Printer  ระบบ  inkjet  ขนาดใหญ่ - 1 ชุด  
6 Printer  ระบบ  inkjet  ขนาด A -4   1 ชุด 2 ชุด  
7 Printer  ระบบ  inkjet  ขนาด A -1 1 ชุด 1 ชุด  
8 Scanner 1 ชุด 1 ชุด  
9 Projector 4 ชุด 6 ชุด  
10 เครื่องสำรองไฟ(UPS)ขนาด 500 VA 2 ชุด 5 ชุด  
11 ชุดฝึกการสกรีน 1 ชุด 1 ชุด  
12 สตูดิโอถ่ายภาพ 1 ชุด 5 ชุด  
13 เครื่องตัดสติ้กเกอร์ ขนาดใหญ่ 1 ชุด 1 ชุด  
14 ชุดปฏิบัติการทำหุ่นจำลอง 1 ชุด 1 ชุด  
15 เครื่องเจาะตั้งโต๊ะ 1 ชุด 1 ชุด  
16 เครื่องเลื่อยใบเล็ก 1 ชุด 1 ชุด  
17 เตาไฟฟ้าเผาเซรามิกส์ 1 ชุด 1 ชุด  
18 ปั๊มลม Puma  8HP 1 ชุด 4 ชุด  
19 เตาไฟฟ้าอเนกประสงค์ 1 ชุด 5 ชุด  
20 เครื่องเลื่อยวงเดือน 1 ชุด 1 ชุด  
21 เครื่องเจียระไนสองหัว 1 ชุด 1 ชุด  
22 แม็กลมหัวเดี่ยว 1 ชุด 5 ชุด  
23 แม็กลมหัวคู่ 1 ชุด 5 ชุด  
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ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่า
จะเพียงพอ หมายเหตุ 

24 ชุดฝึกปฏิบัติการหล่อไฟเบอร์กล๊าส 1 ชุด 5 ชุด  
25 ชุดอุปกรณ์ความปลอดภัยในโนงาน 10 ชุด 30 ชุด  
26 เครื่องเจียรแบบมือถือ 1 ชุด 5 ชุด  
27 สว่านมือ 1 ชุด 5 ชุด  
28 เครื่องอัดเข็มกลัด 1 ชุด 1 ชุด  
29 เครื่องรีดกราฟิกอเนกประสงค์ 1 ชุด 1 ชุด  

   
   - ห้องปฏิบัติการออกแบบและเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 

ลำดับที่ รายการ จำนวน 
ที่มีอยู่ 

จำนวนที่คาดว่
าจะเพียงพอ หมายเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) 15  เครื่อง 30  เครื่อง  
2 โต๊ะวางคอมพิวเตอร์พร้อมเก้าอ้ีบุนวม 15  ชุด 30  ชุด  
3 ระบบ LAN 1  วง 1  วง  
4 กล้องดิจิตอล 7  ตัว 7  ตัว  
5 คอมพิวเตอร์ Notebook 4  เครื่อง 5  เครื่อง  
6 โทรทัศน์ 3  เครื่อง 5  เครื่อง  
7 Printer 4  ชุด 6  ชุด  
8 Scanner 4  ชุด 6  ชุด  
9 Projector 8  ชุด 8  ชุด  
10 เครื่องสำรองไฟ(UPS)ขนาด 500 VA 3  ชุด 20  ชุด  
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกลในการพัฒนาหลักสูตร 
 
1.ระบบและกลไกลในการพัฒนาหลักสูตร 
 หลักสูตรมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ที่มีหน้าที่สำคัญในการจัดการเรียนการสอน และบริหารงาน          
ด้านวิชาการให้เป็นไปตามแผนดำเนินงานด้านวิชาการ รวมทั้งการประสานงานกับคณะ หรือสาขาวิชา           
ที่ให้บริการสอน เพื่อให้ได้คุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และการดำเนินงานต่างๆ 
ตามข ้อบ ังค ับ  คำส ั ่ ง  และประกาศของมหาว ิทยาล ัยและคณะ อาจารย ์ผ ู ้สอนใน แต ่ละรายว ิชา 
จะกำหนดโดยใช้ความเชี ่ยวชาญของบุคคลเป็นหลัก เพื ่อให้นักศึกษาได้ความรู ้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
ที่จะประเมินได้จากความรู้และทักษะของนักศึกษาที่ได้ลงมือปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย การนำเสนอผลงาน 
รวมถึงการสอบกลางภาค และปลายภาค  
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

ปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร
บัณฑิต าขาวิชาออกแบบสร้างสรรค์ 
ให ้ม ี มาตรฐานตามท ี ่  สป .อว . 
กำหนด 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจาก 
ความทันสมัยของศาสตร ์ ด้าน 
ออกแบบอยู ่ตลอดเวลา โดยให้  
ภาครัฐและเอกชนมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาหลักสูตร 
- ติดตามประเมินผลหลักสูตรอยา่ง 
สม่ำเสมอ 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินหลัก 
สูตร 

- แผนการพัฒนาการจัดการเรียน 
การสอน  โดยพ ัฒนาจากความ 
ต้องการ และความคาดหวังของผู้มี 
ส่วนได้ส่วนเสีย 

- สอบถามความต้องการและความ 
คาดหวังของผู ้มีส ่วนได้ส่วนเสีย 
เพ่ือนำมาพัฒนารายวิชา 
- ต ิดตามความเปล ี ่ยนแปลงใน 
ความต้องการของผู ้ประกอบการ 
ด้านการออกแบบต่างๆ 

- รายงานผลการสอบถามความ 
ต้องการและความคาดหวังของผู้
มีส่วนได้ส่วนเสีย 
- รายงานผลความพึงพอใจในการ 
ใช้บัณฑิตของผู้ประกอบการ 
- ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจใน 
ด้านทักษะ ความรู้ ความสามารถ 
ในการทำงาน โดยเฉลี่ยในระดับดี 

- แผนการพัฒนาการจัดการเรียน 
การสอนที่เน้นชุมชนเป็นหลัก 

- ส่งเสริมการทำงานวิจัยและบริการ 
วิชาการ โดยบูรณาการเข้ากับการ 
เรียน การสอน 
- ให้ชุมชนเป็นแหล่งในการเร ียน 
การสอนด้านการออกแบบ 
- ประสานงานกับหน่วยงานราชการ 
และภาคธ ุ ร ก ิ จ  ในการ เ ร ี ยน 
การสอน สหกิจศึกษา 

- จำนวนอาจารย ์/จำนวนงาน 
วิจัยและโครงการบริการวิชาการ
ที่ดำเนินการในชุมชนและร่วมกับ
ชุมชน 
- ความพึงพอใจของบุคลาการใน 
ชุมชนและประชาชนที่เกี่ยวข้อง 
กับการปฏิบัติงานของนักศึกษา 
- จำนวนรายวิชาที่ชุมชนใช้เป็น 
แหล่งในการจัดการเรียนการสอน 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

- เอกสารการประสานงานกับ 
ภาคธุรกิจ 
- รายงานผลการฝึกสหกิจศึกษา 

- 
แผนการพัฒนาทักษะการสอน/การ
ประเมินผลของอาจารย์ 

- พัฒนาทักษะการสอนของอาจารย์ 
ที่เน้นการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

- ร ะด ั บ คว ามพ ึ งพอ ใ จ ข อ ง 
นักศึกษาต่อทักษะการสอนของ 
อาจารย์ 

 
3. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

3.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
จากยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561- 2580 ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน ในการ 

“สร ้ า งค ุณค ่ า ใหม ่ ในอนาคต” ด ้ วยการ เพ ิ ่ มศ ั กยภาพของผ ู ้ประกอบการ  พ ัฒนาคนร ุ ่ น ใหม่  
รวมถึงปรับรูปแบบธุรกิจ เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของตลาด ผสมผสานกับยุทธศาสตร์ที่รองรับอนาคต 
บนพื ้นฐานของการต่อยอดอดีตและปรับป ัจจ ุบ ัน พร้อมทั้ งการส ่งเสร ิมและสนับสน ุนจากภาครัฐ 
ให้ประเทศไทยสามารถสร้างฐานรายได้และการจ้างงานใหม่ ขยายโอกาสทางการค้าและการลงทุนในเวทีโลก 
ควบค ู ่ ไปก ับการยกระด ับรายได ้และการก ินด ีอย ู ่ ด ี  รวมถ ึ งการเพ ิ ่ มข ึ ้นของคนช ั ้นกลางและ  
ลดความเหลื่อมล้ำของคนในประเทศได้ในคราวเดียวกัน ซึ่งนักออกแบบจะมีหน้าที่ที่สำคัญในการขับเคลื่อน 
การสร้างความสามารถในการแข่งขันให้แก่ธุรกิจต่างๆ ทั้งด้านการออกแบบเพื่อการสื่อสารกับผู้บริโภค 
การออกแบบที่ใช้รูปลักษณ์ ความสวยงาม (styling) เข้าไปพัฒนาธุรกิจ การใช้กระบวนการคิดทางการออกแบบ 
เข้าไปพัฒนาสินค้าและบริการ การใช้มุมมองของการออกแบบเข้าไปช่วยออกแบบกลยุทธ์ให้กับธุรกิจต่างๆ 
อีกท้ังยังนำการออกแบบไปใช้ในการพัฒนาท้องถิ่นให้เข้มแข็ง 

3.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
สังคมและวัฒนธรรมในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว จากเทคโนโลยีที่ได้รับการพัฒนาใน 

ด้านต่างๆทำให้ทั่วทุกมุมโลกต้องพัฒนาตามกระแสสังคมที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย ประเทศไทยซึ่งถือว่ามีสังคม  
และวัฒนธรรมที ่เป็นเอกลักษณ์ของตัวเอง ทั ้งในด้านวิถีชีว ิตและความเป็นอยู ่ จากสภาพการแข่งขัน 
และกระแสนิยมที่เข้ามามีบทบาทต่อวิถีชีวิตในปัจจุบัน วิถีความเป็นอยู่จึงต้องปรับเปลี่ยนไปตามกระแสโลก 
แฟชั ่นเข ้ามามีอ ิทธ ิพลอย่างมากในสังคมและว ัฒนธรรม  จากยุทธศาสตร ์ชาต ิ พ.ศ . 2561- 2580 
ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน “ต่อยอดอดีต” โดยมองกลับไปที่รากเหง้าทางเศรษฐกิจอัตลักษณ์ 
ว ัฒนธรรม ประเพณี ว ิถ ีช ีว ิต และจุดเด ่นทางทร ัพยากรธรรมชาติท ี ่หลากหลาย รวมทั ้งความได้  
เปรียบเชิงเปรียบเทียบของประเทศในด้านอื ่น ๆ น่ามาประยุกต์ผสมผสานกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
เพื ่อให้สอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหม่ ซึ ่งนักออกแบบจะเป็นผู ้นำเอารากเหง้า 
ว ัฒนธรรรมออกใช ้ให ้ เก ิดประโยชน ์ ได ้ในร ูปแบบของความสร ้างสรรค ์ ผสมผสาน ประย ุกต ์ ให้  
เกิดคุณค่าแก่สังคมและชุมชนได้ 
4. ผลกระทบจาก ข้อ 3.1 และ 3.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

4.1 การพัฒนาหลักสูตร 
หลักสูตรคำนึงถึงผลกระทบจากสถานการณ์เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม จึงได้มีการพัฒนา  

หลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิตเน้นให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานให้เกิด  
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ความชำนาญ อีกทั ้งบุคลากรภายในหลักสูตรต้องมีความชำนาญทั้งในด้านการออกแบบ ด้านการผลิต  
เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย ส่งเสริมให้บุคลากรพัฒนาองค์ความรู้ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

4.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
มหาวิทยาลัยราชภัฎรำไพพรรณีมีพันธกิจให้จัดการศึกษาที ่มีประสิทธิภาพโดยการสร้างและ 

ขยายโอกาสทางการศึกษาให้แก่ประชาชน ส่งเสริมให้มีการวิจัยและการบริการวิชาการแก่สังคม พร้ อมทั้ง          
ทำนุบำรุงศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น สาขาวิชาการออกแบบ เป็นสาขาวิชาที่มีการจัด         
การเรียนการสอนเน้นในด้านทฤษฎีและปฏิบัติ อีกทั ้งยังเปิดโอกาสทางการศึกษาโดยเปิดรับนักศึกษา            
ในโครงการการศึกษาเพื ่อปวงชน สำหรับผู ้ที่ ไม่สามารถมาเรียนในภาคปกติได้ นอกจากนี ้สาขาวิชา 
ยังส่งเสริมให้นักศึกษาพัฒนาศักยภาพของตน ในด้านที่ถนัดแต่ไม่ละเลยที่จะให้นักศึกษาได้มีความรู้ในด้านอื่น  
นอกเหน ือจากส ิ ่ งท ี ่ตนเองถน ัดด ้วย ในด ้านของการว ิจ ัยและบร ิการว ิชาการน ั ้น ทางสาขาว ิชา  
สนับสนุนให้นักศึกษาเข้ามามีส่วนร่วมในการทำงานวิจัยเพื่อเป็นประโยชน์ กับชุมชน อีกทั้งยังช่วยให้นักศึกษา 
รู้จักการคิดวิเคราะห์ และหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาให้กับชุมชนและสังคมอีกด้วย 
5. การประเมินความพึงพอใจหลักสูตรในภาพรวม 

5.1 ประเมินจากนักศึกษาและบัณฑิต 
ทำการประเมินหลักสูตรในทุก 5 ปีโดยนักศึกษาและบัณฑิตเพ่ือนำผลไปปรับปรุงหลักสูตร 

5.2 ประเมินจากผู้ใช้บัณฑิตหรือสถานประกอบการ 
  5.2.1 ให้ผู ้ประกอบการในสถานประกอบการณ์ที ่น ักศึกษาทำงานหรือสหกิจศึกษาทำการ  
ประเมินคุณภาพนักศึกษาหลังการฝึกงานและนำผลการประเมินพร้อมทั้ งข้อเสนอแนะ มาปรับปรุง 
หลักสูตรให้เหมาะสมยิ่งข้ึน 
  5.2.2 ให้ผู ้ใช้บัณฑิต กรรมการประจำหลักสูตรและผู้สอนประเมินหลักสูตรก่อนการปรับปรุง  
หลักสูตร 

5.3 ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษา 
  5.3.1 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอกทำการประเมินหลักสูตรและวิพากษ์ก่อนการนำหลักสูตรไปใช้ 
  5.3.2 มีการประเมินคุณภาพหลักสูตรจากผู้ประเมินภายนอกหลักสูตรในทุกปี 
6. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 6.1 หลักสูตรมีการจัดทำคู่มือการประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตร 
 6.2 หลักสูตรมีการจัดทำรายงานการประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตร 
 6.3 มีคณะกรรมการตรวจประเมินหลักสูตรทั้งภายในและภายนอก 

6.4 มีการแจ้งผลการประเมินให้สาธารณชนรับทราบ 
7. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
 ประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตรเพ่ือวิเคราะห์ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการบริหารจัดการหลัก
ส ู ตร ในภาพรวมจากรายงานผลการดำ เน ิ นการของรายว ิ ชาและรายงานผลการดำ เน ิ นการ 
ของหลักสูตรในภาพรวมประจำปีการศึกษาว่าบัณฑิตบรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังไว้หรือไม่รวม  
ทั ้งให้นำผลการวิเคราะห์มาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรและ/หรือการดำเนินการของหลักสูตรต่อไป      
โดยดำเนินการดังนี้ 
 7.1 ทบทวนประเมินผลหลักสูตรในทุก 5 ปี 
 7.2 มีการจัดตั้งคณะกรรมการทบทวนประเมินผลหลักสูตรก่อนการวางแผนปรับปรุงหลักสูตร 
 7.3 มีกระบวนการปรับปรุงหลักสูตร ตามข้อกำหนดของทางสำนักงานมาตรฐานอุดมศึกษา 
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 7.4 หลักสูตรที่ปรับปรุงใหม่ให้เป็นไปตามความต้องการของตลาดและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อหลักสูตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  87 

ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาทั่วไปมหาวิทยาลัยราชภัฏ  
  รำไพพรรณี 

ภาคผนวก ข    - คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
  - คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
  - ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับ 
    รายวิชา (CLOs)  กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 
ภาคผนวก ค  ประวัติ ผลงานทางวิชาการ และผลงานวิจัยของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ 
  หลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
ภาคผนวก ง  คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร  
ภาคผนวก จ  ข้อบังคับ ,ระเบียบ ,ประกาศต่างๆ  
ภาคผนวก ฉ  โครงสร้างเปรียบเทียบหลักสูตร 

  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง    
           พ.ศ.2563 กับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
  สร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568 

ภาคผนวก ช  ตารางเทียบรายวิชาที่สามารถเรียนแทนกันได้ 
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง    

                พ.ศ.2563 กับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 
  สร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2568 
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ภาคผนวก ก 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาทั่วไปมหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
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1. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELO) และกลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้  

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
 พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ 
ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผล
การเรียนรู ้

1.ด้านความรู้ 
1.1 มีความรู้ความเข้าใจใน 
แนวคิด หลักการ ทฤษฎี 
และกระบวนการต ่างๆ 
ตามสาระวิชา 

GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช ้ เทคโนโลย ี เ พ่ือ 
การทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์ 
GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ั ด ส ิ น ใ จ โ ด ย ใ ช ้ ฐ า น คิ ด 
เชิงเหตุผล และนำความรู ้ไป 
ใช้ในชีวิตประจำวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
โดยบ ูรณาการศาสตร์  
สาขาอื่น ๆ ที่เกี ่ยวข้อง 
อย่างเหมาะสม  
2) จัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนหลากหลายรูป 
แบบ โดยเน้นทั ้งทฤษฎี 
และปฏิบัติเพื่อให้ผู้เรียน   
เก ิ ดองค ์ความร ู ้ และ 
ทักษะต่าง ๆ 
 

1) ประเมินผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน โดยเน้น 
การประเมินตามสภาพ
จร ิ ง  และใช ้ ว ิ ธ ี ก าร 
ประเมินที ่หลากหลาย 
เช ่น การทดสอบโดย 
ใช ้ แบบทดสอบการ 
ประเมินผลจากการนำ 
เสนอผลงานรายงาน 
หรือโครงงาน 
2) ส ั ง เกตพฤต ิ กรรม 
การทำงานและการปฏิ
บัติตน  
 

1.2 สามารถเรียนรู้เกี่ยวกับ 
แนวคิด หลักการ ทฤษฎี 
และกระบวนการต่างๆ 
 

GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช ้ เทคโนโลย ี เ พ่ือ 
การทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ตัดสินใจโดยใช้ฐานคิดเชิงเหตุ 
ผล และนำความรู้ไปใช้ในชีวิต 
ประจำวัน 

1.3 สามารถวิเคราะห์และ 
จำแนกข้อเท็จจริงตามแนว
ค ิหล ักการ  และทฤษฎี  
ของสาระวิชา 

GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการ 
ทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผลและนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

 พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ 
ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผล
การเรียนรู ้

1.4 สามารถแสวงหาความรู้ 
ที่จำเป็นและเพียงพอต่อ 
การนำไปปฏิบัติ ต่อยอด 
ความรู้ ปรับใช้ความรู้ 

GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบ หมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง 
มีประส ิทธ ิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการ 
ทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 

2.ด้านทักษะ 
2.1 สามารถใช้ทักษะการ 
เร ียนร ู ้ด ้วยตนเองในการ 
ปฏ ิ บ ั ต ิ ใ นการปร ับปรุ ง 
พัฒนางานเพื่อการประกอบ 
อาชีพสำหรับการดำรงชีวิต 
ในยุคดิจิทัล 

GELO2 สามารถทำงานที ่ ได้  
รับมอบหมายร่วมกับผู ้อื ่นได้ 
อย ่างม ีประส ิทธ ิภาพ  และ 
ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการ 
ทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผล และนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 

 1) จัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนที่เน้นการพัฒนา 
ท ั ก ษ ะ ก า ร ส ื ่ อ ส า ร 
ก า ร ท ำ ง า น เ ป ็ น ที ม 
และความเป็นผู้นำ 
 2) มอบหมายงานให้  
ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าจาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
 3) ฝ ึ ก ใ ห ้ ว ิ เ ค ร า ะ ห์  
สถานการณ์ปัจจุบันให้ 
เชื ่อมโยงกับทฤษฎีและ 
เนื้อหาในบทเรียน 
 

1) ประเมินตามสภาพ 
จริงจากการปฏิบัติงาน  
2) สังเกตการนำเสนอ 
งาน หรือผลงาน  
 

2.2 สามารถใช้ทักษะการ 
เรียนรู้ในการแก้ไขปัญหา 
ต่าง ๆ ได้ 

GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผล และนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ 
ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผล
การเรียนรู ้

2.3 สามารถใช้ทักษะที่มีใน 
การทำงานร่วมกับผู ้อื ่นที่ 
นำไปสู่การพัฒนางาน เพ่ือ 
สร ้ างสรรค ์องค ์กรและ 
สังคม 

GELO2 สามารถทำงานที ่ ได้  
รับมอบหมายร่วมกับผู ้อื ่นได้ 
อย ่างม ีประส ิทธ ิภาพ  และ 
ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผล และนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 

3.ด้านจริยธรรม 
3.1 แสดงความซ ื ่อส ัตย์  
สุจริตอย่างสม่ำเสมอ 

 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรม 
และยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิต 
สาธารณะ รู ้จักปรับตัวให้เข้า 
กับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการ 
ทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ตัดสินใจโดยใช้ฐานคิดเชิง 
เหตุผล และนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนที่สอดแทรก 
กิจกรรมที่เกี ่ยวข้องกับ 
ความเป็นผู ้ม ีค ุณธรรม 
ศ ี ล ธ ร ร ม แ ล ะ 
จรรยาบรรณ 
2) ให้ความสำคัญของ 
การมีว ิน ัย การตรงต่อ 
เวลา  การส ่งงานตาม 
ก ำ ห น ด แ ล ะ ค ว า ม 
ซื่อสัตย์ในการทำกิจกรร
มหรืองานที่มอบหมาย 
3) ส่งเสริมให้ผู ้เรียนจัด 
กิจกรรมหร ือเข ้าร ่วม 
กิจกรรมทั้งในและนอก 
ห้องเรียน 

1) สังเกตพฤติกรรมการ 
แต่งกายของนักศึกษา 
การปฏิบัติตน 
2) ให้คะแนนการเข้าชั้น 
เร ียน การส่งงานตรง 
เวลา และการปฏิบัติตน 
ตามระเบียบข้อบังคับ 
ของมหาวิทยาลัย 
3) ประเมินจากผลงาน 
ผลการปฏิบัติกิจกรรม 
โดยพ ิจารณาเฉพาะ 
ด ้ านท ี ่ แสดงออกถึ ง 
คุณธรรมจริยธรรม 
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3.2 มีว ิน ัย ตรงต ่อเวลา 
และปฏิบ ัต ิตามระเบียบ 
ขององค์กร 

 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรม 
และยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิต 
สาธารณะ รู ้จักปรับตัวให้เข้า 
กับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 
GELO3 ร ู ้ เ ท ่ าท ั นส ื ่ อ  และ 
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการ 
ทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

4) เน้นเรื่องการแต่งกาย 
และการปฏ ิบ ัต ิตนให้  
เหมาะสม ถูกต้องตาม 
ระเบียบ ข้อบังคับของ 
มหาวิทยาลัย 
 

3.3 มีจิตสาธารณะรับผิด 
ชอบต่อตนเองสังคม และ 
สิ่งแวดล้อม 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรม 
และยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิต 
สาธารณะ รู ้จักปรับตัวให้เข้า 
กับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจแลสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผล และนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 

3.4 ร ับฟ ังความค ิด เห็น  
และเคารพสิทธิ ์ของผู ้ อ่ืน 
เคารพสิทธิมนุษยชน 

GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 
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4.ด้านลักษณะบุคคล 

4.1 มีความคิดเชิงตรรกะ 
และสามารถบริหารจัดการ
ทุกสิ่งได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผล และนำความรู้ไปใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนที่เน้นกระบวน 
การกล ุ ่ ม  การทำงาน 
แ บ บ ร ่ ว ม ม ื อ  ห รื อ 
Brainstorming  
2) ส่งเสริมการอภิปราย 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
โดยจัดอภิปรายหรือ 
เสวนางานที่มอบหมาย 
ให้ศึกษาค้นคว้า 

 

1) สังเกตพฤติกรรมการ 
ทำงานกลุ่ม 
2) ประเมินผลจากผล 
งาน การนำเสนองาน 
ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย แ ล ก 
เปลี่ยนความคิดเห็น 

 

4.2 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับ 
เพ่ือนร่วมงานในองค์กร 
และบุคคลทั่วไปได้เป็น 
อย่างดี 

GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 

4.3 มีความรับผิดชอบต่อ 
ตนเองและสังคม 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรม 
และยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิต 
สาธารณะ ร ู ้จ ักปร ับต ัว ให้  
เข้ากับการเปลี ่ยนแปลงของ 
สังคม เศรษฐกิจแลสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถ 
ต ัดส ินใจโดยใช ้ฐานค ิดเชิ ง 
เหตุผล และนำความร ู ้ไปใช้  
ในชีวิตประจำวัน 

4.4 ต้องสามารถปรับตัว 
ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นทั ้งใน 
ฐานะผู้นำและผู้ตามได้ 

GELO2 สามารถทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และยอมรับ 
ความคิดเห็นที่แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื ่อสารภาษา 
และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 
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2. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. มีความรับผิดชอบ - ส่งงานที ่ได้ร ับมอบหมายตรงต่อเวลาและส่งเสริมความ 

รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
2. มีคุณภาพ 

คุณธรรมและจริยธรรม 
- สอดแทรกค ุณธรรม  จร ิยธรรม  มน ุษยส ัมพ ันธ ์และ 
การวางตัวในสังคมให้เหมาะสมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

3. มีการศึกษาค้นคว้าและเรียน
รู้ด้วยตนเอง 

- มอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้น รวบรวมข้อมูล และ 
สรุปผลการศึกษาเพื่อนำเสนอในชั้นเรียนหรือเป็นรูปเล่ม 
รายงานส่งผู้สอน 

4. มีความสามารถและฉลาด 
ในการจัดการ 

- มอบหมายงานให้นักศึกษาคิดวางแผน ลงมือปฏิบัติ สรุปผล 
การดำเนินงานและแก้ไขปรับปรุง 

 
   3. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    3.1 ด้านความรู้ 
ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) มีความรู้ความเข้าใจในแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการต่างๆ ตามสาระวิชา 
 2) สามารถเรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการต่างๆ 
 3) สามารถวิเคราะห์และจำแนกข้อเท็จจริงตามแนวคิด หลักการ และทฤษฎีของสาระวิชา 
 4) สามารถแสวงหาความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้ 
เพ่ือการพัฒนางาน 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่เน้นผู ้เรียนเป็นสำคัญโดยบูรณาการศาสตร์สาขาอื ่น  ๆ ที่เกี ่ยวข้อง  
อย่างเหมาะสม  
 2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นทั้งทฤษฎีและปฏิบัติเพื่อให้ผู ้เรียน    
เกิดองค์ความรู้และทักษะต่างๆ 
 3) มอบหมายงานกลุ่มให้สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาและนำเสนอในชั้นเรียน 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) ประเมินผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน โดยเน้นการประเมินตามสภาพจริง และใช้วิธีการประเมิน 
ที ่หลากหลาย เช ่น การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบ การประเมินผลจากการนำเสนอผลงาน รายงาน  
หรือโครงงาน 
 2) สังเกตพฤติกรรมการทำงานและการปฏิบัติตน  
 3.2  ด้านทักษะ 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) สามารถใช้ทักษะการเรียนรู ้ การเรียนรู ้ด้วยตนเองในการปฏิบัติ ในการปรับปรุงพัฒนางาน  
เพ่ือการประกอบอาชีพ สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 
 2) สามารถใช้ทักษะการเรียนรู้ในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ได้ 
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 3) สามารถใช้ทักษะที่มีในการทำงานร่วมกับผู้อื ่นที่นำไปสู่การพัฒนางาน เพื่อสร้างสรรค์องค์กร  
และสังคม 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) จัดกิจกรรมการเร ียนการสอนที ่เน้นการพัฒนาทักษะการสื ่อสาร การทำงานเป็นทีม และ  
ความเป็นผู้นำ 
 2) มอบหมายงานให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
 3) ฝึกให้วิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบันให้เชื่อมโยงกับทฤษฎีและเนื้อหาในบทเรียน 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) ประเมินตามสภาพจริงจากการปฏิบัติงาน  
 2) สังเกตการนำเสนองาน หรือผลงาน  
 3.3 ด้านจริยธรรม 
ผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 

1) แสดงความซื่อสัตย์สุจริตอย่างสม่ำเสมอ 
 2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และปฏิบัติตามระเบียบขององค์กร 
 3) มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 4) รับฟังความคิดเห็นและเคารพสิทธิ์ของผู้อื่น เคารพสิทธิมนุษยชน 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับความเป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม 
และจรรยาบรรณ 
 2) ให้ความสำคัญของการมีว ินัย การตรงต่อเวลา การส่งงานตามกำหนดและความซื ่อสัตย์ใน  
การทำกิจกรรมหรืองานที่มอบหมาย 
 3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนจัดกิจกรรมหรือเข้าร่วมกิจกรรมท้ังในและนอกห้องเรียน 
 4) เน้นเรื่องการแต่งกายและการปฏิบัติตนให้เหมาะสม ถูกต้องตามระเบียบข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
 1) สังเกตพฤติกรรมการแต่งกายของนักศึกษา การปฏิบัติตน 

2) ให้คะแนนการเข้าชั ้นเร ียน การส่งงานตรงเวลา และการปฏิบัติตนตามระเ บียบข้อบังคับ 
ของมหาวิทยาลัย 

3) ประเมินจากผลงาน ผลการปฏิบัติกิจกรรมโดยพิจารณาเฉพาะด้านที ่แสดงออกถึงคุณธรรม  
จริยธรรม 

 
 3.4  ด้านลักษณะบุคคล 
ผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) มีความคิดเชิงตรรกะ และสามารถบริหารจัดการทุกสิ่งได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนร่วมงานในองค์กรและบุคคลทั่วไปได้เป็นอย่างดี 
 3) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 4) ต้องสามารถปรับตัวทำงานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตามได้ 
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กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 

 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการกลุ่ม การทำงานแบบร่วมมือ หรือ Brainstorming  
 2) ส่งเสริมการอภิปรายแลกเปลี ่ยนความคิดเห็นโดยจัดอภิปรายหรือเสวนางานที่มอบหมายให้  
ศึกษาค้นคว้า 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 2) ประเมินผลจากผลงาน การนำเสนองาน การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร เรียน 9 หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ เลือกเรียนจำนวน 6 หน่วยกิต 
0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

(K1,K4/S1/E2/C3)    ✔  

0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในศตวรรษท่ี 21 
(K1,K4/S1/E2/C3) 

 ✔  ✔  

0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้ 
(K1,K4/S1/E2/C3) 

 ✔ ✔ ✔ ✔ 

0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมในการประกอบ 
อาชีพ 
(K1,K4/S1/E2/C3) 

 ✔  ✔ ✔ 

0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ 
(K1/S1/E2/C2)   ✔ ✔ ✔ 

1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นเลือกเรียน จำนวน 3 หน่วยกิต 
0166006 ทักษะภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย 
                (S1)  ✔ ✔ ✔  
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0166007 ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร 
               (S1)    ✔ ✔ 

0166008 ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
               (K1/S1/E2/C3)  ✔  ✔  

0166009 ภาษาไทยเพ่ือการนำเสนอ 
               (S1)    ✔ ✔ ✔ 

0166010 พ้ืนฐานภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาติ 
               (K1)   ✔ ✔ ✔ 

2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ เรียน 9 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชามนุษย์ศาสตร์ จำนวน 3 หน่วยกิต 

0266001    สวนบ้านแก้วศึกษา 
               (K1/S1/E1/C1) ✔ ✔ ✔   

0266002    จริยศึกษากับโลกยุคใหม่ 
               (K1/S1/E1) ✔ ✔ ✔   

0266003    พลเมืองสีเขียว 
               (E3) ✔ ✔ ✔  ✔ 

0266004    การพัฒนาซอล์ฟสกิล 
               (K2/S1/C2) ✔ ✔ ✔  ✔ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0266005    ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 
               (S1/E1/C4)  ✔ ✔ ✔ ✔ 

0266006    ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพื้นบ้านของ 
               จันทบุร ี
               (K4/S3/E4/C2) 

✔ ✔ ✔   

0266007    กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่ 
                (K4/E3/C1) ✔  ✔  ✔ 

0266008    การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา 
               (K2/S2/C3) ✔ ✔ ✔  ✔ 

0266009    มนุษยสัมพันธ์ 
               (K1/S3/C2)  ✔ ✔  ✔ 

0266010    ศิลปะการพูดและการนำเสนอ 
               (K1/S1/E2/C2)   ✔ ✔  

0266011    การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 
               (K1/S1/E2/C4) ✔ ✔ ✔  ✔ 

0266012    การออกแบบในชีวิตประจำวัน 
               (K1/S1/E2/C3) ✔ ✔ ✔  ✔ 

0266013    ศิลปะเพ่ือความสุข  
               (K4/S2) ✔ ✔   ✔ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ เรียน จำนวน 6 หน่วยกิต 
บังคับเรียน  3 หน่วยกิต 

0266014    ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
               (K1/S1/E1) ✔ ✔ ✔  ✔ 

และเลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้อีก 3 หน่วยกิต 

0266015    การเมืองการปกครองไทย 
               (K1/S2) ✔ ✔   ✔ 

0266016    การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 
               (K4/C4) ✔ ✔   ✔ 

0266017    ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย      
               ของไทย 
               (K1/S2/E3,E4/C3) 

✔ ✔ ✔  ✔ 

0266018    จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 
               (K1/S1,S2,S3/E2,E3) ✔ ✔ ✔  ✔ 

0266019    ภูมิคุ้มกันการทุจริต 
               (K2/S1,S3/E2/C1) ✔    ✔ 

0266020     วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน 
                (K3/S1/E2/C1) ✔ ✔    
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0266021     เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 
                (K1/E3/C1) ✔ ✔   ✔ 

0266022     การบัญชีในชีวิตประจำวัน 
                (K1/S1/E1)  ✔ ✔  ✔ 

0266023     สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 
                (K1/S1/E2/C4) ✔ ✔ ✔   

0266024     วิศวกรสังคม 
                (K1/S3/E3/C3) ✔ ✔ ✔  ✔ 

0266025     การเงินและความมั่งค่ัง 
                (K1/S1/E2/C1)   ✔   ✔ 

0266026     ผู้ประกอบการวิถีใหม่ 
                 (K1/S1/E2/C1) ✔  ✔  ✔ 

0266027     การจัดการองค์การและทุนมนุษย์ 
                (K1/S1/E2/C4)  ✔ ✔ ✔ ✔ 

0266028     การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น 
                (K3/S1/C1)   ✔ ✔ ✔ 

0266029     ชีวิตและความตาย 
                   (K1/S1/E1) 
 

✔ ✔   ✔ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ เรียน 6 หน่วยกิต 

3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เลือกเรียน จำนวน 3 หน่วยกิต 
0366001     การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
                (K1,K2/S1/C1) ✔  ✔  ✔ 

0366002     การเกษตรตามแนวพระราชดำริ 
                (K1/E2) ✔ ✔   ✔ 

0366003     อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจำวัน 
                (K1/S1)  ✔   ✔ 

0366004     การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล 
                (K1/S1/C1)  ✔ ✔  ✔ 

0366005     พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
                (K3/S1/C1)  ✔ ✔ ✔  ✔ 

0366006     พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ 
                (K1,K4/S1)  ✔ ✔  ✔ 

0366007     วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ 
                (S2) ✔  ✔  ✔ 

0366008     สมาธิและคุณภาพชีวิต 
                (K1,K2,K4/S1/E1,E4/C4) ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0366009     ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล 
                (K1)    ✔ ✔ 

0366010     เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากร 
                ทางทะเลและชายฝั่ง 
                (K1) 

   ✔ ✔ 

0366011     สุนทรียะการเกษตร 
                (K1/S1/E2/C3)  ✔ ✔  ✔ 

0366012     การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ 
                (K1)  ✔ ✔ ✔  

0366013     โลกของผลไม้ 
                (K1)  ✔   ✔ 

0366014     เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและ      
                ตกแต่งภาพ 
                (K1,K4/S1/E2/C4)  

✔  ✔   

0366015     การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 
                  (K3/S1/E2) ✔  ✔   

0366016     การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ 
                (K2/S2/E2/C2) 
 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จำแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

(General Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ เลือกเรียนจำนวน 3 หน่วยกิต 
0366017     การคิดและการตัดสินใจ      
                (K2/S2/E3/C2) ✔ ✔   ✔ 

0366018     คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
                  (K3/S1) ✔ ✔   ✔ 

0366019     การคิดเชิงเหตุผล 
                (K2/S2) ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

0366020     คณิตศาสตร์เพ่ือฝึกทักษะทางปัญญา 
                (K3/S2) ✔ ✔   ✔ 

0366021     การสำรวจความคิดเห็นและการนำเสนอข้อมูล 
                (K1/E2/C3)  ✔ ✔  ✔ 

 
หมายเหตุ : ให้ระบุทุกวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปตามโครงสร้างหลักสูตร 
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5.ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELO)  

เชื่อมโยงกับกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565

                              ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ        
                                       ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELO) 

1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิตสาธารณะ 
รู้จักปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 

       ● ● ●    ●  

GELO2 
สามารถทำงานที่ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 

   ● ● ● ● ●  ●  ●  ● ● 

GELO3 รู้เท่าทันสื่อ 
และสามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการทำงานพร้อมทั้งแก้ปัญหาอย่าง 
สร้างสรรค์ 

● ● ● ● ●   ● ● 
 

     

GELO4 สามารถสื่อสารภาษา และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ●   ●  ● ●    ●  ●  ● 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐานคิดเชิงเหตุผล 
และนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน ● ● ●  ● ● ● ●  ●  ●  ●  



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  106 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 
คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   9 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   6  หน่วยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา      หน่วยกิต 
0166001  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน    3(2-2-5) 
  Foundation English 
  การฟัง การพูด การอ่าน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษในระดับพ้ืนฐาน 
  Listening, speaking, reading and grammar at the basic levels. 
0166002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
           English for Communication through Various  
   Situations in the 21st Century 
   การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ใน
ศตวรรษท่ี 21 รวมทั้งคำศัพท์และการออกเสียงได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
  Listening, speaking, reading and writing English for communication through 
various situations in the 21st century including appropriate vocabulary and accurate 
pronunciation. 
0166003  ภาษาอังกฤษเพื่อเสริมทักษะการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
            English for Study Skills 
   การอ่านในชีวิตประจำวัน การอ่านเพื่อการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และการอ่านเพ่ือ
การศึกษาด้วยตนเอง 
  Reading for daily life context, online searching for information from various 
sources and reading for self-study purposes. 
0166004            ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ 3(2-2-5) 
                        English for Career Preparation 
   การอ่านประกาศรับสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียน
ประวัติย่อ การสัมภาษณ์งาน การนำเสนองาน สำนวน วลี ประโยคที่ใช้ในการทำงานและการติดต่องาน 
  Reading job advertisements, filling out job application forms, writing job 
application letters, writing resumes, preparing for job interviews, giving presentations, 
expressions, phrases and sentences used in general work and social context. 
0166005              ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ   3(2-2-5) 
                        English for Professional Purposes 
   พัฒนาทักษะและความสามารถทางภาษา จัดประสบการณ์ตรงในการเรียนภาษาที่ใช้จริงจาก
สื่อสิ่งพิมพ์ และแหล่งทรัพยากรออนไลน์เน้นชิ้นงานที่ผู้เรียนต้องบูรณาการทักษะทั้ง 4 ด้าน โดยให้ความสำคัญ
กับทักษะการอ่าน และการเขียน ในวิชาชีพ 
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  Enhancing English skills and abilities, providing experience in using s of print 
media and online sources, creating work integrated four skills focusing on reading and writing 
in professional purposes. 
 1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา     หน่วยกิต 
0166006  ทักษะภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย  3(2-2-5) 
  Thai Skills for Contemporary Communication 
 การใช้ภาษาไทยในปัจจุบันเพื ่อการสื ่อสารยุคดิจิทัล  ฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน  
และการเขียน ตามอัตลักษณ์สาขาวิชาอย่างบูรณาการ ประยุกต์ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารได้อย่างสอดคล้อง
เหมาะสมกับสื่อร่วมสมัยในทุกโอกาส 

 The usage of  in the digital period, the integrated practice of listening, speaking, 
reading and writing skills based on identity of each field, the Thai usage for communication 
appropriately, harmoniously and occasionally with all the contemporary media. 
0166007  ทักษะภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  Khmer Skills for Communication  
 ลักษณะทั่วไปของภาษาเขมร อักขรวิธีภาษาเขมร คำศัพท์และรูปประโยคพ้ืนฐาน โดยฝึกการ
ฟังการพูด การอ่านและการเขียนเพื่อใช้สื่อสารในชีวิตประจำวันในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 General characteristics of Khmer Language, orthography of Khmer language basic 
words, sentences and basic Khmer grammar. and practicing listening and speaking for daily-life 
communication appropriate for various situations. 
0166008  ทักษะภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  Chinese Skills for Communication 
  ระบบสัทอักษรภาษาจีน คำศัพท์ สำนวน ไวยากรณ์ภาษาจีนเบื้องต้น โดยฝึกการฟังและการ
พูดเพ่ือใช้สื่อสารในชีวิตประจำวันในสถานการณ์ต่างๆ ให้เหมาะสมในบริบทสังคมและวัฒนธรรม  
 Basic Chinese phonetic system, vocabulary and expressions and grammar 
system, and practicing listening and speaking for daily-life communication appropriate for 
various situations within the Chinese social and cultural context. 
0166009  ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ 3(2-2-5) 
  Thai for Presentation 
  หลักและศิลปะการพูดในที่ประชุมชน  เพื่อพัฒนาทักษะการพูดในการนำเสนอ ตัดสินใจ  
และแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีเหตุผล รวมทั้งเทคนิคการพูดโดยใช้วัจนภาษาที่สัมพันธ์กับอวัจนภาษาอย่าง
ลงตัวและเหมาะสม การพูดนำเสนอที่สอดคล้องกับสถานการณ์ที่หลากหลาย ทั้งในด้านวิชาการและวิชาชีพ 
 Principles and arts of public speech, formation and development of speaking 
skill for presentation, decision making and immediate problem solving speaking technique 
using the verbal and nonverbal s simultaneously and appropriately, presentation conforming 
to the various situations including the academic and vocational matters. 
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0166010  พื้นฐานภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาติ  3(2-2-5) 
  Basic Thai for Foreigners 
  หลักภาษาไทยพ้ืนฐาน ฝึกการออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ เรียนรู้คำศัพท์และสำนวนไทย
ในชีวิตประจำวัน ฝึกทักษะการฟังการพูดการอ่าน การเขียน เพื่อการสื่อสารเบื้องต้นในสถานการณ์ต่าง ๆ และ
เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้นข้อมูลในการพัฒนาทักษะภาษาไทยของตนเอง 
 Basic Thai principles, practicing pronunciation on consonants, vowels, tones, 
learning vocabulary and Thai expressions in daily life.  Practicing listening, speaking, reading 
and writing for basic communication in various situations. Selecting information technology for 
the language skill development. 

2.กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์      9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0266001  สวนบ้านแก้วศึกษา  3(3-0-6) 
  Suan Ban Kaew Study 
 เรียนรู้และเข้าใจในประวัติศาสตร์เกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์วังสวนบ้านแก้ว และพระราชประวัติของ
สมเด็จพระนางเจ้ารำไพพรรณี พระบรมราชินี ในรัชกาลที่ 7 ผู้ทรงมีพระราชจริยวัตรด้านคุณธรรมจริยธรรม 
ด้านความเป็นผู้นำ และมีพระราชกรณียกิจที่ทรงประกอบเพื่อพสกนิกรชาวจันทบุรี ในด้ านต่างๆ อาทิ ด้าน
เกษตรกรรม ด้านหัตถกรรมด้านการแพทย์ ด้านการศึกษา ด้านเศรษฐกิจพอเพียง และดำเนินการวางแผน
ออกแบบกิจกรรมเชิงบูรณาการด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเป็นแนวทางการดำเนินชีวิตในยุคปัจจุบัน  

 Learning and understanding of the history of Suan Ban Kaew Palace and the 
royal biography of Her Majesty Queen Rambhai Barni, the Queen of His Majesty the King Rama 
VII. Royal activities for the people of Chanthaburi in various fields including agriculture, 
handicrafts, medicine, education, and sufficiency economy. Planning and designing of relevant 
integrated activities to serve life in the present age. 
0266002                       จริยศึกษากับโลกยุคใหม่                        3(3-0-6) 
  Moral Education for the New World 
 เรียนรู้ความหมายของจริยศึกษา คุณธรรมจริยธรรม การนำหลักธรรมคำสอนทางศาสนา
ปรัชญา มาตรฐานการตัดสินคุณค่าของชีวิตตามหลักจริยธรรมสากล การประยุกต์ใช้ การเป็นผู้นำ การบูรณา
การ เพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม และการฝึกปฏิบัติเพื่อเรียนรู้การเป็นจิตอาสา แนวทาง ผลกระทบในการแก้ไข
ปัญหาที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 The meaning of ethics and morality applying the principles of religious teachings, 
philosophy, concepts of the development of their own lives, criteria for judging in life, applying 
and integrating self-development and practicing to be a volunteer.  
and impacting methods for resolving issues brought on by worldwide changes. 
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0266003  พลเมืองสีเขียว  3(2-2-5) 
  Green Citizen 
 การปลูกฝังจิตสำนึกของความเป็นพลเมือง บทบาทหน้าที่ของพลเมืองในสังคมไทย การปลูก
ฝั่งจิตสำนึกสาธารณะสิ่งแวดล้อมของชุมชนท้องถิ่น การปลูกฝั่งจิตสำนึกสาธารณะต่อโลกใบ และการฝึกปฏิบัติ
โครงการเกี่ยวเนื่องกับการพัฒนาสิ่งแวดล้อมยั่งยืนภายใต้นโยบาย SDG 
 To instill a sense of conscious citizen, role and function of citizens in Thai 
society.  To develop the understanding of environmental awareness in the local community
and global level. To implement an activity or a minor project relating to the issues of world 
environmental development under the SDGs policy. 
0266004  การพัฒนาซอล์ฟสกิล  3(3-0-6) 
  Development of Soft Skill 
  ความหมายความสำคัญของซอฟต์สกิล ความฉลาดทางอารมณ์การคิดเชิงบวก ทักษะทาง
สังคม ทักษะการสื ่อสาร การเจรจาต่อรองทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความคิด
สร้างสรรค์ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ภาวะผู้นำและการทำงานเป็นทีมจรรยาบรรณในการทำงาน การ
บริหารเวลา การแก้ปัญหาจริยธรรม และผลกระทบการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

 Introduction to soft skills, emotional intelligence, positive thinking, social skills, 
communication and persuasion skills, analytical and critical thinking skills, creativity thinking 
skills, interpersonal skills, leadership and teamwork, work ethics, time management, problem 
solving skills, ethics and impacts of artificial intelligence use. 
0266005  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตและอาชีพ  3(2-2-5) 
  Skills in the 21st Century for Living and Occupations 
  สืบค้น วิเคราะห์และอภิปรายแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
(4Cs) ตามกรอบการเรียนรู้ทักษะจำเป็น เพ่ือบูรณาการและประยุกต์ในการดำเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ
อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด ประเภท และผลกระทบต่อชีวิตและ
สังคมของปัญญาประดิษฐ์เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พ้ืนฐานเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนและการทำงาน รวมถึงปลูกฝังความรับผิดชอบทางจริยธรรมและความปลอดภัยในการใช้ปัญญาประดิษฐ์          
  Searches, analyses and discussions of concepts and theories related to learning 
and innovation skills for integrating and applying to effective life and careers in the 21st century 
and possess knowledge and understanding of concepts, types, and impacts of artificial 
intelligence on life and society to develop skills in using basic AI tools for enhancing learning 
and work efficiency, as well as to cultivate ethical responsibility and safety in the use of artificial 
intelligence. 
0266006  ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี  3(2-2-5) 

      Singing Popular Songs and Chanthaburi Folk Songs 
  การร้องเพลงและฝึกปฏิบัติขับร้องบทเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี  
  Singing and practice singing with popular songs and folk songs of Chanthaburi 
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0266007                      กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่    3(3-0-6) 
  Mindset In the Modern World  
 แนวคิด การคิดขั้นพ้ืนฐาน การคิดขั้นสูง กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่ความคิดแบบเติบโต
ความเข้าใจชีวิต ความสามารถในการเผชิญปัญหา และการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมกระบวนการคิดให้สอดคล้อง
กับบริบทสังคมสมัยใหม่ 
  Concept Basic thinking, Advanced thinking,Cognitive in modern society, Growth 
mindset, Understanding of life,Adversity skills, Change behavior cognitive  conforms to the 
modern society. 
0266008  การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา  3(3-0-6) 
  Lifestyle Psychology 
  ความหมาย ความสำคัญ หลักการของทฤษฎีทางจิตวิทยาการรับรู้ รู้จักตนเองเข้าใจตนเอง 
เข้าใจผู้อื่นและการปรับตัวสุขภาพจิต การจัดการความเครียด การสร้างความมั่นคงทางอารมณ์การใช้หลักการ
ทางจิตวิทยาในการแก้ไขปัญหา ความรัก ความสุขและการค้นหาความสุขท่ีแท้จริงให้กับชีวิต 
  Introduction to Psychology, Principles of Psychology theories, Perception, Self-
Awareness Understanding of others and Adaptation Mental health Stress Management, 
Establish Emotional Stability, Using psychology principles to solve problems, Love happiness 
and find for true happiness in life. 
0266009  มนุษยสัมพันธ์  3(3-0-6) 
  Human Relationships  
 ความหมายความสำคัญ หลักการของมนุษยสัมพันธ์ ธรรมชาติและความต้องการของมนุษย์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ชุมชนและสังคม การจัดกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์การพัฒนาภาวะผู้นำและภาวะผู้ตาม
เพื ่อการทำงานเป็นทีมเทคนิคการสร้างและรักษามนุษยสัมพันธ์ บุคลิกภาพกับการสร้างมนุษยสัมพันธ์  
การสื่อสารเพื่อมนุษยสัมพันธ์การเสริมสร้างมนุษยสัมพันธ์ในองค์กร  
 Introduction to Human Relationships, Principles of Human Relationships, Nature 
and Human needs, Interpersonal relationships, Community and Society, Group Relationships 
Activities, Leadership and follower development for teamwork, Techniques for Making and 
Maintaining Human relationships, Personality and Human Relationships, Human Relationships 
Communication, Strengthening Human Relationships in the organization. 
0266010  ศิลปะการพูดและการนำเสนอ  3(2-2-5) 
  Art of Speaking and Presentation  
 หลักการและศิลปะการพูด การพัฒนาบุคลิกภาพ ศิลปะการพูดและการนำเสนอ การเตรียม
เนื้อหา การเรียบเรียงเนื้อหาและการสร้างจุดสนใจในการพูดเพื่อการนำเสนอ การประยุกต์ใช้ความสามารถ
ด้านการพูดเพ่ือนำไปใช้พัฒนาวิชาชีพ การสร้างสื่อประกอบการพูด และการนำเสนอต่อหน้าสาธารณชน 
  Principles and art of speaking, personality development, the art of speaking and 
presenting, preparation of content, content composition and creating a point of interest in the 
speech for the presentation. Application of speaking abilities for professional development, 
creating media and public presentation. 
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0266011  การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Communication and Media Literacy in Digital Age  

 แนวคิดความสําคัญและองค์ประกอบการสื่อสารในยุคดิจิทัลการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พื้นฐาน ในการทำงานการปรับตัว การสื่อสารเชิงบวก การแก้ปัญหาการบริหารเวลา 
วิเคราะห์และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลและข่าวสารในสื่อดิจิทัล  
สร้างเนื้อหาที่มีคุณภาพบนสื่อสังคมออนไลน์ด้วยความฉลาดทางอารมณ์ จริยธรรมความลำเอียงความปลอดภัย
ในการใช้สื่อดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์รู้เท่าทันสื่อออนไลน์อย่างมีวิจารณญาณในโลกยุคใหม่ 
 Concepts, importance and elements of communication in the digital age, the 
use of digital technology and basic artificial intelligence tools in work, adaptability, positive 
communication, problem solving, time management, analysis and evaluation of the reliability 
of information and news in digital media, quality content creation on social media with 
emotional intelligence, ethics, bias, safety in digital media use and artificial intelligence, critical 
awareness of online media in the modern world. 
0266012  การออกแบบในชีวิตประจำวัน   3(2-2-5) 
  Design in Everyday Life  
 หลักการออกแบบเบื้องต้น ความหมายและความสำคัญของงานออกแบบในชีวิตประจำวัน 
การประยุกต์ใช้หลักการออกแบบเพ่ือการจัดองค์ประกอบศิลป์อย่างเหมาะสม การแต่งกายอย่างเหมาะสมโดย
ใช้หลักการออกแบบการออกแบบกราฟิกเบื ้องต้นบนผลิตภัณฑ์ การปรับใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปัญญาประดิษฐ์ ในการสร้างสรรค์ผลงาน และการปลูกฝังจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  
 Basic principles of design, the meaning and importance of design in everyday 
life, the application of design principles to achieve effective composition art, the use of design 
principles in selecting appropriate dressing, basic graphic design for products, the integration 
of information technology and artificial intelligence in creative work, and the cultivation of 
ethical practices in the responsible use of technology. 
0266013  ศิลปะเพื่อความสุข  3(2-2-5) 
  Art for Happiness  
 ความรู้พื ้นฐานความสำคัญของศิลปะ สู่การประยุกต์ใช้ศิลปะปฏิบัติ เพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ ให้เป็นประโยชน์ในการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุข  
 The fundamental importance of art for useful practical art applications for 
development of creativity and happy living. 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์    6 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0266014  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 H.M. King Bhumibol Adulyadej's Philosophy for Sustainable Development 
 การเรียนรู้ศาสตร์พระราชา ในมิติต่าง ๆ เช่น มิติเข้าใจ เข้าถึง พัฒนา มิติภูมิสังคม มิติ
หลักการทรงงาน 27 ข้อ หลักการปกครองโดยหลักพุทธธรรม และมิติการสร้างคนด้วยการศึกษาและการเรียนรู้ 
เป็นต้น แนวทางพระราชดำริในการพัฒนาประเทศ โครงการพระราชดำริต่าง ๆ โครงการพระราชดำริใน
จันทบุรี เป็นต้นที่แก้ปัญหาให้กับราษฎร ตามพระบรมราโชวาทและพระราชดำรัส ของพระบาทสมเด็จพระ
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บรมชนกาธิเบศรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลที่ 9 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
การศึกษาดูงานโครงการพระราชดำริในจังหวัดจันทบุรีที่นำไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน   
Students study King Rama IX, otherwise known as H.M. Bhumibol Adulyadej's, work. His 
Majesty’s work is studied in each aspect such as understanding, achieving and developing, His 
Majesty’s 27 work ethics, educating people and creating learning through experience, etc. Also, 
they study Royal Projects which helped solve people's problems, Royal Guidance, Royal 
Speech and Sufficiency Economy Philosophy. Students will be able to demonstrate familiarity 
with all The Royal Projects in Chanthaburi Provine. 
0266015  การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

     Thai Politics and Governance  
  ความรู้พื ้นฐานการเมืองและการปกครอง สถาบันพระมหากษัตริย์ของไทย ความสัมพันธ์
ระหว่างรัฐกับสังคม สถาบันการเมือง กระบวนการทางการเมือง หลักธรรมาภิบาล การมีคุณธรรม ซื่อสัตย์
สุจริต ต่อหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีวินัย การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นตามสิทธิทางการเมืองและเ สรีภาพตาม
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พัฒนาการของแนวคิดและการวิเคราะห์ประชาสังคม ความเคลื่อนไหวของ
ประชาสังคมไทย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง วิเคราะปัญหาการเมืองการปกครอง รวมถึงแนวโน้ม
การเมืองการปกครองของไทยในอนาคต  
  Fundamental knowledge of politics and government; the monarchial Institution 
of Thailand; state and society relationship; political institutions; morals and ethics of politicians; 
principles of good governance; the constitutional rights and freedom of citizens of the Kingdom 
of Thailand; the development of concept and analyses of civil society; movement of 
Thailand’s civil society; sufficiency economy philosophy; the analyses of political problems 
including the future trends of politics of Thailand. 
 
0266016  การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

    Creative Community Learning 
 ความเข้าใจความหมาย ชุมชน ลักษณะ องค์ประกอบ การก่อตัวของความเป็นชุมชน ประเภท

ชุมชน หน้าที่ของชุมชน  แนวคิดการเรียนรู้ชุมชน จุดมุ่งหมาย ความสำคัญ แนวทางการเรียนรู้ชุมชน วิธีการ 
เทคนิค เครื่องมือ สำหรับการเรียนรู้ชุมชนพื้นฐาน การสรุปข้อมูล และการนำเสนอข้อมูล ให้กับชุมชน หรือ 
การคืนข้อมูลให้กับชุมชน สำหรับนำไปเป็นประโยชน์ในการพัฒนา 
  To understand the various definitions of community and its characteristics and 
components, the formation of community, types, and functions. To comprehend the
importance of community learning concepts, aims and approaches comprising methods, 
techniques, tools for basic community learning. To summarize the community-based data 
collected from fieldwork exercise and present them to the community for the benefit of
development project. 
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0266017   ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย 3(3-0-6) 
Citizenship of Thai Democracy 

หลักการพื้นฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตยในยุคปัจจุบัน พัฒนาการ แนวคิด
ความเป็นพลเมือง คุณลักษณะความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยที่มุ่งเน้นแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
ทักษะการคิด ทํางาน แก้ปัญหา สื่อสาร และการร่วมมือทํางาน การปลูกฝังให้เป็นมนุษย์ที่เข้าใจในวิถีชีวิตของ
แต่ละปัจเจกและวัฒนธรรมที่แตกต่าง อาทิ ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ ความเสมอภาค สิทธิ เสรีภาพ การมีส่วน
ร่วม และบทบาททางการเมืองภาคพลเมือง 
 Basic principles of democracy, development, concepts of citizenship, 
characteristics of citizenship and democracy, focusing on self-learning, thinking, working, 
problem-solving, communication, and collaborative work skills, cultivating an understanding of 
individual’s lifestyle and different cultures such as human dignity, equality, rights, freedom and 
participation as a citizen in a political role. 
0266018  จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 

   Volunteer and Local Development  
 เข้าใจความหมาย ความสำคัญ แนวคิด อุดมการณ์ หลักการและวิธีการเกี่ยวกับงานจิตอาสา
เพื่อการพัฒนาตนเอง ชุมชน ท้องถิ่น รูปแบบ แนวทาง กระบวนการ ตามแนวพระราโชบายพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10  เน้นการสร้างงานจิตอาสา ศึกษาหน้าที่ของบุคคล กลุ่ม องค์กร หน่วยงานที่ทำงาน
ด้านจิตอาสา ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนการบำเพ็ญประโยชน์หรือเป็นอาสาสมัคร ด้านจิตอาสาเพ่ือ
การพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน   
 Understand the meaning, importance, concept, ideology, principles and 
methods of volunteer work for self-development, local community. To understanding the 
form, guidelines, process in accordance to the royal concept of His Majesty the King, King Rama 
XII. He focuses on creating volunteer works. Study the duties of individuals, organizations. The 
organizations that work in volunteering with information technology as well as being a 
volunteer or volunteer in the way of volunteer spirit for sustainable social and environmental 
development. 
0266019  ภูมิคุ้มกันการทุจริต 3(3-0-6) 

Anti-Corruption Immunity 
  ความหมายและประเภทของการทุจริต ความแตกต่างระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับ
ผลประโยชน์ส่วนรวม สภาพและผลเสียที่เกิดขึ้นจากปัญหาการทุจริต แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการป้องกัน
การทุจริตในประเทศไทย เสริมสร้างความตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม ซื่อสัตย์สุจริต ความเข้าใจในบทบาท
หน้าที่ของพลเมืองและความรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริตและการนำหลักธรรมาภิบาลมาปรับใช้
ในการบริหารจัดการในการดำรงชีวิตและการทำงาน   
  Meaning and kinds of corruption, self-interest and common-interest differences, 
conditions and damage consequences of corruption problems, concepts, theories and 
methods of corruption prevention Thailand. Enhancing moral, ethic, honesty realization and 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  115 

understanding roles and duties of citizen, social responsibility towards  
anti-corruption and applying good governance in living and working management. 
0266020                                        วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน 3(3-0-6)                       
                                      Thai Way Advances Towards ASEAN 
 ความเข้าใจสังคมรับผิดชอบต่อหน้าที ่ มีจิตสาธารณะ เข้าใจวัฒนธรรมที่หลากหลายใน
อาเซียน ปัญหาสังคม เศรษฐกิจ การเมือง พัฒนาการความร่วมมือของประชาคมอาเซียน ความร่วมมือทาง
เศรษฐกิจ ปัญหาความขัดแย้งในอาเซียน บทบาทด้านการต่างประเทศของไทยในประชาคมอาเซียน ทั้งมิติ
การเมือง เศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรมภูมิปัญญาและการสื่อสาร ผลกระทบนโยบายของประชาคมอาเซียนที่มีต่อ
พัฒนาการทางสังคมและเศรษฐกิจของไทย   
 Understanding of different societies, responsibilities, public mind and cultures 
in ASEAN, problems in society, economy and politics, ASEAN cooperation development, 
economic cooperation, ASEAN controversial problems, Thailand’s roles in foreign affairs in 
ASEAN including political, socioeconomic, cultural, local wisdom and communication aspects, 
and impacts of ASEAN policies towards Thai social and economic development. 
0266021  เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 

Economic Knowledge in the Digital Age 
  แนวคิดและกิจกรรมทางเศรษฐกิจ การซื ้อ การขาย และการแลกเปลี ่ยนในยุคดิจิทัล 
เศรษฐกิจภาคเอกชน ความร่วมมือทางเศรษฐกิจระหว่างประเทศ เศรษฐกิจโลก และบทบาทของรัฐในการ
แก้ไขปัญหาเศรษฐกิจ การเสริมสร้างความรอบรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์และการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ 

 Concepts and economic activities, buying, selling, and exchanging in the digital 
age, private sector economy, international economic cooperation, global economy, and roles 
of the state in solving economic problems, enhancing artificial intelligence literacy, and 
improving learning efficiency. 
0266022  การบัญชีในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 

       Accounting in Daily Life 
 แนวคิดและหลักการบัญชีขั ้นพื้นฐาน การจัดทำบัญชีครัวเรือน การจดบันทึกรายรับ และ
รายจ่ายในชีวิตประจำวันของบุคคลและครอบครัว ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สามารถนำข้อมูลมาวางแผน
ทางการเงินเพ่ือความมั่งค่ังทางการเงินในชีวิตได้   
  Basic accounting concepts and principles, household accounting, recording 
revenues and daily life expenses of individuals and families according to the sufficiency 
economy philosophy and applying the data to plan for financial wealth in life. 
0266023  สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

      Safe and Creative Media  
  สื่อที่ส่งเสริมศีลธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ทักษะชีวิต ความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัวและสังคมหลากหลาย 
การส่งเสริมความสามัคคี การฝึกวิเคราะห์และระมัดระวังสื่อที่ไม่ปลอดภัย ความรุนแรง เพศ และภาษาที่ไม่
เหมาะสม การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ อย่างมีความรับผิดชอบ การสร้างสื่อปลอดภัย สร้างสรรค์ และเป็น
ประโยชน์ต่อสังคม     
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  Media promoting morality, ethics, culture, life skills, good relationships in families and 
diverse societies, unity, analysis and caution practice in unsafe media, violence, sex and 
inappropriate language, reasonable AI technology use, safe, creative and beneficial media 
creation for society. 
0266024   วิศวกรสังคม 3(2-2-5)
   Social Engineer   
  การพัฒนาตนเองและชุมชนท้องถิ่นโดยบทบาทและทักษะของวิศวกรสังคม การประยุกต์ใช้
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและภูมิปัญญาท้องถิ่น การบูรณาการองค์ความรู้และสหวิทยาการ ภาวะผู้นำ
และการทำงานเป็นทีม การประสานความร่วมมือของบุคคลในองค์กรในการออกแบบและสร้างนวัตกรรม  
โดยใช้การพัฒนาเชิงพื้นที่เป็นฐาน ฝึกปฏิบัติการใบงานเรื่องฟ้าประทาน เรื ่องนาฬิกาชีวิต เรื ่องไทม์ไลน์
พัฒนาการ เรื่องไทม์ไลน์กระบวนการ และเรื่อง M.I.C. โมเดล 
  Self-development and the development of local communities by using the 
roles and skills of social engineer; applications of the sufficiency economy philosophy and 
local wisdom; integration of knowledge and interdisciplinary knowledge; leadership and 
teamwork; coordination of people in the organization to design and create area-based 
innovations; practice of using the worksheet on "Sky," "Life Clock," "Development Timeline," 
"Process Timeline," and the "M.I.C. model". 
0266025  การเงินและความม่ังคั่ง 3(3-0-6) 

         Finance and Wealth 
 การปรัชญาทางการเงิน  ความเข้าใจการเงิน การสร้างอาชีพและรายได้ การบริหารจัดการ

การเงินส่วนบุคคล การจัดทำบัญชีครัวเรือน การวางแผนการเงิน การออม รายรับและรายจ่ายส่วนบุคคล 
ดอกเบี้ยและผลตอบแทนทางการเงิน การลงทุนในหลักทรัพย์ต่างๆ  ความเสี่ยงจากการลงทุน และภาษีอากร
เบื้องต้น 

 The philosophy of Money and Finance, personal financial and income 
management, household budgets and accounting, personal financial planning and saving, 
interest and income tax, financial investment, and risks. 
0266026  ผู้ประกอบการวิถีใหม่ 3(3-0-6) 

                        New Normal Entrepreneur  
  ทักษะการเป็นผู้ประกอบการวิถีใหม่ การวางแผนธุรกิจ การตลาด การเงิน และจริยธรรมทาง
ธุรกิจ วิเคราะห์และออกแบบโมเดลธุรกิจเครื่องมือทางธุรกิจดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์  
การออกแบบและการพัฒนาธุรกิจใหม่ที่มีส่วนรับผิดชอบต่อสังคมในศตวรรษที่ 21 การเตรียมพร้อมสู่การเป็น
ผู้ประกอบการ 
  New entrepreneurial skills, business planning, marketing, finance, and business 
ethics, business model analysis and design, digital business tools, and artificial intelligence to 
design and develop new businesses that are socially responsible in the 21st century, 
entrepreneurial preparation. 
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0266027  การจัดการองค์การและทุนมนุษย์ 3(3-0-6)                    
                                 Organizational and Human Capital Management 
  แนวคิดเก่ียวกับการจัดการนวัตกรรม ความรู้การสร้างนวัตกรรมโดยเน้นการพัฒนาระบบและ
วิธีการรวมถึงปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงขององค์การ การถ่ายโอนองค์ความรู้นวัตกรรมทั้งภายในและ
ภายนอกองค์การ ตลอดจนแนวคิดหลักการจัดการทุนมนุษย์ ภาวะผู้นำ การพัฒนาทักษะเดิมและเพ่ิ มเติม
ทักษะของคนและธุรกิจด้วยเครื่องมือใหม่ๆ พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงและบริหารความหลากหลายในองค์การ 

Concept of innovation management Innovation creation knowledge focus on 
the development of systems and methods including factors affecting organizational change. 
Knowledge transfer, innovation both inside and outside the organization as well as concepts 
and principles of human capital management, leadership, developing existing skills and 
enhancing the skills of people and businesses with new tools. Ready for change and managing 
diversity in the organization. 
0266028  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น  3(2-2-5) 
                                           The Basics of Data Analytics 
  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับข้อมูลสารสนเทศทางธุรกิจและปัญญาประดิษฐ์ ทฤษฎีกรอบแนวคิด 
CRISP-DM การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นร่วมกับปัญญาประดิษฐ์ ในการเตรียมข้อมูล
และการพยากรณ์ การสกัดข้อมูลเชิงลึก การนำเสนอผลการวิเคราะห์ด้วยกราฟและแผนภูมิให้เหมาะสมเชิง
ธุรกิจ การปลูกฝังจรรยาบรรณและความปลอดภัยในการใช้ข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 
การจัดทำโครงงานในการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 
  Fundamental business data, information systems, artificial intelligence 
principles, and CRISP-DM theoretical framework, practical application of analytical tools with 
AI integration for data preparation, filtering, and analysis, creation of business-appropriate 
visualizations through graphs and charts, cultivation of ethical standards and security practices 
in data and AI utilization, completion of capstone projects addressing real business challenges 
through applied methodologies. 
0266029  ชีวิตและความตาย 3(2-2-5) 

            Life and Death 
  หลักคำสอนของแต่ละศาสนาที่เกี ่ยวกับชีวิตและความตาย ของคนทั่วไปทั ้งในประเทศ 
ต่างประเทศ รวมทั้งความตายของแต่ละศาสนาและชาติพันธุ์ โดยเน้นศึกษาโลกทัศน์ และชีวทัศน์ของแต่ละ
ศาสนา โดยเฉพาะศาสนาพุทธเกี่ยวกับชีวิตและความตาย เช่น เรื่อง ขันธ์ 5 ไตรลักษณ์ กรรมและสังสา รวัฏ 
วิธีการปฏิบัติต่อชีวิตและความตาย เช่น หลักความไม่ประมาทในการดำเนินชีวิต หลักการเตรียมตัวตายอย่างมี
สติ แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นมาของชีวิตในอดีตชาติ ชีวิตใกล้ตาย ชีวิตหลังความตาย การเตรียมตัวตาย 
รูปแบบการตายที่ดี ประเพณี เกี่ยวกับความตาย และวิธีการปลอบโยนให้กำลังใจแก่ผู้ประสบความสูญเสีย 
  Doctrines of each religion, life and death of people in Thailand and foreign 
countries, studying death in each religion and ethnicity, revising worldview and biosphere of 
each religion, life and death in Buddhism, Pancakkhandha or five aggregates, Tilakkhana or the 
three characteristics, Karma and Samsara or the wheel of rebirth, how to treat life and death, 
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principles of non-negligence in life, principles of preparing to die consciously, concepts of 
historical life in the previous life, near-death experiences, life after death, preparing for passing 
away, good death patterns, death’s tradition, methods of comforting and encouraging those 
suffering from loss. 
3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   6  หน่วยกิต 
 3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   3   หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา     หน่วยกิต 
0366001      การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม                                3(3-0-6) 
        Creativity and Innovation   
  แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและความสำคัญของการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม กระบวนการ
และเทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมที่มีประโยชน์ 
ความรอบรู ้ด้านปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้เครื ่องมือปัญญาประดิษฐ์ในการเสริมกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ แนวคิดด้านจริยธรรมและความรับผิดชอบในผลกระทบ การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม 
  Concepts, principles, theories and the importance of creative thinking and 
innovation, thinking process, techniques for developing creative thinking, using technology to 
design, create and develop innovations for utilization, artificial intelligence literacy, the 
application of artificial intelligence tools to enhance creative thinking processes, with ethical 
awareness and responsibility for their impacts, and the safe use of technology in innovative 
creation. 
0366002 การเกษตรตามแนวพระราชดำริ 3(3-0-6) 
   Royal Initiation for Agriculture 
  ความสำคัญของการเกษตร ปัญหาทางด้านการเกษตร แนวพระราชดำริในการพัฒนาทาง
การเกษตร ในด้านพืช ดิน น้ำ ป่า ปศุส ัตว ์ ประมง และสิ ่งแวดล้อม ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
เกษตรทฤษฎีใหม่ และการประยุกต์ใช้ในระบบเศรษฐกิจ ครัวเรือนและชุมชนเพื่อสืบสาน รักษา ต่อยอด  
พระราชปณิธานของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร  
รัชกาลที่ 9 
  Importance of agriculture, problems of agriculture, the royal initiation for 
agricultural development including plant, soil, water, forest, livestock, fishery and 
environmental resources, the philosophy of Sufficiency Economy, new theory of agriculture 
and application for economics, households and communities in order to continue, preserve 
and build upon the royal ideas of King Rama IX. 
0366003                             อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจำวัน   3(3-0-6) 
                          Gems and Jewelry in Daily Life 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอัญมณีและเครื่องประดับ ความหมาย ความสำคัญ ประวัติความ
เป็นมา ประเภทของอัญมณีและเครื ่องประดับ โลหะมีค่า การตรวจสอบเบื ้องต้น การประเมินคุณภาพ  
การเลือกซื้อและการดูแลรักษาอัญมณีและเครื่องประดับ 
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  Basic knowledge of gemstones and jewelry, definition, importance, history, 
types of famous gems and jewelry, precious metals, initial inspection, quality assessment, 
concepts of buying and caring of gems and jewelry. 
0366004        การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
                      Technology Literacy in the Digital Age 
   แนวคิดเกี่ยวกับยุคดิจิทัล การใช้งานดิจิทัล การใช้งานอินเทอร์เน็ต การประยุกต์ใช้ดิจิทัลใน
สำนักงานและชีวิตประจำวัน การทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ การสร้างสื่อดิจิทัล การใช้งานเพื่อความมั่นคง
ปลอดภัย กฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล แนวคิดด้านปัญญาประดิษฐ์ ทักษะการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์  
ตระหนักรู้ถึงหลักการจริยธรรมประเด็นความลำเอียงและความปลอดภัยในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
   Concepts of the digital era, digital applications and internet utilization, 
integration of digital technologies in professional and personal contexts, collaborative online 
methodologies, digital media development, cybersecurity implementation, digital legal 
frameworks and ethical considerations, artificial intelligence principles, proficiency in artificial 
intelligence tool applications, and critical awareness of ethical standards concerning 
algorithmic bias and safety protocols in artificial intelligence deployment. 
0366005                   พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์      3(3-0-6) 

       Electronic Commerce 
  ระบบและประเภทการค้าอิเล็กทรอนิกส์การรับ–จ่ายเงินผ่านอินเทอร์เน็ต ระบบความ
ปลอดภัยการตลาดอิเล็กทรอนิกส์กฎหมายที่เกี่ยวข้อง ปัญหาและอุปสรรคของการค้าอิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์
กรณีศึกษา ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ประกอบการตัดสินใจทางธุรกิจในการจำลองธุรกิจ แนวคิดด้าน
จริยธรรมในการใช้ปัญญาประดิษฐ์โดยเน้น ความรับผิดชอบความปลอดภัย และความเป็นธรรมทางดิจิทัล 
           Electronic commerce systems and types, internet payment processing, security 
frameworks, digital marketing strategies, relevant legal regulations, challenges and barriers 
analysis, case study evaluation, artificial intelligence implementation for business decision-
making simulation, ethical artificial intelligence  cultivation emphasizing digital responsibility, 
safety protocols, and fairness principles in technological advancement. 
0366006                                    พืชพรรณเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
            Plants for Health  
  สืบค้น วิเคราะห์ ทฤษฎีเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์เบื้องต้นของพืช คุณค่าของพืชพรรณใน
ชีวิตประจำวันด้านโภชนาการ การใช้พืชเป็นยาสมุนไพร ยาสมุนไพรกับภูมิปัญญาไทย ตัวอย่างตำรับยา
สมุนไพรไทย สมุนไพรพ้ืนบ้านจันทบุรี เรียนรู้สารเคมีสำคัญในพืชการใช้สมุนไพรเพื่อสุขภาพและความงาม ยา
สมุนไพรกับการรักษาโรคอุบัติใหม่ แนวโน้มของการพัฒนาด้านธุรกิจสมุนไพรไทยและสามารถเข้าถึงข้อมูลต่าง 
ๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
  Search, analyze, theories about basic plant science, the value of plants in daily 
nutrition, use of plants as herbal medicines, herbal medicine and Thai wisdom, examples of 
Thai herbal medicine recipes, Chanthaburi local herbs, learn about the essential chemicals in 
plants, using herbs for health and beauty, herbal medicine and the treatment of emerging 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  120 

diseases, the trend of the development of Thai herbal businessand can access information 
through a variety of methods. 
0366007                                  วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
                Science and AI 
  การใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรียนรู้การฝึกสติ
เพ่ือรับมือกับข่าวสารที่เกิดจากความลำเอียงหรืออคติของผู้สร้างหรือผู้ใช้ปัญญาประดิษฐ์เสริมสร้างทักษะ ด้าน
การตัดสินใจ การคิดวิเคราะห์ ด้านความฉลาดทางอารมณ์ และด้านความยืดหยุ่น เพ่ือใช้สำหรับทำงานร่วมกับ
ปัญญาประดิษฐ์ 
  Benefits of artificial intelligence in the fields of science and technology, 
mindfulness to cope with biased or prejudiced AI-generated news, decision-making and 
analytical skills, emotional intelligence, and adaptability for collaboration with artificial 
intelligence. 
0366008         สมาธิและคุณภาพชีวิต       3(3-0-6) 
    Meditation and Quality of Life 
  ความรู ้พื ้นฐาน ความหมาย ความสำคัญของการทำสมาธิ ประเภทและระดับของสมาธิ 
ลักษณะของการทำสมาธิ วิธีการ ขั้นตอน ลักษณะอาการต่อต้านสมาธิและวิธีการแก้ไขปัญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้น
ในการปฏิบัติสมาธิ ประโยชน์ของสมาธิ การนำสมาธิไปใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิต องค์ประกอบของคุณภาพ
ชีวิต อาหารเสริมสร้างสุขภาพ อาหารสำหรับบุคคลแต่ละวัย อาหารควบคุมน้ำหนัก การเลือกบริโภคผลิตภัณฑ์
อาหารปรุงสำเร็จอาหารสำเร็จรูป และการสุขาภิบาลอาหาร 
  Basic knowledge, definition, importance of meditation, types and levels of 
meditation, methods, nature of meditation, procedures, symptoms of mediation resistance 
and solutions to problems of the obstacles occurred during meditation practice, advantage of 
meditation, application of meditation in developing quality of life, elements of quality of life, 
healthy food, food for different ages, food for weight control, selection of ready meals and 
instant food consumption and food cleanliness. 
0366009      ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล        3(3-0-6)
        National Marine Benefits 
  ผลประโยชน์ที่ประเทศไทยพึงได้รับจากทะเลหรือเกี่ยวเนื่องกับทะเลทั้งภายในน่านน้ำไทย
หรือน่านน้ำอื่น ๆ รวมถึงชายฝั่งทะเล เกาะ พ้ืนดินท้องทะเล ใต้พ้ืนดินท้องทะเล หรืออากาศเหนือท้องทะเลทัง
นี้ไม่ว่ากิจกรรมใดในทุก ๆ ด้าน เช่น ทรัพยากรธรรมชาติสิ ่งแวดล้อมทางทะเล การขนส่ง การทองเที่ยว  
ความมั่นคง ความสงบเรียบร้อย หรืออ่ืน ๆ 
  Benefits that Thailand receive from the sea, or in connection with the sea, both 
of within Thai waters or other waters, including coastlines, islands, seabed or under the seabed, 
the air above the sea. All activities in every aspect, such as natural resources, marine 
environment, transportation, tourism, security, public order, or others. 
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0366010  เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง     3(3-0-6)
  Maritime Zones, Marine Resources and Coastal Management 

 บทนำเรื่อง เขตทางทะเลและชายฝั่ง (Maritime Zones) ธรณีวิทยาและธรณีสัณฐานวิทยา
ของทะเลไทย การทับถมและตกตะกอนในทะเลและชายฝั่ง ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตใน
ทะเลและชายฝั่ง ทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การตั้งถิ่ นฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล ระบบ
สาธารณสุขชุมชนชายฝั่ง ความมั่นคง มั่งค่ัง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจของทะเลไทย และการจัดการ
ชายฝั่งทะเลไทย 
  Maritime zones, marine resources, coastal management. Geology and 
geomorphology of Thai seas. Coastal marine sedimentation and non-living coastal and marine 
resources. Coastal zone inhabitation, public health systems. National security and economic 
benefits relating to utilization of the coastal zone. 
0366011    สุนทรียะการเกษตร       3(3-0-6)
          Aesthetic Agriculture 
  ความรู้พื ้นฐานและความสำคัญของการเกษตร ด้านสัตว์บก สัตว์น้ำ พืช ภูมิปัญญาและ
เทคโนโลยีการเกษตร การแปรรูปผลผลิตจากการเกษตร และการนำผลผลิตทางการเกษตรมาใช้ในการ
ดำรงชีวิตอย่างมีความสุข 
  Basic knowledge and importance of agriculture: animals, aquatic animals, plants 
and food, wisdom and agricultural technology, processing of agricultural products, application 
of agricultural products for living a happy life. 
0366012   การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ      3(3-0-6)
            Integrated Development for Fisheries Community 
  การบูรณาการองค์ความรู้จาก วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตรรม หลากหลายมิติเพื่อการพัฒนา
เศรษฐกิจสังคมของชุมชนประมงชายฝั่งอย่างยั่งยืน 

 The various dimensions of science, research, and innovation are used in 
integrating knowledge to operate procedural sustainable socio-economic development of 
coastal fishing communities. 
0366013        โลกของผลไม้         3(3-0-6)
         Fruit world 
  ความสำคัญและคุณค่าทางโภชนาการของผลไม้ การปลูก การเจริญเติบโตและการดูแลรักษา
ไม้ผล การเก็บเกี่ยว การแปรรูป และการตลาดของผลไม้ 
  Importance and nutritional value of fruits. Fruit plant, growth and maintenance, 
fruit harvesting, fruit processing and market. 
0366014        เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ        3(2-2-5)
        Basic Technology of Photography and Image Adjustment 
  ประวัติและพัฒนาการของการถ่ายภาพ หลักการทำงานของกล้องและการถ่ายภาพการ
ตกแต่งภาพเบื้องต้น การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างสรรค์และปรับแต่งภาพ  
การพัฒนาทักษะ และความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตสื่อภาพถ่ายร่วมสมัย 
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  History and development of photography, camera operations, and basic photo 
editing, application of technology and artificial intelligence in image creation and enhancement 
to develop creative and contemporary visual media skills. 
0366015         การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน        3(2-2-5)
                  Applications of Technology in Daily Life 
  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการพัฒนาทักษะพื้นฐานทั้งในรูปแบบออนไลน์และ
ออฟไลน์  การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือหรือซ่อมบำรุงอุปกรณ์พื้นฐานภายในบ้าน และการพัฒนาทักษะและ
ปลูกฝังความรับผิดชอบทางจริยธรรมในการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พ้ืนฐาน 
  Digital technology application to develop essential skills online and offline and 
practicing using tools for maintaining critical home equipment and developing skills and 
instilling ethical responsibility in the use of basic artificial intelligence tools. 
0366016    การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ          3(2-2-5)
           Health Promotion and Care 
   แบบการสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ ความสำคัญของออกกำลังกายและการเล่นกีฬา
หรือนันทนาการเพ่ือสุขภาพ การสร้างเสริมสุขภาพ ออกแบบและจัดกิจกรรมการสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุข
ภาวะทางกาย จิต สังคมและปัญญา เล่นกีฬาและนันทนาการเพื่อสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะในการใช่ชีวิตที่
เป็นปกติสุข โดยใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการออกแบบ 
  A model of health promotion and care, the importance of exercise, sports and 
recreation, health promotion, creation and arrangement for physical, mind, society and wisdom 
care, sports and recreation to create health promotion and care in living a good life on 
technology. 

 3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0366017         การคิดและการตัดสินใจ      3(2-2-5) 
    Thinking and Decision Making 
  การคิดเชิงตรรกศาสตร์และการให้เหตุผล อัตราส่วนและสัดส่วน ร้อยละ ลำดับและอนุกรม 
วิเคราะห์ข้อมูลเบื ้องต้น กระบวนการตัดสินใจ ความน่าจะเป็นและการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน 
  Logical thinking and reasoning, ratios and proportions, percent, sequence and 
serial, fundamental data analysis, decisions-making processes, probability and application to 
solve problems in daily life. 
0366018         คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน     3(2-2-5) 
          Mathematics in Daily Life 
  วิธีการให้เหตุผลและตรวจสอบความสมเหตุสมผล การใช้เครื่องคำนวณ ดอกเบี้ย การซื้อเงิน
ผ่อน การเช่าซื้อ บำเหน็จ ตัวแทน และนายหน้า การจำนอง การจำนำ และการขายฝา  
  Reasoning and validation methods, calculators using for interests, credits, 
leasing, pension, agents and brokers, the mortgage and pledge. 
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0366019                การคิดเชิงเหตุผล      3(2-2-5)
                Logical Thinking 
  วิเคราะห์ ออกแบบ แสดงวิธีการคำนวณตามลำดับขั้นการดำเนินการตัวเลข สัดส่วน ร้อยละ 
การแก้โจทย์ปัญหา การให้เหตุผล การให้เงื ่อนไขเชิงภาษา เชิงสัญลักษณ์ และแบบรูปในการอธิบาย
ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา การเลือกใช้แนวทางได้อย่าง
เหมาะสม วิเคราะห์และอธิบายข้อมูลข่าวสารในโลกปัจจุบันและการตัดสินใจบนพ้ืนฐานของข้อมูลได้ 
  Analysis, design, computation methods in the order of numerical operations, 
proportion, percentage, problem-solving, reasoning, linguistic conditional and pattern in 
describing phenomena that occur in daily life problem-solving analysis, choosing the right 
approach to analyze and explain information in today's world and make informed decisions. 
0366020   คณิตศาสตร์เพื่อฝึกทักษะทางปัญญา      3(2-2-5)
    Mathematics for Cognitive Skill 
  ความรู ้ความสามารถทั่วไปและเชาว์ปัญญาทางคณิตศาสตร์ใน  เรื ่อง ลำดับและอนุกรม 
อัตราส่วนและสัดส่วน ร้อยละ ตัวหารร่วมมาก ตัวคูณร่วมน้อย เศษส่วนและทศนิยม การหาพื้นที่และปรมิาตร 
การอ่านตาราง กราฟ และแผนภูมิ  การแก้โจทย์ปัญหาทั่วไป 
  General knowledge and intelligence in mathematics about sequences, series, 
ratios and proportions, greatest common divisors, least common multiples, fractions and 
decimal, the area and volume findings, tables, graph and chart reading and common problems 
solving. 
0366021                  การสำรวจความคิดเห็นและการนำเสนอข้อมูล        3(2-2-5)
            Poll and Presentation 
  ร้อยละ อัตราส่วน สัดส่วน การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลางการวัดตำแหน่งที่ข้อมูล การวัดการ
กระจาย เทคนิคการเลือกตัวอย่างเบื้องต้น การทำโพล การใช้โปรแกรมประยุกต์ในการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น 
การนำเสนอข้อมูล ความรู ้เบื ้องต้นและจริยธรรมเกี ่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ประเภทและผลกระทบของ
ปัญญาประดิษฐ์ การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์เพื่อออกแบบสื่อประกอบการนำเสนอ 
  Percentage, ratio, proportion, measure of central tendency, measure of relative 
standing, measure of dispersion, basic sampling technique, conducting a poll, use of applied 
program for basic data analysis, introduction, ethics, classification, and impacts of artificial 
intelligence and, AI tools for designing presentation media. 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ  90 หน่วยกิต 
 2.1 กลุ่มวิชาแกน จำนวน                                                                 36 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและคำอธิบายรายวิชา หน่วยกิต 
6511101  องค์ประกอบศิลป์  3(2-2-5) 
  Artistic Elements 
  ศึกษาความหมาย ความสำค ัญ ส ่วนประกอบขององค ์ประกอบศิลป ์ หล ักการจัด 
องค์ประกอบศิลป์ การใช้ทฤษฎีสี ฝึกปฏิบัติการการใช้องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี ในการสร้างสรรค์  
ผลงานการทางศิลปะและการออกแบบ 
  Study the meaning, importance, and components of art elements. Explore the 
principles of art composition, including color theory. Practice incorporating art elements and 
color theory into the creation of artworks and designs. 
6511102  วาดเส้นเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 
  Drawing for Design 

 ศึกษาหลักการวาดเส้นเพื่อใช้ในงานออกแบบ ฝึกปฏิบัติการวาดเส้นโดยเรียนรู้โครงสร้างของ 
วัตถุ สัดส่วน แสงและเงา พ้ืนผิวของวัตถุต่าง ๆ ด้วยอุปกรณ์ ดินสอ ปากกาหมึกซึม ดินสอสี และเทคนิคสื่อผสม 
 Study the principles of drawing  for use in design. Practice drawing by learning 
the structure of objects, proportions, light and shadow, and the texture of various objects using 
pencils, fountain pens, colored pencils, and mixed media techniques. 
6511103  ประวัติศาสตร์ศิลปะ 2(2-0-4) 
  History of Art 
  ศ ึกษาประว ัต ิ  ความเป ็นมา  และว ิว ัฒนาการของศ ิลปะตะว ันตกและตะว ันออก 
ศึกษาแนวคิดและผลงานของศิลปิน บริบททางสังคมและปรากฎการณ์ทางศิลปะในแต่ละยุคสมัย 
 Study the history and evolution of Western and Eastern art, explore the ideas 
and works of artists, and analyze the social context and artistic phenomena in each era. 
6511104  สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ 2(2-0-4) 
  Aesthetics in Design 
 ศึกษาความหมาย ความสำคัญและคุณค่าของสุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและงานออกแบบ 
แนวคิดทางด้านสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีการประเมินความงามและคุณค่าสู่การนำมาใช้ในการออกแบบ 
 Examine the meaning, importance, and value of aesthetics in art and design. 
Study aesthetic concepts, theories of beauty evaluation, and their application in design. 
6511105  พื้นฐานการเขียนแบบ 3(2-2-5) 
  Drawing 
  ศึกษาหลักการเขียนแบบเบื้องต้น การใช้เครื่องมือในงานเขียนแบบ ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบ 
การเขียนเส้นลักษณะต่างๆ การเขียนตัวอักษร การใช้มาตราส่วนบอกขนาด การเขียนภาพรูปตัด รูปออบลิค 
รูปไอโซเมตริก รูปเปอร์สเปคทีพ และการเขียนภาพฉาย 

Study basic drafting principles, practice using drafting tools, draw various types 
of lines and letters, utilize scale to indicate size, and create cross-shaped, oblique, and 
isometric images, including spade pictures and writing projections. 
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6511106  พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 
  Computer Basics for Design 
  ศึกษาและเรียนรู ้พ ื ้นฐานเกี ่ยวกับคอมพิวเตอร์สำหรับการออกแบบ ฝึกปฏิบัต ิการ  
สร้างงานด้วยเครื่องมือพื้นฐาน และจัดการภาพชนิดต่างๆด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปทางการออกแบบเบื้องต้น 
เพ่ือนำมาช่วยในการปฏิบัติงานออกแบบอย่างสร้างสรรค์ 
  Study and learn the fundamentals of computers for design. Practice creating 
work using basic tools and managing various types of images with foundational design programs 
to enhance your skills in creative design work. 
6512107  สไตล์นิยมในงานออกแบบ 3(2-2-5) 
  Popular Styles in Design 
  ศ ึ ก ษ า ป ร ะ ว ั ต ิ  ค ว า ม ห ม า ย  แ ล ะ พ ั ฒ น า ก า ร ท า ง ด ้ า น แ น ว ค ว า ม คิ ด 
และลักษณะรูปแบบเฉพาะของสไตล์ต่าง ๆ ที ่มีผลต่องานออกแบบกราฟิก แฟชั ่นและเครื ่องประดับ 
รวมถึงเข้าใจแนวโน้มและกระแสในการออกแบบในปัจจุบันและนำมาใช้ปฏิบัติในผลงานการออกแบบ 
  Explore the history, meaning, and development of various styles influencing 
graphic design work, including fashion, accessories, and current design trends, and use them 
for implementation in design projects. 
6512108  ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 
  Creativity for Design 
  หลักการ วิธีการและเทคนิคในการคิดเชิงสร้างสรรค์ การสร้างความคิดและแรงบันดาลใจ  
ในการออกแบบ การประยุกต์ใช ้ความคิดในการสร้างสรรค์ส ิ ่งใหม่หรือความคิดในการแก้ไขปัญหา 
ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานตามโจทย์หรือเงื่อนไขของการออกแบบ 
  Explore the principles, methods, and techniques of creative thinking in the 
context of design. Learn to generate design ideas and draw inspiration, and apply these ideas 
to create innovative solutions. Practice developing works in response to design questions or 
specific conditions. 
6512109  ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ 3(3-0-6) 
  English for Designers 
  ศึกษาการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในงานออกแบบ ตลอดจนการฝึกใช้ทักษะ การฟัง 
การพูด การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษในงานออกแบบ ได้แก่ การนำเสนอผลงานการออกแบบ 
การค้นคว้าในงานการออกแบบและอธิบายแนวความคิดในผลงานออกแบบ 
  Study the use of English for communication in design, including practicing 
listening, speaking, reading, and writing skills, as well as presenting and explaining design 
concepts in English. 
6512110  คติความเชื่อกับการออกแบบ 2(2-0-4) 
  Beliefs and Designing 
  ศึกษาคติความเช ื ่อท ี ่ เก ี ่ยวกับงานออกแบบ บทบาทของงานออกแบบเช ิงร ูปธรรม  
ของความเชื่อในสังคม ศึกษาผลงานออกแบบที่ได้รับอิทธิพลจากความเชื่อ 
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  Examine beliefs related to design work, including the role of concrete design 
beliefs in society and how designs are influenced by beliefs. 
6513111      ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ 3(2-2-5) 
  Cultural Asset in Designing 

ศึกษาคุณค่าของทุนทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา ค่านิยมและความเชื่อที่ผูกพันกับสังคมความ 
เป็นอยู่ นำมาสร้างสรรค์กำหนดเป็นแนวคิดในการออกแบบได้   

Study the meaning, importance, and concepts of design marketing, covering 
market segmentation, selecting a target market, market positioning, consumer behavior, the 
marketing mix, and basic design marketing research. 
6513112      การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ 3(2-2-5) 
  Personality Development for Designers 
  เร ียนรู ้บุคลิกภาพภายในและบุคลิกภาพภายนอก การเตรียมความพร้อมด้านบุคลิก  
เพื ่อส ่งเสริมภาพลักษณ์ที ่ด ี ตลอดจนการพัฒนา ปรับปรุง เปลี ่ยนแปลงตนเองสำหรับนักออกแบบ 
ทั้งการสื่อสารแบบวัจนภาษาและอวัจนภาษา เช่นการเดิน ยืน นั่ง และภาษากายต่าง  ๆ ที่จำเป็นสำหรับ 
นักออกแบบ 
  Learn about inner and outer personality, focusing on preparing and promoting 
a positive image. Develop and improve both verbal and nonverbal communication skills, 
including walking, standing, sitting, and various body languages essential for designers. 
6513113      การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจด้านการออกแบบ 3(3-0-6) 
  Entrepreneurship in the Design Business 
  ศึกษาลักษณะและคุณสมบัติของผู ้ประกอบการที ่ด ี ลักษณะธุรกิจด้านการออกแบบ 
แนวทางการจัดตั้งธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกิจ การจัดรูปแบบองค์กร การบริหารทรัพยากรบุคคล 
กา รบร ิ ห า ร ก า รผ ล ิ ต  กา รตล าด  กา ร เ ง ิ น  จ ร รย าบร รณขอ งน ั ก ธ ุ ร ก ิ จ ด ้ า น ก า ร ออ ก แบบ 
กฎหมายธุรกิจด้านการออกแบบ ผลกระทบของธุรกิจต่อสิ่งแวดล้อม 
  Study the characteristics and qualities of a good entrepreneur within the 
context of the design business. Topics covered include the nature of the design business, 
guidelines for setting up a business (including SWOT analysis, organization formatting, human 
resource management, production management, marketing, finance, and ethics of business 
people in design), design business law, and the impact of business on the environment. 
 

 2.2 กลุ่มวิชาวิชาเอกบังคับ  จำนวน  45  หน่วยกิต 
  2.2.1  วิชาเอกบังคับออกแบบกราฟิก 
6511201  พื้นฐานการออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 
  Graphic Design Basics 
  ศึกษาถ ึงความหมาย ความสำค ัญ ประว ัต ิความเป ็นมา ประเภทของงานกราฟิก 
ทฤษฎีหลักการออกแบบกราฟิก การสร้างแนวความคิด ภาษาภาพ ฝึกทักษะปฏิบัติและประยุกต์ใช้เทคนิคต่างๆ 
ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการออกแบบ 
  Study the meaning, importance, and history of graphic design. Explore different 
types of graphic work and the principles of graphic design theory. Practice creating concepts,
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developing a visual language, and honing practical skills while applying various techniques 
aligned with design objectives. 
6512202  คอมพิวเตอร์เพื่องานกราฟิก 3(2-2-5) 
  Computer for Graphics 
  ศึกษาหลักการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับงานออกแบบกราฟิก ฝึกการใช้เครื่องมือ 
สำหรับการสร้างงานกราฟิกโดยเฉพาะ ไปจนถึงการวางแผนการทำงาน การผสมผสานเทคนิคจากโปรแกรม  
ที่ต่างกันให้เป็นงานออกแบบที่สมบูรณ์ สามารถนำมาใช้ในงานกราฟิกรูปแบบต่างๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  Study the principles of using computer programs for graphic design work. 
Practice using tools to create specific graphics, plan work, and combine techniques from 
different programs to produce comprehensive designs. Learn how to effectively use various 
graphics formats. 
6512203  การออกแบบคาแรคเตอร์ 3(2-2-5) 
  Character Design 
  ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบตัวละคร การวาดภาพเชิงสร้างสรรค์ การออกแบบคาแรคเตอร์ 
ที่ประกอบไปด้วย เส้น รูปทรง สีหน้า ท่าทาง อารมณ์ ลักษณะเฉพาะ รวมถึงการเลือกใช้สี การใช้โปรแกรม  
คอมพิวเตอร์ การนำเสนอและเผยแพร่ผลงาน และการนำตัวละครไปใช้งานที่เหมาะสม 
  Study and practice creative character design, including drawing techniques. 
Explore lines, shapes, facial expressions, gestures, emotions, and specific characteristics, while 
incorporating the appropriate use of colors using computer programs. Present and disseminate 
your work effectively. 
6512204  การออกแบบภาพสัญลักษณ์ 3(2-2-5) 
  Pictogram Design 
  ทฤษฎีในการสื่อสาร การสื่อความหมายของภาษาภาพ การสร้างสรรค์ภาพสัญลักษณ์ให้บรรลุ 
เป้าหมายที ่กำหนด ผ่านการค้นคว้า การจัดทำแบบร่าง พัฒนาแบบร่าง และการนำไปประยุกต์ใช้ ใน 
หลากหลายรูปแบบ 
  Explore the theory of communication through visual language, focusing on 
creating symbolic images to achieve specific goals. Conduct research, prepare drafts, and 
develop these drafts for application in various forms to enhance communication. 
6512205      คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
  Computers for Multimedia Design 
  ศ ึ กษาหล ั กการออกแบบและผล ิ ตส ื ่ อม ั ลต ิ ม ี เ ด ี ยด ้ วย โปรแกรมคอมพ ิ ว เตอร์   
ศึกษาเทคนิคการถ่ายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเพื่อการตัดต่อภาพและเสียงด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอ ร์  
การแปลงข้อมูลภาพและเสียง การผสมผสานงานให้เกิดรูปแบบที่น่าสนใจ และนำมาประยุกต์ใช้ผลิตสื่อ  
มัลติมีเดียอย่างสร้างสรรค์ 
  Study the principles of designing and producing multimedia using computer 
programs. Explore techniques for capturing still and moving images, editing images and sound 
with computer programs, converting video and audio data, and combining these elements to 
create compelling patterns for creative multimedia production. 
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6512206  การออกแบบและจัดวางตัวอักษร 3(2-2-5) 
  Typography Design 
  ความเป็นมา ประเภท รูปแบบของตัวอักษรภาษาไทยและภาษาอังกฤษ หลักการออกแบบ  
และโครงสร ้างต ัวอ ักษร บุคล ิกของตัวอักษร การเล ือกใช ้ต ัวอ ักษร การจ ัดองค์ประกอบตัวอักษร  
ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและสื่อความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  Explore the background, types, and formats of Thai and English letters, as well 
as the principles of design and character structure. Study character personality, letter selection, 
and the arrangement of letters to effectively convey meaning. 
6512207  การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
  Creative Packaging Design 
  ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรียนรู้พื้นฐาน หลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
การเล ือกใช ้ว ัสด ุท ี ่ เหมาะสมก ับส ินค ้า  แหล ่งจำหน ่ายบรรจ ุภ ัณฑ ์  ออกแบบฉลากบรรจ ุภ ัณฑ์  
เพ่ือเพ่ิมมูลค่าและถูกต้องตามกฎหมาย รวมถึงการออกแบบที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 
  Study and practice the principles of packaging design, including the basics and 
the selection of appropriate materials. Design packaging labels to add value and comply with 
legal requirements, considering environmentally friendly design principles for packaging 
distribution sources. 
6512208  การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
  Digital Print Media Design 
  ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ กระบวนการพิมพ์ วัสดุการพิมพ์ 
โดยมุ่งเน้นการจัดองค์ประกอบ ภาพ ตัวอักษร ที่สามารถเรียบเรียงและสื่อสารเนื้ อหาตามบุคลิกของสื่อนั้น ๆ 
ได้อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม 
  Study and practice the design of various publications and printing processes, 
emphasizing printing materials. Focus on arranging elements, images, and characters creatively 
and appropriately to communicate content in alignment with the personality of the media. 
6513209  การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 3(2-2-5) 
  Brand Identity Design 
  เรียนรู ้ความเป็นมาและความสำคัญของการออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์  องค์ประกอบ  
ของแบรนด ์ แนวค ิดและหล ักการออกแบบอัตล ักษณ์ กระบวนการค ้นคว ้าข ้อม ูลและว ิ เคราะห์  
เพ่ือนำไปสู่การออกแบบภาพลักษณ์ การสื่อสารแบรนด์ที่ถูกต้องและแตกต่าง 
  Delve into the history and significance of brand identity design, including brand 
elements and the concepts and principles of identity design. Explore the process of researching 
and analyzing information to guide image design, ensuring accurate and distinct brand 
communication. 
 
 
 
 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  130 

6513210  การออกแบบโฆษณา  3(2-2-5) 
  Advertising Design 
  ความเป็นมาและความสำคัญ กระบวนการออกแบบ การปฏิบัติงานการผลิตงานโฆษณา 
การสื ่อสารการรับรู ้ไปยังผู ้บริโภค ระบบการคิดงานอย่างสร้างสรรค์ การวางแผนการผลิตสื ่อโฆษณา 
และประยุกต์สร้างสรรค์ผลงานออกแบบ 
  Understand the background and importance of advertising design. Explore the 
advertising design process, production operations, and methods for effectively communicating 
awareness to consumers. Develop a creative thinking system, plan advertising media 
production, and apply creative designs. 
6513211  การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 3(2-2-5) 
  Environmental Graphic Design 
  ศึกษาการออกแบบเครื ่องหมายและสัญลักษณ์ การออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ 
ภายในและภายนอกอาคาร รวมถึงสิ่งตกแต่ง โดยคํานึงถึงสภาพแวดล้อม ตลอดจนกรรมวิธีในการจัดบริเวณ 
และการติดตั้ง 
  Study the design of signs and symbols, including symbol system design both 
inside and outside buildings. Consider environmental factors and methods for arranging spaces 
and installations, taking into account the overall visual aesthetics. 
6513212  เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 
  Thesis Preparation for Graphic Design 
  ศึกษาความรู้ความเข้าใจและประสบการณ์จากกการศึกษาที่ผ่านมา ค้นหาลักษณะงาน  
ออกแบบกราฟิกที ่สนใจ สร ้างสรรค์ผลงานตามกระบวนการทำงานออกแบบ และนำเสนอผลงาน  
อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือเตรียมความพร้อมสู่การจัดทำปริญญานิพนธ์ 
  Study knowledge, understanding, and experiences gained from past studies. 
Identify the type of graphic design work that interests you. Create works following the design
process and present them effectively in preparation for the dissertation. 
6513213  การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก 3(3-0-6) 
  Graphic Design Research 
  หลักการ ระเบียบวิธีวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล เน้นการ  
ว ิจ ัยท ี ่ เก ี ่ยวข ้องก ับศ ิลปะและการออกแบบ ฝ ึกปฏ ิบ ัต ิตามหัวข ้อว ิจ ัยท ี ่สนใจและจ ัดทำเอกสาร  
งานวิจัยตามมาตรฐาน 
  Delve into the principles and research methods of graphic design. Study data 
collection and analysis techniques, with an emphasis on research related to art and design. 
Practice following research topics of interest and preparing research documents according to 
established standards. 
6514214  การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 
  Exhibition Design 
  ศึกษาประวัติ วิวัฒนาการและประเภทนิทรรศการ ร่วมกับหลักการออกแบบนิทรรศการ 
ฝึกการกำหนดรูปแบบงานภาพรวม การออกแบบแผนผังงาน การสร้างสื่อภายในงานโดยนำการออกแบบ  
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กราฟิกและเทคโนโลยีต ่างๆ มาใช้ให้เกิดประโยชน์ รวมไปถึงออกแบบและสร้างสิ ่งประกอบภายใน  
งานนิทรรศการ 
  Explore the history, evolution, and types of exhibitions, along with the principles 
of exhibition design. Practice defining overall work formats, designing workflow charts, and 
creating media within the event using graphic design and various technologies. Utilize these 
skills to enhance the benefits of exhibitions, including the design and creation of installations 
within the exhibition space. 
6514215  ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 3(0-6-3) 
  Graphic Design Thesis 
  การปฏิบัติงานออกแบบสร้างสรรค์เฉพาะบุคคลหรือกลุ่มบุคคล นำเสนอปริญญานิพนธ์  
ในเร ื ่องท ี ่ม ีความน ่าสนใจและเก ี ่ยวข ้องก ับศ ิลปะและการออกแบบ  รายงานการศ ึกษาค ้นคว้า  
และสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ นำเสนอผลงานต่อคณะกรรมการ  
ปริญญานิพนธ์เพื่อประเมินผล มีจริยธรรมและจรรยาบรรณต่ออาชีพนักออกแบบกราฟิก 
  Engage in creative design work for individuals or groups. Present a thesis on a
topic that is interesting and relevant to art and design. Report on research and the creation of 
design works in a rational and systematic manner. Present your work to the thesis committee 
for evaluation, maintaining ethical standards in the graphic design profession. 
 

  2.2.2 วิชาเอกบังคับออกแบบแฟชั่น 
6511301  วาดเส้นแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Fashion Drawing 
  ศึกษาโครงสร้างร่างกายและสัดส่วนมนุษย์กับการออกแบบเสื้อผ้า  ฝึกปฏิบัติการวาดหุ่น  
แฟชั่นผู้หญิง ผู้ชาย ในท่าทางต่าง ๆ ตลอดจนการวาดเสื้อผ้าและส่วนประกอบของเสื้อผ้า รวมทั้งการลงสีเสื้อผ้า 
ตามลักษณะของผ้า ลวดลายผ้าและวัสดุตกแต่ง 
  Study human body structure, proportions, and clothing design. Practice drawing 
both female and male fashion figures in various poses, as well as depicting clothing and its 
components. This includes the application of color to garments based on the characteristics 
of the fabric, fabric patterns, and decorative materials. 
6512302  การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Creativity in Fashion Design  
  ศึกษากระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ การสร้างแนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
ฝ ึกท ักษะการใช ้ความค ิดสร ้างสรรค ์ ในการออกแบบแฟช ั ่น  กำหนดแนวความค ิดการออกแบบ 
ถ่ายทอดรูปแบบงานสร้างสรรค์การออกแบบแฟชั่น 
  Study the creative thinking process for generating design ideas and inspiration. 
Practice skills in applying creativity to fashion design. Define the design concept and express 
the creative style of fashion design. 
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6512303  ประวัติศาสตร์แฟชั่น 3(2-2-5) 
  Fashion History 
  ศึกษาประวัติศาสตร์แฟชั่นในยุคต่าง ๆ วิวัฒนาการของแฟชั่น แนวความคิด วัฒนธรรม สังคม 
จุดเด่น วิเคราะห์เหตุผลและความคิดของของแฟชั ่นในแต่ละยุคสมัย การถ่ายทอดผลงานที ่สะท้อน  
รูปแบบในแต่ละช่วงเวลา 
  Study the history of fashion across different eras, tracing the evolution of fashion 
in relation to concepts, culture, and society. Analyze the highlights, reasons, and ideas driving 
fashion in each era. Convey works that reflect the distinctive styles of each historical period. 
6512304  วัสดุแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Fashion Materials  
  ศึกษาโครงสร้าง คุณสมบัติ ของวัสดุแฟชั่น ตลอดจนเทคโนโลยีของวัสดุทางเลือกในงานแฟชั่น 
สามารถเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมในการออกแบบได้ 
  Study the structure and properties of fashion materials, including the 
technology of alternative materials in fashion. Learn to choose the right materials for your 
designs. 
6512305      การออกแบบคอลเล็คชั่นสินค้าแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Fashion Product Collection Design 
  ศึกษาวิธีการออกแบบเพื่อสร้างคอลเลคชั่น โดยใช้แรงบันดาลใจและ วิเคราะห์แนวความคิด 
ที่ใช้ในการออกแบบ แนวโน้มแฟชั่นเพื่อออกแบบคอลเล็คชั่นเสื้อผ้า ฝึกปฏิบัติการออกแบบสินค้าแฟชั่น 
ตามโจทย์ที่กำหนด เพ่ือตอบสนองกับกลุ่มเป้าหมาย 
  Study design methods for creating a collection, drawing inspiration, and 
analyzing design concepts. Explore current fashion trends to design clothing collections. 
Practice designing fashion products in response to specific questions and tailored to the target 
group. 
6512306  ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นเพื่อการออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Local Wisdom and Culture in Fashion Design 
   ศึกษาภูมิปัญญาและวัฒนธรรมที่มีความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของท้องถิ่น วิเคราะห์ กำหนด 
แนวความคิด ออกแบบแฟชั่นจากภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างสร้างสรรค์ 
   Study the wisdom and culture unique to the local area. Analyze and formulate 
concepts, and creatively design fashion inspired by local wisdom and culture. 
6512307  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Computers for Fashion Design 
  ศึกษาและฝึกปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบแฟชั่น การเขียนแบบเสื้อผ้า  
เพื่อใช้ในการนำเสนอ การวาดภาพประกอบทางแฟชั่น และการออกแบบลายผ้า ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
2 มิติ พร้อมนำไปต่อยอดงานกราฟิกเพื่อใช้ในงานแฟชั่น เช่น แคตตาล๊อกสินค้า แผ่นนำเสนอ การออกแบบ  
ดิสเพลย์ 
  Study and practice computer-aided fashion design, including drawing clothing 
designs for presentations, fashion illustration, and fabric design. Utilize 2D computer programs 
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to develop graphics for various fashion applications, such as product catalogues, presentation 
sheets, and display designs. 
6512308  การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บพื้นฐาน   3(2-2-5) 
  Basic Pattern Making and Sewing 
  ศึกษาการสร้างแม่แบบเสื้อผ้าและการตัดเย็บขั้นพื้นฐาน และการใช้อุปกรณ์การตัดเย็บตา่งๆ 
ทั้งการตัดเย็บและตกแต่งเสื้อผ้าด้วยมือและจักรเย็บผ้า ฝึกปฏิบัติการสร้างแม่แบบเสื้อผ้าเบื้องต้น เช่น 
แบบเสื ้อเบื ้องต้น แบบกระโปรงเบื ้องต้น พร้อมทั ้งฝึกปฏิบัติการตัดเย็บขั ้นพื ้นฐานเพื ่อต่อยอดไปสู่  
การตัดเย็บขั้นสูง 
  Study the creation of clothing templates and basic sewing, and learn to use 
various sewing equipment for both hand and machine sewing. Practice creating basic clothing 
templates such as basic shirt and skirt designs, along with basic sewing techniques to advanced 
sewing techniques. 
6512309  สิ่งทอสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
  Creative Textiles 
  ศึกษาการสร้างสรรค์สิ่งทอจากวัสดุท้องถิ่นและวัสดุทางเลือกอื่นๆ เรียนรู้เทคนิคการผลิต  
สิ่งทอเชิงหัตถกรรม ได้แก่ การถัก การทอ การฟอกย้อม การพิมพ์ฝึกปฏิบัติการออกแบบสร้างสรรค์ศิลปะ  
สิ่งทอและนำเสนอ 
  Study the creation of textiles from local and alternative materials, including 
handicraft textile production techniques such as knitting, weaving, dyeing, and printing. Practice 
designing creative textile arts and presenting them. 
6513310  การนำเสนอผลงานและแฟชั่นโชว์ 3(2-2-5) 
  Presentations and Fashion Shows 
  ศึกษาและฝึกปฏิบัติเทคนิคการนำเสนองานด้วยวิธ ีการต่างๆ ในงานออกแบบแฟชั่น 
การนำเสนอผลงานด้วยเทคนิคการนำเสนอต่างๆ เช่น แผ่นนำเสนอ แฟ้มรวบรวมผลงาน ศึกษากระบวนการจัด 
แฟชั่นโชว์ องค์ประกอบในการจัดแฟชั่นโชว์ และจัดแสดงผลงานแฟชั่นโชว์ 
  Study and practice presentation techniques in fashion design, employing various 
methods. Present your work using diverse presentation tools, such as presentation sheets and 
portfolios. Explore the process of organizing a fashion show, including the elements involved 
in planning and executing successful exhibitions. 
6513311  ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
  Industrial Fashion Design 
   ศึกษากระบวนการออกแบบสินค้าแฟชั่นในระบบอุตสาหกรรม ตั้งแต่การเก็บข้อมูลทาง  
การตลาด การออกแบบและการนำเสนอแนวคิด การคำนวณต้นทุนการผลิต ไปจนถึงการผลิตสินค้า  
แฟชั่นในระบบอุตสาหกรรม เข้าใจในกระบวนการและปฏิบัติการถ่ายทอดแนวคิดของตัวเองในงานออกแบบ  
ตลอดจนผลิตสินค้าแฟชั่นได้ 
  Study the fashion product design process within the industrial system, starting 
from collecting marketing data, presenting design concepts, calculating production costs, to 
the actual production of fashion products within an industrial framework. Gain an 
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understanding of the process and practice effectively conveying your own ideas in the design 
and production of fashion products. 
6513312  การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บขั้นสูง 3(2-2-5) 
  Advanced Pattern Making and Sewing 
  ศึกษาการสร้างแม่แบบเสื้อผ้าขั้นสูง ปฏิบัติการสร้างแบบตัดเสื้อผ้าแบบต่าง ๆ และออกแบบ  
สร้างแพทเทิร์นเสื้อผ้าตามโจทย์ที่กำหนดได้ 
  Study the creation of advanced clothing templates. Practice creating various 
types of clothing designs and develop the ability to design and create clothing patterns 
according to given problems. 
6513313  การจัดการธุรกิจแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Fashion Business Management 

 ศึกษาการจัดการธุรกิจแฟชั ่น วัฒนธรรมองค์กรในธุรกิจแฟชั ่น การบริหารงานบุคคล  
ในธุรกิจแฟชั ่น การสื ่อสารทางธุรกิจแฟชั ่น ฝึกปฏิบัติการจัดการธุรกิจแฟชั ่นโดยการสร้างสถานการณ์  
จำลองและในสถานการณ์จริง 

 Study fashion business management, including organizational culture, 
personnel management in the fashion business, and fashion business communication. Practice 
fashion business management by creating simulations and addressing real situations. 
6513314      เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Thesis Preparation for Fashion Design 
  ศึกษาทฤษฎี ความหมาย หลักการ รูปแบบ การกำหนดโจทย์ปริญญานิพนธ์ การนำความรู้ 
ประสบการณ์จากการศึกษาที่ผ่านมา ค้นคว้าภาคเอกสาร ศึกษานอกสถานที่และทดลองกระบวนการทำงาน  
เพ่ือเตรียมเข้าสู่การทำปริญญานิพนธ์ 
  Study the theory, meaning, principles, formats, and formulation of a thesis 
question. Apply knowledge and experiences gained from past studies. Research the document 
section and study outside the field. Experiment with the work process in preparation for 
undertaking the dissertation. 
6514315  ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 3(0-6-3) 
  Fashion Design Thesis 
  ศึกษากระบวนการปริญญานิพนธ์ โดยการกำหนดหัวข้อด้วยตนเองและได้รับความเห็นชอบ  
จากคณะกรรมการประเมินผลงาน ปฏิบัติงานจนเสร็จตามกระบวนการและนำเสนอให้คณะกรรมการตรวจ  
และตัดสินผลงานปริญญานิพนธ์ 
  Study the dissertation process by selecting a topic independently and obtaining 
approval from the performance evaluation committee. Complete the work according to the 
established process and present it to the committee for examination and evaluation. 
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  2.2.3 วิชาเอกบังคับออกแบบเครื่องประดับ 
6511401  พื้นฐานการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Basic Jewelry Design 
  ศึกษาความหมาย บทบาทหน้าที่ และประเภทของเครื่องประดับ ประวัติศาสตร์เครื่องประดับ 
หลักการออกแบบเครื่องประดับ การค้นหาแรงบันดาลใจ หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ การกำหนดแนวทาง  
การออกแบบเครื่องประดับ จรรยาบรรณของนักออกแบบเครื่องประดับ ฝึกปฏิบัติการสร้างแนวทางในการ  
ออกแบบ การออกแบบเครื่องประดับ ต่างหู จี้ แหวน เข็มกลัด สร้อยคอ และสร้อยข้อมือ 
  Study meaning, role, and types of jewelry, History of jewelry, principles of 
jewelry design, finding inspiration, principles of art composition, and jewelry design criteria. The 
course covers the use of equipment for designing, drawing, guidelines for concept of Ethics of 
Jewelry Designer and painting gems and jewelry. Practice creating jewelry design criteria, 
Jewelry design: earrings, pendants, rings, brooches, necklaces, and bracelets. 
6512402  อัญมณีและโลหะสำหรับงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Gems and Metal for Jewelry 

ศึกษาชนิดและสมบัติของอัญมณีธรรมชาติ อัญมณีเลียนแบบ อัญมณีสังเคราะห์รูปแบบการ 
เจียระไนอัญมณี การประเมินคุณภาพพลอยเบื้องต้น การประเมินคุณเพชรเบื้องต้น ศึกษาชนิดและสมบัติโลหะ 
ที่ใช้ในงานอัญมณีและเครื่องประดับ เทคนิคการชุบเคลือบผิวเครื่องประดับ ฝึกปฏิบัติจำแนกชนิดอัญมณี  
และโลหะเบื้องต้น การประเมินคุณภาพอัญมณีเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติการชุบเคลือบผิวเบื้องต้น 
  Study the types and properties of natural, imitation, and synthetic gems, gem 
cutting styles, and techniques for evaluating gem quality. Also, study the types and 
properties of metals used in gems and jewelry, jewelry plating techniques, and basic 
classification of gemstones and metals, including preliminary gem quality assessment and 
basic surface plating practices. 
6512403  การเขียนแบบอัญมณีและเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  and Jewelry Drawing 
  ศึกษาพื ้นฐานหลักการเข ียนแบบอัญมณีและเครื ่องประดับ ร ูปแบบการฝังอัญมณี 
ฝึกปฏิบัติการใช้อุปกรณ์ในการเขียนแบบ การวาดอัญมณี การวาดภาพแบบร่าง การเขียนแบบภาพฉาย 
การลงสีอัญมณีและตัวเรือนเครื่องประดับ 
  Study the basic principles of gems and jewelry drawing, gems setting type, 
practice of equipment for drawing, gems drawing, sketching, orthographic projection, painting 
gems and jewelry painting. 
6512404  พื้นฐานการขึ้นรูปเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Basic Jewelry Making 
  ศึกษากระบวนการผลิตเครื่องประดับ วิธีการใช้เครื่ องมือ วัสดุอุปกรณ์ การบำรุงรักษา 
เครื่องมือ ฝึกปฏิบัติวิธีการใช้งานเครื่องมือพ้ืนฐานในการขึ้นรูปเครื่องประดับโลหะด้วยมือ โดยใช้เทคนิคการฉลุ 
การรีด การดึงลวด การตะไบตกแต่ง การเชื่อมประกอบตัวเรือน การฝัง การขัดตกแต่งผิวงานรูปพรรณให้  
สวยงาม รวมถึงการออกแบบสร้างลวดลายบนพื้นผิวโลหะ การลงยาสีร้อน การลงยาสีเย็น 
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  Study the jewelry production process, including how to use tools, materials, 
equipment, and maintain tools. Practice using basic tools for making metal jewelry by hand, 
employing techniques such as stencil work, ironing, wire pulling, and decorative filing. Explore 
processes like soldering, assembling the body, gemstone setting, surface polishing decoration 
to enhance its beauty. This includes other decorative processes such as designing patterns on 
metal surfaces, using hot enamel, cold enamel. 
6512405  วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
   Alternative Materials in Jewelry 
  ศึกษาประเภท สมบัติของวัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ วัสดุจากธรรมชาติพอลิเมอร์ 
เซรามิก วัสดุเชิงนวัตกรรม วัสดุเชิงวัฒนธรรม แนวทางการใช้งานของวัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ 
และฝึกปฏิบัติการสร้างเครื่องประดับจากวัสดุทางเลือก 
  Study the types and properties of alternative materials in jewelry, natural 
materials, polymers, ceramics, innovative materials, cultural materials, guidelines for using 
alternative materials in jewelry and practice jewelry making from alternative materials. 
6512406  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Computer-Aided Design for Jewelry 
  ศึกษาความหมายและความสำคัญของคอมพิวเตอร์เพื ่อการออกแบบเครื ่องประดับ 
เรียนรู ้การใช้เครื่องมือการใช้คำสั่งสำหรับการสร้างเส้น 2 มิติ และรูปทรง 3 มิติ การประยุกต์ใช้คำสั่ง  
พื้นฐานเพื่อการสร้างเครื่องประดับ การสร้างตัวอักษร การสร้างลวดลาย การสร้างเครื่องประดับสำหรับ  
การลงยาสีเย็น เรียนรู้คำสั่งการแสดงผลงานแบบเสมือนจริง ฝึกปฏิบัติการสร้างแหวนเกลี้ยง แหวนตรา 
การสร้างลวดลายลงบนเครื่องประดับ เครื่องประดับลงยาสีเย็น และการสร้างภาพ 3 มิติเสมือนจริง 
  Study meaning and importance of Computer-Aided Design for jewelry, learn to 
use command tools for creating 2D lines and 3D shapes. Application of basic commands for 
creating jewelry, including creating letters, pattern making, and constructing cases for cold 
enamel. The course also covers virtual jewelry rendering. Practice making plain ring, signet 
rings, creating patterns on jewelry, cold enameling jewelry and 3D rendering. 
6512407  การออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
  Creative Jewelry Design 
  ศึกษารูปแบบและแนวคิดการออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์ เครื่องประดับร่วมสมัย 
เคร ื ่องประดับจากวัสด ุท ้องถ ิ ่น เคร ื ่องประด ับร ักษ์โลกและเคร ื ่องประด ับจากทุนทางว ัฒนธรรม 
ฝึกปฏิบัติการสร้างแนวคิดในการออกแบบเครื ่องประดับเชิงสร้างสรรค์ ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน  
เครื่องประดับ 
  Study creative jewelry design styles and concepts, contemporary jewelry, 
Jewelry made from local materials, Eco-friendly jewelry and cultural capital jewelry. Practice 
creating ideas for creative jewelry design. Design and create jewelry works. 
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6513408  คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเครื่องประดับในระบบอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
  Computer-Aided Design for Industry Jewelry 
  ศ ึกษาการใช ้คำส ั ่ ง ในการออกแบบและสร ้างต ้นแบบเคร ื ่องประด ับ  3 ม ิต ิด ้วย  
คอมพิวเตอร์สำหรับการนำไปผลิตในระบบอุตสาหกรรม ศึกษาการใช้คำสั่งเพื่อการฝังอัญมณี การเตรียม  
ต ้นแบบช ิ ้นงานเคร ื ่องประด ับสำหร ับการผล ิตด ้วยเคร ื ่องก ัดและเคร ื ่ องพ ิมพ ์ต ้นแบบ  3 ม ิติ  
ฝึกปฏิบัติการสร้างต้นแบบเครื่องประดับประกอบอัญมณี   
  Study the use of commands to design and create 3D jewelry prototypes using 
computers for production in industrial systems. Study the use of commands for creating
gemstone setting, and preparing jewelry prototypes for production using milling machines 
(CNC) and 3d printing machine (RP). Practicing in creating jewelry prototypes with gemstones. 
6513409  การสร้างแบรนด์ธุรกิจเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Jewelry Branding 
  ศึกษาความหมายและความสำคัญของการสร้างแบรนด์ การสร้างตราสินค้า การกำหนด  
ภาพลักษณ์ของแบรนด์เครื ่องประดับ ส่วนประสมทางการตลาดเครื ่องประดับ หลักการวิเคราะห์  
ความต้องการผู ้บริโภค การวิเคราะห์แนวทางการออกแบบเครื ่องประดับ หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
วิธีการประชาสัมพันธ์นำเสนอภาพลักษณ์เครื่องประดับ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเครื่องประดับและบรรจุ ภัณฑ์ 
ให้สอดคล้องกับภาพลักษณ์ของแบรนด์ 
  Study the meaning and importance of branding, trademark creation, defining 
the image of a jewelry brand, market mix of jewelry, the principles of consumer demand, 
jewelry designing guideline analysis, the principles of packaging design, how to publicize and 
present the image of jewelry packaging design, practice in jewelry and product designing 
according with jewelry brand image. 
6513410  คอมพิวเตอร์เพื่อการนำเสนอผลงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Computer for Jewelry Presentation 
  ศึกษาความสำคัญและรูปแบบการนำเสนอผลงานเครื่องประดับ เรียนรู้คำสั่งในโปรแกรม  
คอมพิวเตอร์ที ่ใช้สำหรับการวาดภาพ 2 มิติ หลักการจัดองค์ประกอบภาพและข้อความ การสร้างสื่อ  
ประชาสัมพันธ์ในรูปแบบสื่อดิจิทัลและสื่อสิ่งพิมพ์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
ในการวาดภาพ 2 มิติประกอบการนำเสนอผลงาน ออกแบบสื ่อประชาสัมพันธ์สำหรับนำเสนอผลงาน  
เครื่องประดับ 
  Study the importance and format of presenting jewelry works. Learn commands 
in computer programs used for 2D drawing, principles of composition of images and text, 
creation of public relations media in the form of digital media and print media. Practice graphic 
design using computer programs to draw 2D images for presentations, as well as design public 
relations media for presenting jewelry works. 
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6513411     การผลิตและจัดจำหน่ายเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Jewelry production and distribution   
  ศึกษาภาพรวมธุรกิจอัญมณีและเครื่องประดับ การคำนวณต้นทุน การคำนวณจุดคุ้มทุน 
การกำหนดราคา การวางแผนการจัดจำหน่าย วิเคราะห์แนวทางการผลิตเครื ่องประดับและบรรจุภัณฑ์ 
การวางแผนการผลิต ฝึกปฏิบัติการสร้างชิ้นงานเครื่องประดับและบรรจุภัณฑ์ และทดลองการจัดจำหน่าย  
เครื่องประดับ 
  Study the whole business of gems and jewelry, cost estimation, breakeven point 
estimation, selling planning, jewelry and packaging production guideline analysis, jewelry 
production planning, practice in jewelry and packaging production, and selling jewelry testing. 
6513412     การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์ 3(2-2-5) 
  Commercial Jewelry Design 
  ศึกษาการหาแนวคิดการออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์ พฤติกรรมผู้บริโภค วิเคราะห์ 
แบรนด์เครื่องประดับ การวิเคราะห์แบบเพื่อการผลิต การประเมินราคา ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบเพื่อการผลิต 
การเขียนแบบภายใต้ข้อจำกัดและความต้องการของผู้บริโภค 
  Study the process of finding commercial jewelry design ideas, including 
consumer behavior, jewelry brand analysis, sketch analysis for production, price estimation, 
practice in drawing for production, and drawing under the constraints and needs of consumers. 
6513413  การเตรียมปริญญานิพนธ์ทางการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Preparing for a Thesis in Jewelry Design 
  ศึกษา เรียนรู้ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบเครื่องประดับ การค้นคว้า การวิเคราะห์ขอ้มูล 
การเข ียนโครงร ่างปร ิญญานิพนธ ์ การกำหนดหัวข ้อ ขอบเขต ประโยชน์ท ี ่ ได ้ร ับ การอ้างอิง และ  
จรรณยาบรรณในการวิจัย และฝึกปฏิบัติการเขียนโครงร่างและนำเสนอเค้าโครงปริญญานิพนธ์ทางการ  
ออกแบบในหัวข้อเรื่องท่ีเกี่ยวกับการออกแบบเครื่องประดับ 
  Study and learn research methods in jewelry design, data analysis, and writing 
a dissertation outline. Determine the topic, scope, and benefits received, and address 
references and ethics in research and practice when writing and presenting design dissertation 
outlines on topics related to jewelry design. 
6514414  การออกแบบนิทรรศการและแสดงงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Jewelry Exhibition Design  
  ศึกษาหลักการออกแบบและทฤษฎีการจัดนิทรรศการ การวางแผน รูปแบบของนิทรรศการ  
เทคนิคการจัดที ่แสดงเพื ่อนำเสนองานสินค้าและผลิตภัณฑ์เครื ่องประดับ ฝึกปฏิบัติการออกแบบการ  
จัดนิทรรศการและจัดตู้แสดงสินค้าต่อสาธารณะ เพ่ือส่งเสริมผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
  Study the principles of exhibition design and theory, as well as the planning 
and formats of exhibitions. Learn display techniques for presenting merchandise and jewelry 
products. Practice designing exhibitions and organizing product display cabinets to public to 
promote jewelry products. 
 
 



 มรรพ. 

หลกัสูตรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบสรา้งสรรค ์หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 หนา้  139 

6514415  ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ 3(0-6-3) 
  Jewelry Design Thesis  
  การปฏิบัติการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบเครื่องประดับ การสร้างสรรค์  
ผลงานเครื ่องประดับ การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานปริญญานิพนธ์ที ่เกี ่ยวข้องกับการออกแบบ 
เครื่องประดับ และมีจริยธรรมและจรรยาบรรณต่ออาชีพนักออกแบบเครื่องประดับ   

Practice data analysis for jewelry design guideline, jewelry creation, report  
writing, thesis presentation related to jewelry design, and having a morality and ethic in 
jewelry designer. 
 

2.3  กลุ่มวิชาเลือก    
 2.3.1 วิชาเอกเลือกวิชาเอกออกแบบกราฟิก 9  หน่วยกิต 

6512216  การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 
  Illustration Design 
  ความหมาย ความสำคัญ ประเภทของภาพประกอบ หลักการออกแบบภาพประกอบ เทคนิค 
การสร้างภาพประกอบ ฝึกปฏิบัติการตีความจากเรื่องราวเพ่ือนำไปสร้างภาพประกอบและประยุกต์ใช้กับสื่อ 
ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  
 Study the meaning, importance, and types of illustrations, along with design 
principles and techniques. Practice interpreting stories to create illustrations and apply them 
appropriately to various media. 
6512217  การถ่ายภาพเพื่องานกราฟิก 3(2-2-5) 
  Photography for Graphics 

 ศึกษาหลักการและการปฏิบัติการถ่ายภาพเบื้องต้น ฝึกการจัดองค์ประกอบภาพเฉพาะสำหรับ 
ภาพแต่ละประเภทที่แตกต่าง เรียนรู้การใช้กล้อง การใช้เลนส์ การใช้แสง และเทคนิคการถ่ายภาพต่าง  ๆ 
เพ่ือนำไปใช้ถ่ายภาพสำหรับงานออกแบบกราฟิกแต่ละประเภท อย่างมีประสิทธิภาพ 
 Study the principles and basic practices of photography. Practice composing 
specific compositions for different types of images. Learn how to use a camera, lenses, light, 
and various photography techniques efficiently. Apply these skills to capture photos for each 
type of graphic design work. 
6513218       การออกแบบเพื่อชุมชน 3(2-2-5) 
  Design for the Community 

  ศึกษาวิถีวัฒนธรรมชุมชนและสิ่งแวดล้อม กระบวนการศึกษา วิเคราะห์ คัดเลือกจุดเด่น  
และอัตลักษณ์ของชุมชน การลงพื้นที่และสื่อสารความต้องการกับชุมชน การออกแบบที่เหมาะสมกับพื้นที่  
โดยใช้กระบวนการและหลักการที่เหมาะสม 

 Study the culture, community, and environment. Engage in the process of 
studying, analyzing, and selecting community strengths and identities. Visit the area to 
communicate needs to the community and design solutions appropriate for the region, using 
suitable processes and principles. 
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6513219  การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 3(2-2-5) 
  2D Animation Design 

 ศึกษาหลักการสร้างภาพเคลื่อนไหวสำหรับงาน 2 มิติ และปฏิบัติการสร้างภาพเคลื่อนไหว    
2 มิติ รวมทั้งศึกษาอุปกรณ์เพิ ่มเติมที ่ใช้ในการสร้างภาพประกอบสำหรับงาน 2 มิติ ที่นักศึกษาสามารถ  
ประดิษฐ์หรือดัดแปลงขึ้นเองได้ เพ่ือนำไปประยุกต์ใช้ในงานสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ อย่างสร้างสรรค์ 
  Study the principles of creating animation for 2D work and practice creating 2D 
animation. Also, explore additional equipment used in creating illustrations for 2D work that
students can create or modify themselves. Apply these skills in creating creative 2D animations. 
6513220      การออกแบบและจัดกิจกรรมพิเศษ 3(2-2-5) 
  Event Design 

 เรียนรู้พื้นฐานการจัดกิจกรรมพิเศษ ฝึกจัดการ และใช้พื้นที่ในการจัดกิจกรรมพิเศษอย่าง 
สร้างสรรค์ คิดและออกแบบรูปแบบงาน ออกแบบองค์ประกอบต่างๆในงานได้ตามโจทย์และความต้องการ 
โดยนำการออกแบบกราฟิกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ รวมถึงเรียนรู ้เทคโนโลยีที ่ใช้ในการออกแบบ  และ 
จัดงานกิจกรรมพิเศษ 
 Learn the basics of organizing special events and practice managing and 
creatively utilizing space for event organization. Think and design work formats, incorporating 
various elements to address problems and needs using graphic design to maximize benefits. 
Additionally, learn the technology used in designing and organizing special events. 
 
6513221  ธุรกิจกราฟิกดีไซน์  3(2-2-5) 
  Graphic Design Business 

 เรียนรู้รูปแบบของธุรกิจที่มีความเกี่ยวข้องกับกราฟิกดีไซน์ ค้นหาความถนัดเพ่ือนำไปต่อยอด 
ด้านธุรกิจ การคิดคำนวณต้นทุนราคาค่าออกแบบ การนำเสนองานออกแบบ จรรยาบรรณวิชาชีพ และการ  
นำเสนองานอย่างมืออาชีพ 

 Learn about business models related to graphic design. Identify skills and 
aptitudes to enhance your business. Explore topics such as calculating design costs, delivering 
professional design presentations, and understanding professional ethics. 
6513222  การออกแบบกราฟิกของที่ระลึก  3(2-2-5) 
  Souvenir Graphic Design 
 ความเป็นมา ลักษณะสำคัญและเอกลักษณ์ของของที ่ระลึกท้องถิ ่น อุตสาหกรรมการ  
ท่องเที่ยวกับการพัฒนาการออกแบบของที่ระลึก ประเภทของวัสดุต่อการออกแบบของที่ระลึก ลักษณะ  
การขาย การจัดส่ง การบรรจุภัณฑ์ 
 Explore the background, important characteristics, and uniqueness of local 
souvenirs. Investigate the tourism industry and the development of souvenir design. Study 
various materials for souvenir design, including aspects of sales, delivery, and packaging. 
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6513223  การออกแบบสื่อสมัยใหม่ 3(2-2-5) 
  Modern Media Design 
 แนวคิด หลักการ บทบาท ความสำคัญ รูปแบบการวางแผน การจัดการและการใช้เครื่องมือ  
ต่าง ๆ ของสื ่อสมัยใหม่ เน้นความรู ้เกี ่ยวกับการพัฒนา การเลือกใช้เครื ่องมือและช่องทางการสื ่อสาร  
เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการสื่อสาร ปฏิบัติการออกแบบตามกระบวนการให้เหมาะสมกับสื่อสมัยใหม่ 
 Explore concepts, principles, roles, importance, and planning formats. Manage 
and utilize various tools of modern media with an emphasis on knowledge about 
development. Choose tools and communication channels to maximize the benefits of 
communication. Practice design processes appropriate for modern media. 
6513224  ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิกและประเด็นร่วมสมัย 3(2-2-5) 
  Graphic Design History and Contemporary Issues 
 ศึกษาประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิก เรียนรู้วิวัฒนาการ การเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
วัฒนธรรม เทคโนโลยีที่มีผลต่องานออกแบบกราฟิกในแต่ละยุคสมัย แนวคิดในการทำงานของนักออกแบบ  
กราฟิกท่ีมีชื่อเสียงตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน 
 Study the history of graphic design, learning about the evolution of social, 
cultural, and technological changes that impact graphic design in each era. Examine the 
conceptual work of famous graphic designers from the past to the present. 
6513225  การนำเสนอสำหรับการออกแบบ 3(2-2-5) 
  Design Presentation 
 เรียนรู ้หลักการการนำเสนองานออกแบบที ่น่าสนใจ เหมาะสมกับสภาวการณ์ปัจจุบัน 
การเตรียมความพร้อมด้านข้อมูลที่ถูกต้อง การออกแบบชิ้นงานนำเสนอ รู้จักการเลือกใช้สื่อหรือเครื่องมือ  
ที่เหมาะสม เข้าถึงง่าย รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 Learn the principles of presenting interesting designs suitable for the current 
situation. Prepare for delivering correct information in a well-designed presentation. 
Understand how to use media or tools that are appropriate, easy to access, and fast and 
efficient. 
6513226  งานกราฟิกเพื่อการตกแต่งสถานที่  3(2-2-5) 
  Graphic Work for Decorating the Place 
 ศึกษาและออกแบบงานกราฟิกที ่ช ่วยส่งเสร ิมการใช้งานพื ้นที ่อย่างม ีประสิทธ ิภาพ 
การเพิ่มความสวยงาม การเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เฟอร์นิเจอร์และของตกแต่ง เรียนรู้หลักการการเลือก ใช้สี 
การสร้างบรรยากาศให้พื้นที่เพ่ือสามารถเพ่ิมมูลค่าหรือสร้างอัตลักษณ์อย่างมืออาชีพ 
 Study and design graphics that promote efficient use of space, focusing on 
beauty enhancement. Learn the principles of selecting materials, equipment, furniture, and 
decorations, as well as the principles of choosing colors. Explore creating an atmosphere for 
the space to add value or create a professional identity. 
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6513227  กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์  3(2-2-5) 
  Graphics for Movies 
  ศึกษาการสร้างภาพยนตร์ประเภทต่างๆ รวมทั ้งศึกษาแนวทางการผลิตงานกราฟิก  
เพื่อใช้ในการสร้างภาพยนตร์ ฝึกปฏิบัติการสร้างภาพยนตร์ โดยผสมผสานการใช้ภาพกราฟิก วิดีโอแอนิเมชั่น 
ทั้งเทคนิค 2 มิติ เทคนิค 3 มิติ และเทคนิคจากโปรแกรมสร้างงานกราฟิก 
  Study the production of various types of films, including guidelines for 
producing graphics for filmmaking. Practice filmmaking by combining the use of graphics, 
including animated videos with 2D and 3D techniques, and techniques from graphics creation 
programs. 
 

2.3.2  วิชาเอกเลือกออกแบบแฟชั่น 9  หน่วยกิต 
6512316  ศัพท์เทคนิคเพื่อการออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Technical Terms for Fashion Design 
  เรียนรู ้คำศัพท์เทคนิคเฉพาะในงานแฟชั ่นตั ้งแต่ ความหมายของคำศัพท์ การนำไปใช้  
ในบริบทที่ถูกต้อง เพ่ือเสริมสร้างพื้นฐานสู่การทำงานในสายงานด้านแฟชั่นสำหรับการประกอบวิชาชีพ 
  Study specific technical vocabulary related to fashion events, understanding 
the meanings of words, and using them in the correct context to strengthen the foundation 
for professional practice in the fashion field. 
6513317  การออกแบบแฟชั่นเพื่อการประกวด 3(2-2-5) 
  Fashion Design for Competition 

 ศึกษาการใช้แนวความคิดทางการออกแบบ สร้างสรรค์แนวคิดให้สอดคล้องกับโจทย์การ 
ประกวด จัดวางรูปแบบผลงานการประกวดเพื่อนำเสนอผลงานให้เกิดความน่าสนใจ 
  Study the application of design thinking to generate ideas aligned with the
competition questions. Organize the contest format to present the work in an engaging and 
compelling manner. 
6513318  ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง 3(2-2-5) 
  Fashion Photography and Styling 

 ศึกษาหลักการและการถ่ายภาพแฟชั่น เรียนรู้องค์ประกอบการจัดวางของภาพถ่ายแฟชั่น 
กระบวนการทำงานของสไตลิสต์แบบมืออาชีพ ฝึกปฏิบัติโดยกำหนดโจทย์หรือสถานการณ์จำลองในการ 
ถ่ายภาพแฟชั่น 
 Study the principles and methods of fashion photography, including learning 
the composition of fashion photography and the work process of a professional stylist. Practice 
by setting up problems or simulating situations in fashion photography. 
6513319  พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Electronic Commerce in the Fashion Business 
  ศ ึกษาร ูปแบบการขายส ินค ้าผ ่านระบบพาน ิชย ์อ ิ เล ็กทรอน ิกส ์ของธ ุรก ิจแฟชั่น 
เทคนิคการนำเสนอและรูปแบบการจำหน่ายสินค้าแฟชั่นออนไลน์ในช่องทางต่าง ๆ 
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  Study the format of selling products through the electronic commerce system 
in the fashion business. Explore presentation techniques and formats for selling fashion 
products online across various channels. 
6513320  การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน 3(2-2-5) 
  Sustainable Fashion Design 

 ศึกษาแนวคิดการออกแบบแฟชั่นแนวคิดยั่งยืน เช่นหลักการ 4R  คือ การลด (Reduce) การ 
ใช้ซ้ำ (Reuse) การนำกลับมา ใช้ใหม่ (Recycle) การซ่อมบำรุง (Repair) และ การอัพไซคลิ่ง การดาวน์ไซคลิ่ง 
นำไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายอย่างยั่งยืน  

Study sustainable fashion design concepts, including the 4R principles: 
Reduce, Reuse, Recycle, Repair, and Upcycling. Explore downcycling leading to the creation of 
sustainable clothing designs. 
6514321  การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Visual Merchandising 
  ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น ประเภทของการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น  
การออกแบบผังร้านค้าขนาดเล็ก องค์ประกอบศิลป์กับการจัดแสดงสินค้า ออกแบบวินโดว์ดิสเพลย์ใน  
ช่วงเวลาต่าง ๆ และการเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์จัดแสดงที่เหมาะสมกับสินค้าแฟชั่น 
  Study and practice the principles of fashion product display, including types of 
displays, small store layout design, art elements in product display, and designing window 
displays for different periods. Select display materials that are appropriate for showcasing 
fashion. 

2.3.3  วิชาเอกเลือกออกแบบเครื่องประดับ  9  หน่วยกิต 
6512416  การแกะขี้ผึ้งสำหรับงานเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Wax Carving for Jewelry Making 

  ศึกษาหลักการแกะแว็กซ์สำหรับงานเครื่องประดับ ชนิดของขี้ผึ้ง วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือใน 
การขึ้นรูปเครื่องประดับขี้ผึ ้งด้วยมือ การเตรียมผิวชิ้นงานขี้ผึ ้งก่อนหล่อ การคำนวณน้ำหนักแว็กซ์ก่อน -
หลังหล่อเครื่องประดับ ศึกษากระบวนการหล่อเครื่องประดับ ฝึกปฏิบัติการทำแม่พิมพ์ขี้ผึ้ง การหยดแว็กซ์ 
การข้ึนรูปอิสระ การแกะแหวนโดม แหวนเกลี้ยง การขึ้นรูปจากแบบการสั่งผลิต 

 Study the principles of wax carving for jewelry, including various types of wax. 
Explore the materials and tools used in hand-wax jewelry molding. Learn techniques for 
preparing the surface of the wax workpiece before casting, as well as calculating wax weight 
before and after jewelry casting. The course covers the entire jewelry casting process, with 
practical in making wax molds, wax dripping, and freeform molding. Additionally, the course
includes engraving techniques for domed rings, plain rings, and forming jewelry from custom-
order drawings. 
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6512417  การออกแบบเครื่องประดับเชิงนวัตกรรม 3(2-2-5) 
  Jewelry Design Innovation 

 ศึกษาความหมาย ประเภท ความสำคัญ แนวคิดและกระบวนการการออกแบบเครื่องประดับ 
เช ิงนวัตกรรม เทรนด์นวัตกรรมวัสดุในงานเครื ่องประดับ กรณีศึกษาเครื ่องประดับเช ิงนว ัตกรรม 
ฝึกปฏิบ ัต ิการสร ้างแนวคิดในการออกแบบเคร ื ่องประดับเช ิงนว ัตกรรม ออกแบบและสร ้างสรรค์  
เครื่องประดับเชิงวัฒนธรรม 
 Study the meaning, types, importance, concepts, and processes of innovative 
jewelry design, including trends in material innovation in jewelry. Analyze innovative jewelry 
case studies and practice creating ideas for designing innovative jewelry and cultural 
accessories. 
 
6513418  การออกแบบเครื่องประดับจากทุนทางวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
  Jewelry Design under cultural capital 
  ศึกษาประเภท คุณค่า และความสำคัญของมรดกทางวัฒนธรรม แนวคิดและกระบวนการ  
การออกแบบเครื ่องประดับจากทุนทางวัฒนธรรม ลงพื้นที ่สำรวจชุมชนเพื ่อการเรียนรู ้อัตลักษณ์ชุม ชน 
ฝึกปฏิบัติการสร้างแนวคิดในการออกแบบเครื่องประดับจากทุนวัฒนธรรม การออกแบบและสร้างสรรค์  
เครื่องประดับจากทุนทางวัฒนธรรม 
  Study the types, values, and importance of cultural heritage concepts and 
processes in jewelry design. Explore the community to learn about identity and community 
practices in creating ideas for jewelry design from cultural capital, and create jewelry reflecting 
cultural capital. 
6513419  การถ่ายภาพเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  Jewelry Photography 
  ศึกษาหลักการถ่ายภาพ การจัดองค์ประกอบศิลป์เพื ่อการถ่ายภาพ กระบวนการถ่าย 
ภาพเครื่องประดับ การถ่ายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เรียนรู้การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับตกแต่งภาพ 
ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพ การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  Study the principles of photography, art composition for photography, the 
jewelry photography process, still and movie photography, and learn to use computer 
programs for editing images. Practice photography and image editing with computer programs. 
6513420  การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น 3(2-2-5) 
  Fashion Jewelry Design 
  ศึกษาประวัติศาสตร์เครื ่องประดับแฟชั่น แบรนด์เครื ่องประดับแฟชั่น วัสดุที ่ใช้ในงาน  
เคร ื ่องประด ับแฟช ั ่น  การกำหนดแนวทางในการออกแบบ  การสร ้างแนวค ิดและการว ิ เคราะห์  
เทรนด์เครื่องประดับแฟชั่น ฝึกปฏิบัติการออกแบบและผลิตเครื่องประดับแฟชั่น 
  Study the history of fashion jewelry, fashion jewelry brands, materials used in 
fashion jewelry design, definition of design criteria and concept creation and fashion jewelry 
trend analysis. Practice designing and producing fashion jewelry. 
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6514421  การขายเครื่องประดับผ่านสื่อออนไลน์ 3(2-2-5) 
  Selling Jewelry Online 
 
 ศึกษาหลักการเกี่ยวกับกระบวนการขายเครื่องประดับออนไลน์ผ่านการประยุกต์ใช้ธุรกรรมอิเล็กทรอนิ
กส์และการพาณิชย์อ ิเล ็กทรอนิกส ์ จิตว ิทยาและศิลปะการขาย ตลาดเป้าหมาย แนวโน้มการขาย  
และตลาดออนไลน์ การสื่อสารและจรรณยาบรรณการขายออนไลน์ ฝึกปฏิบัติการสร้างร้านค้าออนไลน์ 
และการสร้างสื่อส่งเสริมการขายเพื่อการประกอบธุรกิจอัญมณีและเครื่องประดับผ่านสื่อออนไลน์ 
  Study the principles, theories, and various concepts regarding the process of 
selling jewelry online through the application of electronic transactions and electronic 
commerce, psychology and the art of selling, target markets, sales trends, and online markets, 
communication and ethics in online sales, practice in online shop creation, and advertising and 
sales promotion creation for gem and jewelry business operations through online media. 

2.4 กลุ่มวิชาสหกิจศึกษาหรือฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ไม่นับหน่วยกิต 
6514501  เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์ 2(90) 
  Preparation for Professional Experience in Creative Design 

ศึกษาการเตรียมความพร้อมก่อนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดยศึกษา ในด้านการรับรู้ 
ลักษณะของงานและโอกาสของการประกอบวิชาชีพ การพัฒนาด้านเจตคติ แรงจูงใจ และคุณลักษณะ  
ที่เหมาะสมกับวิชาชีพ เตรียมความพร้อมทักษะด้านวิชาชีพการออกแบบ เช่น แนวความคิดในการออกแบบ 
ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ด้านการออกแบบ ฯลฯ เพ่ือนำไปใช้ในการฝึกประสบการณ์วิชาชีพต่อไป  

Pre-professional experiences study in the field of self interests by recognizing 
 the nature of the jobs and opportunities of the profession. The development of attitudes,
motivations and attributes appropriate to the profession. Prepare professional skills such as 
design concept, computer skills in design, in order to be used in the future professional 
experiences. 
6514502  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบสร้างสรรค์   6(640) 
  Field Experience for Creative Design 

นักศึกษาต้องผ่านการเรียนในรายวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางการออกแบบ 
สร้างสรรค์ หรือวิชาเตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัติการฝึกประสบการณ์วิชาชี พ 
ในโรงงาน, สถานประกอบการ, บริษัท,หน่วยงานราชการ ด้านการออกแบบ เพื ่อหาประสบการณ์  
และเพิ่มพูนทักษะวิชาชีพตามสาขาเฉพาะทาง โดยมีเวลาฝึกปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง ซึ่งการ  
ปฏิบัติงานและการประเมินผลจะอยู ่ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที ่ปรึกษา ร่วมกับพนักงานที ่ป รึกษา 
ที่สถานประกอบการมอบหมาย โดยผลการประเมินเป็น P (ผ่าน) และ NP (ไม่ผ่าน)  

Students must pass the course in preparation for professional experience in  
creative design or pre-cooperative education for creative design. Study Field Experience In 
factories, enterprises, companies, government agencies. Design Products To enhance the
professional skills and experience on technical fields, with no less than 450 hours. The 
performance evaluations are under the supervision of consulting staffs from the establishment 
selected. The result is a PD (Pass with Distinction) P (pass) and NP (not pass) 
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6514998  เตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์สร้างสรรค์ 2(90) 
  Pre-cooperative Education for Creative Design 

ศึกษาหลักการ แนวคิด กระบวนการสหกิจศึกษาและระเบียบข้อปฏิบัติที่เก่ียวข้องเทคนิคใน 
การสมัครงาน ความรู้พื้นฐานในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เพื่อนำไปพัฒนาตนเองตามมาตรฐาน  
วิชาชีพทางการออกแบบ และมีกระบวนการอบรมสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

Study the principles, concepts, processes ofthe co-operative education and 
relevant rules techniques of applying for jobs, basic working knowledge, which is essential for 
self-development in accordance with professional standards for each specialized discipline. 
and have processes co-operative education at least 30 hours 
6514999  สหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์ 6(640) 
  Co-operative Education for Creative Design 

นักศึกษาต้องผ่านการเรียนในรายวิชาเตรียมสหกิจศึกษาทางการออกแบบสร้างสรรค์ ฝึก  
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการอย่างมีระบบ ในด้านที ่เก ี ่ยวข้องทางการออกแบบ โดยให้นักศึกษา  
ไปปฏิบัติงานจริง ณ สถานประกอบการในฐานะเป็นพนักงานชั่วคราว เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์และ  
ทำโครงงานที่ร่วมจัดทำกับสถานประกอบการ โดยนำเสนอในรูปแบบเล่มรายงานฉบับสมบูรณ์ และสื่อที่ 
สร้างสรรค์ ภายใต้การดูแลของพนักงานพี่เลี ้ยงจากสถานประกอบการ และประเมินผลโดยอาจารย์นิเทศ 
อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน ร่วมกับสถานประกอบการ 

Students must pass the course in pre-cooperative education for creative design. 
Students are required and expected to systematically with design Students will be regarded or 
one of their temporary staffs for a period of 16 weeks. And make project with work and present 
with book report and creative media under workplace head’s opinion on job training and 
assess by supervisors and workplace head’s opinion on job training  
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs)   
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลกัสูตร (PLO) 

 
วิชาเฉพาะ (วิชาแกน) 

ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6511101 องค์ประกอบศิลป์   
CLO1 ส า ม า ร ถ อ ธ ิ บ า ย ค ว า ม ห ม า ย 
ความสำค ัญ  ส ่ วนประกอบขององค์  
ประกอบศิลป์ หลักการจัดองค์ประกอบ 
ศิลป์ การใช้ทฤษฎีสีได้ 

✔    

 CLO2 สามารถใช้องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี 
ในการสร้างสรรค์ผลงานการทางศิลปะและก
ารออกแบบได้ 

 ✔   

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6511102 วาดเส้นเพื่อการออกแบบ  
CLO1 อธิบายหลักการวาดเส้นที ่นำใช้ใน 
งานออกแบบได้ 

✔    

 CLO2 สามารถวาดเส้นและแรเงาให้เกิดมิติ 
ตามวัตถุต่าง ๆ ด้วยดินสอ ปากกาหมึกซึม 
ดินสอสี และเทคนิคสื่อผสมได้ 

 ✔   

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6511103
  

ประวัติศาสตร์ศิลปะ 
CLO1 สามารถอธิบายประวัติศาสตร์ศิลปะ 
รวมถึงบริบททางสังคมและปรากฎการณ์  
ทางศิลปะตะวันตกและตะวันออก 

✔    

 CLO2 สามารถอธิบายแนวคิดและผลงาน 
ของศิลปินที่มีชื่อเสียงในประวัติศาสตร์ได้ ✔    

6511104 สุนทรียศาสตร์ 
CLO1 ส า ม า ร ถ อ ธ ิ บ า ย ท ฤ ษ ฎ ี ท า ง 
สุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและการออกแบ
บ ทฤษฎีการประเมินคุณค่าทางความงาม 

✔    

6511105 พื้นฐานการเขียนแบบ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการเขียนแบบ 
เบื้องต้น การใช้เครื่องมือในงานเขียนแบบได้ 

✔    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO2 ส า ม า ร ถ เ ข ี ย น แ บ บ  เ ข ี ย น 
เส้นลักษณะต่างๆ เขียนตัวอักษร มาตราส่วน 
บอกขนาด ภาพร ูปต ัด ร ูปออบล ิค รูป 
ไอโซ เมตร ิ ก  ร ูป เปอร ์ส เปคท ีพ  และ 
เขียนภาพฉายได้ 

 ✔   

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6511106 พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 
CLO1 สามารถอธิบายแนวทางการใช้งาน 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐานสำหรับการ 
ออกแบบ 

✔    

 CLO2 สามารถ ใช ้ เ ค ร ื ่ อ งม ื อพ ื ้ น ฐ าน 
ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานสำหรับการ
ออกแบบ 

 ✔   

6512107   สไตล์นิยมในงานออกแบบ 
CLO1 อธิบายประวัติ ความหมาย พัฒนา 
การทางด้านแนวความคิดและลักษณะรูป 
แบบเฉพาะของสไตล์ต่าง ๆ ได้ 

✔    

 CLO2 ส ามา รถออกแบบผล ง านต าม 
แนวโน้มและกระแสการออกแบบในปัจจุบัน  ✔   

6512108   ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบ  
CLO1 สามารถอธิบายหลักการในการคิด 
เชิงสร้างสรรรค์ แนวคิดและแรงบันดาลใจใน 
การออกแบบได้ 

✔    

 CLO2 สามารถสร ้ า งสรรค ์ผลงานการ 
ออกแบบตามโจทย์หรือเง ื ่อนไขชองการ 
ออกแบบและนำเสนอผลงานได้ 

 ✔   

6512109   ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ 
CLO1 สามารถนำเสนอผลงานการออกแบบ 
เป็นภาษาอังกฤษได้ 

✔    

 CLO2 สามารถเขียนคำอธิบายรายละเอียด 
ของผลงานออกแบบและแนวความคิดใน 
ออกแบบ เป็นภาษาอังกฤษได้ 

✔    

6512110   คติความเชื่อกับการออกแบบ ✔    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

CLO1 สามารถอธิบายเรื่องคติความเชื่อใน 
สังคมท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบ 

6512111   ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ  
CLO1 สามารถอธิบายคุณค่าของทุนทาง 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ค่านิยมและความเชื่อ 
ที่ผูกพันกับสังคมความเป็นอยู่ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถนำคุณค่าของทุนทาง 
ว ัฒนธรรม  ภ ู ม ิ ป ัญญา  ค ่ าน ิ ยมและ 
ความเชื ่อที่ ผูกพันกับสังคมความเป็นอยู่ 
มาสร ้ างสรรค์  กำหนดเป ็นแนวค ิ ด ใน 
การออกแบบได้ 

 ✔   

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6512112   การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับนักออกแบบ  
CLO1 สามารถอธิบายเกี่ยวกับ บุคลิกภาพ 
ภายในและบุคลิกภาพภายนอก การเตรียม 
ความพร้อมด้านบุคลิกเพื ่อส่งเสริมภาพ 
ลักษณ์ที ่ดี ตลอดจนการพัฒนา ปรับปรุง 
เปลี่ยนแปลงตนเองสำหรับนักออกแบบ 

✔    

 CLO2 สามารถสื่อสารแบบวัจนภาษาและ 
อวัจนภาษา เช่น การเดิน ยืน นั่ง และภาษา 
กายต่าง ๆ ที่จำเป็นสำหรับนักออกแบบได้ 

 ✔  ✔ 

6512113   การเป็นผู ้ประกอบการในธุรกิจด้านการ 
ออกแบบ  
CLO1 ส าม า ร ถอ ธ ิ บ า ย ล ั ก ษณะแล ะ 
คุณสมบัติของผู้ประกอบการที่ดีได้ 

 
 

✔ 

 
 
 

  

 CLO2 สามารถอธ ิบายล ักษณะธ ุรก ิจที่  
เกี่ยวข้องกับการออกแบบได้ ✔    

 CLO3 สามารถอธ ิบายหล ักการในการ 
จัดการธุรกิจด้านการออกแบบเบื้องต้นได้ ✔    

 CLO4 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจแล้ว 
นำไปเขียนแผนธุรกิจเบื้องต้นด้านการออก 
แบบได้ 

 ✔ ✔  



 มรรพ. 
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วิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบกราฟิก) 

ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6511201 พื้นฐานการออกแบบกราฟิก  
CLO1 สามารถอธิบายหลักกการออกแบบ 
กราฟิกได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบกราฟิกพ้ืนฐานได้  ✔   
6512202 คอมพิวเตอร์เพื่องานกราฟิก  

CLO1 อธ ิ บ า ยหล ั ก ก า ร ใ ช ้ โ ป ร แ ก ร ม 
คอมพิวเตอร์สำหรับงานออกแบบกราฟิกได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับ 
การสร้างงานกราฟิกรูปแบบต่างๆได้ 

 ✔   

 CLO3 สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สำหรับงานออกแบบกราฟิกที ่ต่างกัน มา 
ออกแบบงานร่วมกันได้ 

 ✔   

6512203
  

การออกแบบคาแรคเตอร์  
CLO1 สามารถอธิบายพื้นฐานการออกแบบ 
คาแรกเตอร์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบคาแรกเตอร ์ใน 
โจทย์ที่กำหนดได้  ✔   

6512204 การออกแบบภาพสัญลักษณ์  
CLO1 สามารถอธิบายทฤษฎีและหลักการ 
ออกแบบภาพสัญลักษณ์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบร่างและพัฒนาแบบ 
ร่างในการออกแบบได้  ✔  ✔ 

6512205 คอมพ ิ ว เ ตอร ์ เพ ื ่ อกา รออกแบบสื่ อ 
มัลติมีเดีย  
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
สื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบสื่อมัลติมีเดียด้วย 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้  ✔   

 CLO2 สามารถถ ่ า ยภาพน ิ ่ ง และภาพ 
เคลื ่อนไหว เพื ่อนำไปใช้ร่วมกับโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบสื่อมัลติมีเดียไ
ด้ 

 ✔   



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO3 สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
ที่แตกต่างกัน มาใช้ในการผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ 

 ✔   
 

 CLO4 สามารถรับผิดชอบการทำงานร่วม 
กับผู้อ่ืนและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นได้    ✔ 

6512206 การออกแบบและจัดวางตัวอักษร  
CLO1 อธ ิบายร ูปแบบของตัวอักษรและ 
หลักการออกแบบตัวอักษรได้ 

✔    

 CLO2 สามารถจัดทำแบบร่างและออกแบบ 
ตัวอักษรได้  ✔  ✔ 

6512207    การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์  
CLO1 สามารถอธิบายพื้นฐานการออกแบบ 
บรรจุภัณฑ์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถอธ ิบายโครงสร ้ า งของ 
บรรจุภัณฑ์ได้ ✔    

 CLO3 สามารถออกแบบบรรจุภัณฑ์รูปแบบ 
ต่างๆได้  ✔   

6512208   การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 
CLO1 สามารถอธิบายประเภทของสิ่งพิมพ์ 
กระบวนการพิมพ์ และวัสดุการพิมพ์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์โดยจัด 
องค์ประกอบภาพและตัวอักษรตามโจทย์ที่ 
กำหนดได้ 

 ✔   

6513209   การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์  
CLO1 สามารถอธิบายองค์ประกอบของ 
อัตลักษณ์แบรนด์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 
ตามโจทย์ที่กำหนดได้  ✔   

6513210   การออกแบบโฆษณา  
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
และกระบวนการการออกแบบโฆษณาได้ 

✔    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูล วางแผน 
และออกแบบสื่อโฆษณาได้ 
 

 ✔  ✔ 



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6513211   การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม  
CLO1 สามารถอธิบายองค์ประกอบของ 
เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบเลขนศ ิลป ์สิ่ ง 
แวดล้อม และนำเสนอผลงานได้  ✔   

6513212   เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก  
CLO 1 ส ามา รถว า งแผนและอธ ิ บ า ย 
กระบวนการออกแบบกราฟิกท่ีสนใจได้ 

✔    

 CLO 1 สามารถค ้นหา  รวบรวมข ้อมูล 
และวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อกำหนดแนวความคิ
ดในการออกแบบได้ 

  ✔  

 CLO 2 สามารถจัดทำแบบร่าง พัฒนาแบบ 
ร่าง และจัดทำต้นแบบการออกแบบได้  ✔   

6513213   การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก  
CLO 1 สามารถอธิบายกระบวนการวิจัยทาง 
การออกแบบกราฟิกได้ 

✔    

 CLO 2 สามารถค ้นหา  รวบรวมข ้อมูล 
และวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้ในการวิจัยการ 
ออกแบบได้ 

  ✔  

 CLO 3 สามารถเขียนโครงร่างวิจัยในการ 
ออกแบบตามระเบียบวิจัยได้    ✔ 

6514214   การออกแบบนิทรรศการ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
นิทรรศการได้ 

✔    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบ 
นิทรรศการ นำไปใช้กำหนดรูปแบบงาน 
ภาพรวมสำหรับการจัดงานนิทรรศการได้ 

 ✔ ✔  

 CLO3 สามารถผลิตสื่อและสิ่งประกอบต่างๆ 
เพ่ือสื่อสารงานนิทรรศการได้อย่างสร้างสรรค์  ✔   

 CLO4 สามารถรับผิดชอบการทำงานร่วมกับ 
ผู้อื่นและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นได้    ✔ 

6514215   ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก 
CLO 1 สามารถอธิบายข้อมูลเพื่อใช้ในการ 
จัดทำปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิกได้ 

✔    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO 2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้ในการ 
จัดทำปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิกได้   ✔  

 CLO 3 สามารถออกแบบสร้างสรรค์เฉพาะ 
บุคคล หรือกลุ่มบุคคลได้  ✔   

 CLO 4 สามารถเขียนรายงานและจัดทำเล่ม 
ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิกตามระเบียบ
วิจัยได้ 

   ✔ 

 CLO 5 สามารถใช้ทักษะในการสื่อสารเพ่ือ 
นำเสนอผลงานได้  ✔   

6512216   การออกแบบภาพประกอบ  
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
ภาพประกอบได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบภาพประกอบโดย 
ใช้ เทคนิคที่เหมาะสม การตีความจากโจทย์ 
ที่ กำหนดให้และนำไปใช้ในสื่อต่าง ๆ ได้ 

 ✔   

6512217   การถ่ายภาพเพื่องานกราฟิก 
CLO1 อธิบายหลักการ และวิธีการถ่ายภาพ 
ประเภทต่างๆเบื้องต้นได้ 

✔    

 CLO2 สามารถจ ั ดองค ์ ป ร ะกอบภ าพ 
สำหรับการถ่ายภาพแต่ละประเภทได้  ✔   

 CLO3 สามารถถ่ายภาพด้วยเทคนิคต่างๆ 
เพ่ือนำไปใช้ในการผลิตงานกราฟิกได้  ✔   

6513218   การออกแบบเพื่อชุมชน  
CLO1 สามารถอธิบายแนวคิดในการออก 
แบบกราฟิกเพ่ือชุมชนได้ 

 
 

✔ 

 
 
 

  

 CLO2 สามารถออกแบบกราฟิกเพื่อชุมชน 
ได ้  ✔   

 CL3 สามารถนำเสนอการออกแบบที่สอด 
คล้องกับชุมชนได้  ✔   

6513219   การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบภาพเคลื ่อนไหว  
2 มิติ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้  ✔   
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO3 สามารถสร้างสรรค์เทคนิคพิเศษเพ่ือ 
ประยุกต์ใช้การสร้างภาพเคลื่นไหว 2 มิติ ได้  ✔   

6513220   การออกแบบและจัดกิจกรรมพิเศษ 
CLO1 สามารถอธ ิบายหลักการพื ้นฐาน 
สำหรับการจัดงานกิจกรรมพิเศษได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบการจัดงานกิ
จกรรมพิเศษได้ 

  ✔  

 CLO3 
สามารถออกแบบสื่อกราฟิกสำหรับงานกิจก
รรมพิเศษได้ 

 ✔   

 CLO4 
สามารถสื่อสารและนำเสนอผลงานการออก
แบบกิจกรรมพิเศษตามโจทย์ที่ได้รับมอบหม
ายได ้

 ✔   

 CLO5 
สามารถรับผิดชอบการทำงานร่วมกับผู้อื่นแ
ละรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นได้ 

   ✔ 

6513221   ธุรกิจกราฟิกดีไซน์ 
CLO1 
สามารถอธิบายเกี่ยวกับธุรกิจด้านการออกแ
บบได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถวิเคราะห์ขอมูลทางธุรกิจและนำมา
ต่อยอดกับงานออกแบบได้ 

  ✔  

6513222   การออกแบบกราฟิกของท่ีระลึก 
CLO 1 ส าม า ร ถอ ธ ิ บ า ย ค ว า มส ำคัญ 
และแนวคิด เกี่ยวกับการออกแบบกราฟิก 
บนของที่ระลึกได้ 

✔    

 CLO 2 สามารถค ้นคว ้ าหาข ้อม ู ล และ 
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบและ 
การตลาดได ้

  ✔  

 CLO 3 สามารถจัดทำแบบร่าง พัฒนาแบบ 
และจัดทำต้นแบบ รวมทั้งเลือกใช้ว ัสดุที่  
เหมาะสมกับการออกแบบได้ 

 ✔   
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6513223   การออกแบบสื่อสมัยใหม่  
CLO 1 สามารถค้นคว้าและอธิบายแนวคิด 
ห ล ั ก ก า ร  แ ล ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร ข อ ง 
สื่อสมัยใหม่ได้ 

✔    

 CLO 2 สามารถสร้างผลงานการออกแบบให้ 
เหมาะสมกับสื่อสมัยใหม่ได้  ✔   

6513224   ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิกและปร
ะเด็นร่วมสมัย  
CLO 1 สามารถอธ ิบายประว ัต ิศาสตร์  
วิว ัฒนาการ การเปลี ่ยนแปลงทางสังคม 
ของงานกราฟิกในแต่ละยุคสมัยได้ 

✔    

 CLO 2 สามารถวิเคราะห์แนวคิดของนัก 
ออกแบบกราฟิกได้   ✔  

6513225   การนำเสนอสำหรับการออกแบบ  
CLO1 สามารถอธิบายหลักการนำเสนองาน 
สำหรับนักออกแบบได้ 

✔    

 CLO2 สามารถจัดทำสื ่อเพื ่อประกอบการ 
นำเสนอข้อมูลได้  ✔   

 CLO3 สามารถใช ้ โปรแกรมนำเสนอที่  
ทันสมัยและตอบโจทย์ผู้ฟังได้  ✔   

6513226   งานกราฟิกเพื่อการตกแต่งสถานที่ 
CLO1 สามารถอธ ิบายหล ักการจ ัดการ 
พ้ืนที่ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบกราฟิกให ้สอด 
คล้องกับกับพ้ืนที่อย่างสร้างสรรค์  ✔   

6513227   กราฟิกเพื่องานภาพยนตร์  
CLO1 สามารถอธิบายแนวทางการออกแบบ 
งานกราฟิกเพ่ือใช้ในงานภาพยนตร์ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถใช้ทักษะการออกแบบงาน 
กราฟิกไปใช้ในการผลิตงานภาพยนตร์ได้  ✔   

 CLO3 สามารถนำภาพเคลื ่อนไหวทั้งแบบ  
2 มิติ และ 3 มิติ ไปใช้ร่วมกับการผลิตงาน 
ภาพยนตร์ 

 ✔   
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO4 สามารถรับผิดชอบการทำงานร่วมกับ 
ผู้อื่นและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นได้    ✔ 

 
วิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบแฟชั่น) 

ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6511301 วาดเส้นแฟชั่น   
CLO1 สามารถอธิบายโครงสร้างร่างกาย 
และสัดส่วนมนุษย์กับการออกแบบเสื้อผ้าได้   

✔    

 CLO2 สามารถวาดหุ่นแฟชั่นผู้หญิง ผู้ชาย 
และลงสีตามลักษณะของผ้าได้  ✔   

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6512302 การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น 
CLO1 อธิบายกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ 
การสร้างแนวคิดและแรงบันดาลใจในการ 
ออกแบบ 

✔    

 CLO2 
สามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบ
บแฟชั่น กำหนดแนวความคิดการออกแบบ 
ถ ่ ายทอดร ูปแบบงานสร ้ า งสรรค ์การ 
ออกแบบแฟชั่นได้ 

 ✔   

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

 CLO4 
เป็นผู้ที ่ติดตามการเปลี่ยนแปลงและความ 
เคลื่อนไหวของงานออกแบบ 

   ✔ 

6512303
  

ประวัติศาสตร์แฟชั่น 
CLO1 สามารถอธิบายประวัติศาสตร์แฟชั่น 
ในยุคต่าง ๆ และวิวัฒนาการของแฟชั่นได้ 

✔    

 CLO2 สามารถอฺธิบายเหตุผลและความคิด 
ของผลงานแฟชั่นในแต่ละยุคสมัยได้ 
 

✔    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6512304 วัสดุแฟชั่น 
CLO1 สามารถอธิบายเกี่ยวกับ โครงสร้าง 
คุณสมบัติ ของวัสดุแฟชั่นและเทคโนโลยีของ 
วัสดุทางเลือกในงาน 

✔    

 CLO2 สามารถว ิ เคราะห ์ล ั กษณะทาง 
กายภาพและข้อจำกัดของวัสดุแฟชั่นเพ่ือ 
เลือกใช้ว ัสดุที ่เหมาะสมในการออกแบบ 
เครื่องแต่งกายได ้

  ✔  

6512305 การออกแบบคอลเล็คชั่นสินค้าแฟชั่น 
CLO1 สามารถอธิบายวิธีการออกแบบการ 
สร้างคอลเลคชั่นสินค้าแฟชั่นได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถออกแบบคอลเลคชั่นสินค้า 
แฟชั่นได้  ✔   

 CLO3 ส า ม า ร ถ ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ มู ล 
ได้แก่กลุ ่มเป้าหมาย แนวโน้มแฟชั ่น เพ่ือ 
กำหนดแนวทางในการออกแบบคอลเล็คชั่น
สินค้าแฟชั่นได้ 

  ✔  

 CLO 4 มีความรับผิดชอบต่องานที ่ได ้รับ 
มอบหมาย และความซื่อสัตย์ไม่ลอกเลียน 
ผลงานการออกแบบอื่น ๆ 

   ✔ 

 CLO5 เป็นผู้ที่ติดตามการเปลี่ยนแปลงและ 
ความเคลื่อนไหวของงานออกแบบ    ✔ 

6512306 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่นเพื่อการ 
ออกแบบแฟชั่น 
CLO1 สามารถอธ ิบายภ ูม ิป ัญญาและ 
วัฒนธรรมที่มีความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ 
ของท้องถิ่น 

✔    

 CLO2 สามารถว ิ เคราะห ์  กำหนดแนว 
ความคิด ออกแบบแฟชั่นจากภูมิปัญญาและ 
วัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างสร้างสรรค์ 

 ✔ ✔  

 CLO3 ม ีความตรงต ่อเวลา  ร ับผ ิดชอบ 
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
 
 

   ✔ 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6512307    คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบแฟชั่น 
CLO1 สามารถอธ ิบายการใช ้คำส ั ่ งของ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการเขียนแบบ 
เสื้อผ้าได้ 

✔    

 CLO2 สามารถเข ี ยนแบบเส ื ้ อผ ้ าด ้ วย 
โปรแกรม  คอมพิวเตอร ์ เพ ื ่ อใช ้ ในการ 
น ำ เ ส น อ  ภ า พป ร ะ ก อ บ ท า ง แ ฟ ชั่ น 
และการออกแบบลายผ้าได้ 

 ✔   

 CLO3 มีความตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่องาน 
ที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6512308   การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บพื้นฐาน
CLO1 อธิบายการสร้างแพทเทิร ์นเสื ้อผ้า 
พ้ืนฐานได้ 

✔    

 CLO2 สามารถสร้างแพทเทิร์นและตัดเย็บ 
เสื้อและกระโปรงเบื้องต้นได้  ✔   

 CLO3 มีความตรงต่อเวลา ร ับผ ิดชอบต่  
องานที่ได้รับมอบหมาย    ✔ 

6512309   สิ่งทอสร้างสรรค์  
CLO1 อธิบายทฤษฎีการผลิตและสร้างสรรค์ 
สิ่งทอด้วยเทคนิคทางหัตถกรรม ได้แก่ ถัก 
ทอ ฟอกย้อม พิมพ์ลาย 

✔    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เทคนิคการผลิตที่ 
เหมาะสมเพื่อนำมาออกแบบและสร้างสรรค์
สิ่งทอด้วยเทคนิคทางหัตถกรรมได้  

 ✔ ✔  

 CLO3 มีความตรงต่อเวลาในการเรียนและ 
การส่งงาน    ✔ 

6513310   การนำเสนอผลงานและแฟชั่นโชว์ 
CLO1 สามารถอธิบายเทคนิคการนำเสนอ 
ผลงานแฟชั่นด้วยวิธีการต่าง ๆ และกระบวน 
การจัดแฟชั ่นโชว์ องค์ประกอบในการจัด 
แฟชั่นโชว์ ได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบการนำเสนอและ 
ทำแฟ้มรวบรวมผลงานได้  ✔   



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO3 สามารถทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่น และ 
มีความรับผิดชอบได้ และมีความตรงต่อเวลา    ✔ 

6513311   ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม 
CLO1 
อธิบายกระบวนการออกแบบสินค้าและการ
ผ ลิ ต 
รวมไปถึงการตลาดของสินค้าแฟชั่นในระบบ
อุตสาหกรรมได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องในการออ
กแบบและนำมาออกแบบคอลเลคชั่นเสื้อผ้า
อุตสาหกรรมได้ 

 ✔ ✔  

 CLO3 
สามารถสื่อสารอย่างเหมาะสมเพ่ือนำเสนอแ
นวคิดการออกแบบของตนเองได้ 

 ✔   

 CLO4 ไม่ลอกเลียนแบบงานของผู้อื่น    ✔ 
 CLO5 

เป็นผู้ที่ติดตามการเปลี่ยนแปลงและความเค
ลื่อนไหวของงานออกแบบ 

   ✔ 

6513312   การออกแบบแพทเทิร์นและตัดเย็บขั้นสูง 
CLO1 
อธิบายการสร้างแพทเทิร ์นเสื ้อผ ้าขั ้นสูง 
ก า ร แ ป ล ง แ พ ท เ ท ิ ร ์ น จ า ก 
แพทเทิร์นมาตรฐานเป็นแพทเทิร์นเสื้อผ้ารูป
แบบที่ซับซ้อนขึ้น การย้ายเกล็ดเสื้อผ้า 

✔    

 CLO2 
สามารถสร้างแพทเทิร์นและตัดเย็บเสื้อผ้าที่
ออกแบบได้ 

 ✔   

6513313   การจัดการธุรกิจแฟชั่น 
CLO1 
สามารถอธิบายเกี่ยวกับการจัดการธุรกิจแฟ
ช ั ่น  ว ัฒนธรรมองค ์กรในธ ุรก ิจแฟชั่น 
การบร ิหารงานบ ุคคลในธ ุ รก ิ จแฟชั่ น 
การสื่อสารทางธุรกิจแฟชั่น 

✔    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO2 
สามารถวิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์จำ
ลองในธุรกิจแฟชั่นได้ 

 ✔   

 CLO3 ส าม า ร ถท ำ ง า น ร ่ ว ม ก ั บ ผ ู ้ อ่ื น 
แ ล ะ ม ี ค ว า ม ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ไ ด้  
และมีความตรงต่อเวลา 

   ✔ 

6513314   เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่นCLO
1 สามารถอธ ิบายทฤษฎ ี  ความหมาย 
ห ล ั ก ก า ร  ร ู ป แ บ บ 
การกำหนดโจทย์ปริญญานิพนธ์  

✔    

 CLO2 ส า ม า ร ถ ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ มู ล 
จ า ก ก า ร ค ้ น ค ว ้ า ภ า ค เ อ ก ส า ร 
ศึกษานอกสถานที่และทดลองกระบวนการ
ทำงานเพ่ือเตรียมเข้าสู่การทำปริญญานิพนธ์
ได้ 

  ✔  

 CLO3 
มีความตรงต่อเวลาในการเรียนและการส่งงา
น 

   ✔ 

 CLO4 
สามารถนำเสนอกระบวนการการดำเนินงาน
เตรียมปริญญานิพนธ์ 

 ✔  ✔ 

6514315   ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น 
CLO1 อธิบายกระบวนการปริญญานิพนธ์ 
สามารถกำหนดหัวข้อด้วยตนเองได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถปฏิบัติงานปริญญานิพนธ์ตามหัวข้อ
ด ้ ว ย ต น เ อ ง 
จนเสร็จตามกระบวนการและนำเสนอให้คณ
ะกรรมการตรวจและตัดสินผลงานปริญญานิ
พนธ์สำหรับงานออกแบบ 

 ✔ ✔  

 CLO3 ม ีจรรยาบรรณของน ักออกแบบ 
เป็นผู้ที่ติดตามความเปลี่ยนแปลงทางแฟชั่น 
และมีความตรงต่อเวลา 

   ✔ 

6512316   ศัพท์เทคนิคเพื่อการออกแบบแฟชั่น ✔    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

CLO1 
อธิบายความหมายและบริบทการนำไปใช้ขอ
งคำศัพท์เทคนิคเฉพาะในงานแฟชั่นได้ 

 CLO2 
สามารถใช้ศัพท์เทคนิคสื่อสารในบริบทที่ถูก
ต้อง 

 ✔  ✔ 

6513317 การออกแบบแฟชั่นเพื่อการประกวด 
CLO1 
สามารถอธิบายแนวคิดการออกแบบแฟชั่นเ
พ่ือการประกวดได้ 

✔    

     CLO2 สามารถออกแบบตามแนวความคิด 
ที่มีความสอดคล้องกับโจทย์การประกวด 
และส่งผลงานเข้าประกวด 

 ✔   

 CLO3 ม ีจรรยาบรรณของน ักออกแบบ 
ไม่ลอกเลียนแบบผลงานผู้อ่ืน    ✔ 

6513318   ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง  
CLO1 อธิบายหลักการและการถ่ายภาพ 
แฟชั่น องค์ประกอบการจัดวางของภาพถ่าย 
แฟชั่น กระบวนการทำงานของสไตลิสต์แบบ 
มืออาชีพ 

✔    

 CLO2 สามารถถ่ายภาพแฟชั่น ตามโจทย์ 
หรือสถานการณ์จำลองที ่กำหนดได้ และ 
สามารถจัดองค์ประกอบในการถ่ายภาพได้ 

 ✔   

 CLO3 สามารถ ใช ้ แอพพล ิ เ คช ั ่ น แล ะ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการตกแต่งภาพได้     

6513319   พาณิชย์อิเล ็กทรอนิกส์ในธุรก ิจแฟชั่น 
CLO1 อธิบายเกี่ยวกับรูปแบบการขายสินค้า 
ผ่านระบบพานิชย์อิเล็กทรอนิกส์ของธุรกิจแ
ฟช ั ่น เทคน ิคการนำเสนอและร ูปแบบ 
การจำหน่ายสินค้าแฟชั ่นออนไลน์ในช่อง 
ทางต่าง ๆ 

✔    

 CLO2 สามารถใช ้ ระบบพาน ิชย ์อ ิ เล็ ก 
ทรอนิกส ์ของธ ุรก ิจแฟช ั ่น เทคน ิคการ  ✔   



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

นำเสนอและรูปแบบการจำหน่ายส ินค้า 
แฟชั่นออนไลน์ในช่องทางต่าง ๆ ได้ 

 CLO3 เป็นผู้ที่ติดตามการเปลี่ยนแปลงและ 
ความเคลื่อนไหวของงานออกแบบ    ✔ 

6513320   การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน 
CLO1 อธิบายแนวคิดการออกแบบแฟชั่น 
อย่างยั่งยืน 

✔    

 CLO2 สามารถนำแนวคิดการออกแบบอย่าง 
ยั ่งยืนไปสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 
เครื่องแต่งกายได ้

 ✔   

6514321   การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการจัดแสดง 
สินค้า แฟชั ่น ประเภทของการจัดแสดง 
สินค้าแฟชั่นได้ 

✔    

 CLO2 สามารถออกแบบผังร้านค้าขนาดเล็ก 
และวินโดว์ดิสเพลย์ได้  ✔   

 CLO3 สามารถวิเคราะห์แนวความคิดใน 
การจัดแสดงสินค้าและดิสเพลย์ตามเทศกาล
ต่าง ๆ และการส่งเสริมการขายได้ 

  ✔  

 
วิชาเฉพาะ (วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ) 

ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6511401 พื้นฐานการออกแบบเครื่องประดับ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
เครื่องประดับได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถกำหนดแนวทางในการออกแบบ 
เครื่องประดับได้ 

 ✔   

 CLO3 สามารถออกแบบเครื่องประดับ 
พ้ืนฐานได้  ✔   

 CLO4 สามารถอ ฺ ธ ิบายค ุณสมบ ัต ิ ของ 
นักออกแบบเครื่องประดับท่ีดีได้    ✔ 



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6512402 อัญมณีและโลหะสำหรับงานเครื่องประดับ
CLO1 สามารถอธิบายสีที่นิยมในอัญมณีแต่ 
ละชนิด รูปแบบและสัดส่วนการเจียระไนที่ 
เหมาะสม รวมถึงหล ักการการประเมิน 
คุณภาพอัญมณีเบื้องต้น ได้ 

✔    

 CLO2 
สามารถอธิบายชนิดและสมบัติโลหะที่ใช้ในง
านเครื่องประดับได้ 

✔    

 CLO3 สามารถจำแนกชนิดอัญมณีเบื้องต้น 
และชนิดโลหะในงานเครื่องประดับเบื้องต้น 
ได้ 

 ✔   

 CLO4 สามารถประเมินคุณภาพอัญมณีเบื้อง 
ต้นได้  ✔   

 CLO5 สามารถชุบเคลือบผิวโลหะเบื้องต้น 
ได้  ✔   

6512403
  

การเขียนแบบอัญมณีและเครื่องประดับ 
CLO1 
สามารถอธิบายหลักการเขียนแบบอัญมณี 
และเครื่องประดับ 

✔    

 CLO2 สามารถ เข ี ยนแบบวาดอ ัญมณี   
การวาดภาพแบบร่าง การเขียนแบบภาพ 
ฉายได้ 

 ✔   

 CLO3 สามารถลงส ีอ ัญมณีและตัวเร ือน 
เครื่องประดับได้  ✔   

6512404 พื้นฐานการขึ้นรูปเครื่องประดับ 
CLO1 สามารถอธ ิบายกระบวนการผลิต 
เครื่องประดับได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถใช้เครื่องมือพ้ืนฐานในการขึ้น 
รูปเครื่องประดับโลหะด้วยมือได้  ✔   

 CLO3 สามารถขึ ้นร ูปต ัวเร ือนใช้เทคนิค 
การฉลุ การรีด การดึงลวด การตะไบตกแต่ง 
การ เช ื ่ อมประกอบต ั ว เ ร ื อน  การฝั ง 
การขัดตกแต่งผิวงานรูปพรรณให้สวยงามได้ 

 ✔   



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO4 สามารถออกแบบสร้างลวดลายบน 
พ้ืนผิวโลหะ การลงยาสีร้อน การลงยาสีเย็น 
ได้ 

 ✔   

6512405 วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ 
CLO1 สามารถจำแนกประเภทของวัสดุทาง 
เลือกในงานเครื่องประดับได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถอธิบายสมบัติของวัสดุทาง 
เลือกในงานเครื่องประดับได้ ✔    

 CLO3 สามารถสร้างเครื่องประดับจากวัสดุ 
ทางเลือกประเภทต่าง ๆ ได้  ✔   

6512406 ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร ์ เ พ ื ่ อ ก า ร อ อ ก แ บ บ 
เครื่องประดับ  
CLO1 สามารถอธิบายบทบาทและความ 
สำคัญของคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบได้ 

 
 

✔ 
   

 CLO2 สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สำหรับออกแบบเครื่องประดับได้  ✔   

 CLO3 สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
สำหรับแสดงภาพผลงานเสมือนจริงได้  ✔   

6512407 การออกแบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์ 
CLO1 สามารถอธิบายแนวคิดการออกแบบ 
เครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์และนำไปออก 
แบบเครื่องประดับเชิงสร้างสรรค์ได้ 

 
 

✔ 
  

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อกำหนด 
แนวทางในการออกแบบเครื่องประดับเชิง 
สร้างสรรค์ได้ 

  ✔  

6513408 คอมพิวเตอร ์เพ ื ่อการออกแบบเคร ื ่อง 
ประดับในระบบอุตสาหกรรม 
CLO1 สามารถอธิบายการใช้คำสั ่งในการ 
สร ้างต ้นแบบเคร ื ่องประดับและงานฝัง 
อัญมณีได้ 

 
 

✔ 
   

 CLO2 สามารถอธิบายขั้นตอนการเตรียม 
ต้นแบบชิ้นงานเครื่องประดับเพ่ือนำไปผลิต 
ด้วยเครื่องกัดและเครื่องพิมพ์สามมิติได้ 

✔    
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PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO3 สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน 
การออกแบบเครื่องประดับประกอบอัญมณี 
เพ่ือนำไปผลิตในระบบอุตสาหกรรมได้ 

 ✔   

6513409 การสร้างแบรนด์ธุรกิจเครื่องประดับ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการการสร้าง 
แบรนด์เครื่องประดับได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถอธิบายหลักการการตลาด 
เบื้องต้นสำหรับเครื่องประดับได้ ✔    

 CLO3 สามารถอธิบายหลักการการศึกษา 
ความต ้องการผ ู ้บร ิ โภคเพ ื ่ อใช ้ ในการ 
ออกแบบได้ 

✔    

 CLO4 สามารถออกแบบเครื่องประดับและ 
บรรจุภัณฑ์ให้สอดคล้องกับภาพลักษณ์ของ 
แบรนด์ได้ 

 ✔   

6513410   คอมพิวเตอร์เพื่อการนำเสนอผลงานเครื่อง
ประดับ 
CLO1 สามารถอธิบายการใช้คำสั่งวาดภาพ 
สองมิติ หลักการจัดองค์ประกอบภาพและ 
ข้อความเพื ่อการนำเสนอผลงานเครื ่อง 
ประดับด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 

 
 

✔ 
   

 CLO2 
สามารถออกแบบสร้างสื่อประชาสัมพันธ์ใน
รูปแบบสื่อดิจิทัลและสื่อสิ่งพิมพ์เพ่ือนำเสนอ
ผลงานเครื ่องประดับด้วยโปรแกรมคอม 
พิวเตอร์ได ้

 ✔   

6513411 การผลิตและจัดจำหน่ายเครื่องประดับ 
CLO1 ส า ม า ร ถ ค ำ น ว ณ ต ้ น ทุ น 
การคำนวณจุดคุ ้มทุน การกำหนดราคา 
การวางแผนการจัดจำหน่ายได้ 

 ✔   

 CLO2 สามารถวิเคราะห์แนวทางการผลิต 
เ ค ร ื ่ อ ง ป ร ะ ด ั บ แ ล ะ บ ร ร จ ุ ภ ั ณ ฑ์  
การวางแผนการผลิตได้ 

  ✔  

 CLO3 สามารถใช้เทคโนโลยีสร้างชิ ้นงาน 
เครื่องประดับและบรรจุภัณฑ์ได้ 
 

  ✔  
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( Program Learning Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

6513412 การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์ 
CLO1 สามารถออกแบบเคร ื ่องประดับ 
เชิงพาณิชย์ ตามพฤติกรรมผู้บริโภคได้  

 
 

✔ 
  

 CLO2 สามารถว ิ เคราะห ์แบรนด์เคร ื ่อง 
ประดับได้   ✔  

 CLO3 สามารถวิเคราะห์แบบเพื่อการผลิต 
การประเมินราคาได้   ✔  

 CLO4 สามารถเข ียนแบบเพ ื ่อการผลิต 
การเขียนแบบภายใต้ข้อจำกัดและความต้อง
การของผู้บริโภคได้ 

  ✔  

6513413 การเตรียมปริญญานิพนธ์ทางการออกแบ
บเครื่องประดับ  
CLO1 สามารถค ้นคว ้า  รวบรวมข ้อมูล 
ทฤษฎ ี  และว ิ เ ค ร าะห ์ ข ้ อม ู ลต ่ า ง  ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการทำปริญญานิพนธ์ด้านการ
ออกแบบเครื่องประดับได้ 

  ✔  

 CLO2 
สามารถเขียนโครงร่างปริญญานิพนธ์ที่เกี่ยว
ข ้ อ งก ั บการออกแบบ เคร ื ่ อ งประดับ 
ได ้อย ่างถ ูกต ้องเหมาะสมตามหลักของ 
ระเบียบวิธีวิจัยได้ 

   ✔ 

 CLO3 สามารถนำเสนอโครงร่างปริญญา 
นิพนธ์ที ่เกี ่ยวข้องกับการออกแบบเครื ่อง 
ประดับได้ 

  ✔  

6514414 การออกแบบนิทรรศการและแสดงงาน 
เครื่องประดับ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการออกแบบ 
และทฤษฎ ี ก า รจ ั ดน ิ ท ร รศการ  เ พ่ื อ 
นำ ไป ใช ้ ใ นการว า งแผนร ู ปแบบของ 
นิทรรศการได้ 

 
 

✔ 
  

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้เทคนิค 
การจัดที่แสดงเพื ่อนำเสนองานสินค้าและ 
ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับได้ 

  ✔  
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PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO3 สามารถสื ่อสารเพ ื ่อนำเสนอการ 
ออกแบบการจัดนิทรรศการและจัดตู้แสดง 
สินค้าต่อสาธารณะได้ 

  ✔  

6514415 ปริญญานิพนธ์ออกแบบเครื่องประดับ 
CLO1 อธิบายกระบวนการปริญญานิพนธ์ 
สามารถกำหนดหัวข้อด้วยตนเองได้ 

✔    

 CLO2 ส า ม า ร ถ ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ มู ล 
และทฤษฎีต่าง ๆ เพื ่อใช้เป็นแนวทางใน 
การออกแบบเครื่องประดับและผลงานเครื่อ
งประด ับ  ตามระเบ ียบว ิธ ีว ิจ ัยใน  การ 
ทำปร ิญญาน ิพนธ ์ ด ้ านการออกแบบ 
เครื่องประดับได้ 

  ✔ ✔ 

 CLO3 สามารถเขียนรายงานและจัดทำเล่ม 
ปริญญานิพนธ์ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 
เครื่องประดับได้อย่างถูกต้องเหมาะสมตาม
หลักของระเบียบวิธีวิจัยได้ 

 ✔  ✔ 

 CLO4 สามารถนำเสนอปริญญานิพนธ์เกี่ยว 
กับการออกแบบเครื่องประดับได้  ✔   

6512416 การแกะขี ้ผ ึ ้งสำหรับงานเครื ่องประดับ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการแกะแว็กซ์ 
สำหรับงานเครื ่องประดับ ชนิดของขี ้ผึ้ง 
ว ัสด ุอ ุปกรณ ์  เคร ื ่องม ือในการข ึ ้ นรูป 
เครื ่องประดับขี ้ผึ ้งด้วยมือ การเตรียมผิว 
ชิ้นงานขี้ผึ้งก่อนหล่อได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถอธิบายกระบวนการหล่อ 
เครื่องประดับและการคำนวณน้ำหนักแว็กซ์
ก่อน-หลังหล่อเครื่องประดับได้ 

✔    

 CLO3 สามารถทำแม่พิมพ์ขี ้ผ ึ ้ง การหยด 
แว็กซ์ การขึ้นรูปอิสระ การแกะแหวนโดม 
แหวนเกลี ้ยง การขึ ้นร ูปจากแบบการสั่ง 
ผลิตได้ 

 ✔   

6512417 การออกแบบเครื่องประดับเชิงนวัตกรรม 
CLO1 สามารถอธิบายทฤษฎีการออกแบบ 
เครื่องประดับเชิงนวัตกรรมและนำไปผลิต 
เครื่องประดับเชิงนวัตกรรมได้ 

 
 

✔ 
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PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลด้านแนวคิด 
เชิงนวัตกรรม นวัตกรรมวัสดุ ในงานเครื่อง 
ประดับสำหรับออกแบบและ สร้างสรรค์ 
เครื่องประดับได้ 

  ✔  

6513418 การออกแบบเครื่องประดับจากทุนทางวัฒ
นธรรม 
CLO1 สามารถอธิบายแนวคิดการออกแบบ 
เครื่องประดับจากทุนทางวัฒนธรรมเพื่อนำ 
ไปผลิตผลงานเครื ่องประดับจากทุนทาง 
วัฒนธรรมได้ 

 
 
 

✔ 
  

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลด้านแนวคิด 
ทุนทางวัฒนธรรม อัตลักษณ์ชุมชนเพื่อนำ 
ไปสู่การออกแบบเครื่องประดับได้ 

  ✔  

6513419 การถ่ายภาพเครื่องประดับ 
CLO1 สามารถอธิบายหลักการถ่ายภาพ 
และกระบวนการถ่ายภาพเครื่องประดับได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถใช้หลักองค์ประกอบศิลป์เพ่ือ 
สร้างผลงานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวได้  ✔   

 CLO3 สามารถอธิบายการใช้คำสั่งโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์เพื่อการตกแต่งภาพได้ ✔    

6513420 การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น 
CLO1 สามารถอธิบายประวัติศาสตร์เครื่อง 
ประดับแฟชั่น และทิศทางของเทรนด์เครื่อง 
ประดับในปัจจุบันได้ 

 
✔ 

   

 CLO2 สามารถนำความรู้ด้านทิศทางกระแส 
แฟชั่นมาออกแบบและผลิตผลงานเครื ่อง 
ประดับแฟชั่นได้ 

 ✔   

 CLO3 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อกำหนด 
แนวทางในการออกแบบเคร ื ่องประดับ 
แฟชั่นได้ 

  ✔  

6514421 การขายเครื่องประดับผ่านสื่อออนไลน์ 
CLO1 สามารถอธ ิบายกระบวนการขาย 
เครื่องประดับออนไลน์ ผ่านการใช้ธุรกรรม 
อิเล็กทรอนิกส์และการพาณิชย์ได้ 

 ✔   
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PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

 CLO2 สามารถสื่อสารภาษาไทยเพ่ือนำ 
เสนอชิ ้นงานและการขายเครื ่องประดับ 
ออนไลน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

 ✔   

 CLO3 สามารถสร้างร้านค้าเครื ่องประดับ 
ออนไลน์ และสร้างสื่อส่งเสริมการขายเครื่อง 
ประดับผ่านสื่อออนไลน์ได้ 

  ✔  

 CLO4 สามารถแสดงออกถึงความซื ่อสัตย์ 
ม ีระเบ ียบว ิน ัย  ร ับผ ิดชอบต ่อตนเอง 
สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

   ✔ 
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(2565). การสร้างสรรค์เครื ่องประดับจากเสื ่อกกจันทบูร จังหวัดจันทบุรี. วารสารชุมชนวิจัย. 16(2) 
เดือนเมษายน-มิถุนายน พ.ศ. 2565, 70-82. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มท่ี 1)  

1.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 9 ปี 
1.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6513212  การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1     3 หน่วยกิต 
6513213  การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2     3 หน่วยกิต 
6512405  ออกแบบคาแรคเตอร์      3 หน่วยกิต 
6513312  การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์     3 หน่วยกิต 
6513413  การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม    3 หน่วยกิต 
6514702  สัมมนาการออกแบบกราฟิก     3 หน่วยกิต 
 

2. ชื่อ นายศาสตรพันธุ์ บุญน้อย  
Mr. Sattrapan Boonnoi 

2.1 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์   
 
 
 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ศิลปมหาบัณฑิต 

(ออกแบบนิเทศศิลป์) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร, ไทย 2552 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมบัณฑิต 
(ออกแบบประยุกต์ศิลป์) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต, 
ไทย 

2547 
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2.2 ประวัติการศึกษา 

 
2.3  ผลงานทางวิชาการ 
  2.3.1 ตำรา หนังสือ   

- 
2.3.2 บทความทางวิชาการ 

     - สิริวิภา วิมุกตายน, ศาสตรพันธุ์บุญน้อย, ผศ.ภัทรา ศรีสุขโข. (2566). การศึกษาและพัฒนา  
ลวดลายกราฟิกเชิงวัฒนธรรมเพื่อสร้างสรรค์อัตลักษณ์จังหวัดจันทบุรี. วารสารนวัตกรรมสื่อสารสังคม. 11(2), 
เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม พ.ศ. 2566, 85-95.  
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มท่ี 2) 

2.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 5 ปี 
2.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6511301 การออกแบบกราฟิกเบื้องต้น   3  หน่วยกิต 

 6512404 การออกแบบและจัดตัวอักษร   3  หน่วยกิต 
 6512406 การสร้างภาพประกอบ    3  หน่วยกิต 
 6512401 ออกแบบกราฟิก 1    3  หน่วยกิต 
 6513412 การออกแบบกราฟิกสื่อโฆษณา   3  หน่วยกิต 
 6513701 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก  3  หน่วยกิต 
 
3. ชื่อ นางสาวกรกนก สนิทการ 

    Miss Kornkanok Sanitgan 
3.1 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
3.2 ประวัติการศึกษา 

 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

(เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, ไทย 

2556 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
(นฤมิตศิลป์) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 
ไทย 

2552 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต  

(นิเทศศาสตร์และนวัตกรรม) 
สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร์, 
ไทย   

2561 

ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต  
(นิเทศศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
ราชนครินทร์, ไทย   

2551 
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3.3  ผลงานทางวิชาการ 
  3.3.1 ตำรา หนังสือ   

- 
3.3.2 บทความทางวิชาการ 

     - ภัทรบดี พิมพ์กิ, ภัทรา ศรีสุโข, วรฉัตร อังคะหิรัญ, พนม จงกล, และกรกนก สนิทการ. (2566). 
การสร้างสรรค์เครื่องประดับดีไอวายเพ่ือสะท้อนอัตลักษณ์ชุมชนเหมืองพลอยจังหวัดจันทบุรี. 
วารสารสังคมศาสตร์และวัฒนธรรม. 7(2), เดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2566, 391-407. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1)  

3.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 5 ปี 
3.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6511501 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบกราฟิก   3 หน่วยกิต 
6514606 การออกแบบนิทรรศการ    3 หน่วยกิต 
6513502  คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย   3 หน่วยกิต 
6512303 การถ่ายภาพเบื้องต้น    3 หน่วยกิต 
6512421 การถ่ายแบบแฟชั่น    3 หน่วยกิต 
6513426 การถ่ายภาพเครื่องประดับและอัญมณี  3 หน่วยกิต 

 
4. ชื่อ นางสาวณภัค  แสงจันทร์ 

     Miss Napak Sangchan  
4.1 ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์) 
4.2 ประวัติการศึกษา 

 
4.3 ผลงานทางวิชาการ 

  4.3.1 ตำรา หนังสือ     
- 

4.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - ณภัค  แสงจันทร์ และพนม จงกล. (2566). การพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องจักสานต้นคลุ้มที่ตกแต่ง 
พ้ืนผิวด้วยเทคนิคการเผากลุ่มวิสาหกิจชุมชนสตรีจ้าวภูผา ตำบลจันทเขลม อำเภอเขาคิชฌกูฏ จังหวัดจันทบุรี. 
วารสารนวัตกรรมสื่อสารสังคม. 11 (2) เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม พ.ศ. 2566, 62-72. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มท่ี 2)  

4.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 9 ปี 
 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ศิลปมหาบัณฑิต 

(ออกแบบผลิตภัณฑ์) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร, 

ไทย   
2556 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
(ออกแบบพัสตราภรณ์) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 
ไทย   

2545 
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4.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
6512424 การตัดเย็บและการออกแบบแพทเทิร์น 1  3 หน่วยกิต 
6512607 ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ   3 หน่วยกิต 
6513420 ออกแบบเครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 3 3 หน่วยกิต 
6513425 การตัดเย็บและการออกแบบแพทเทิร์น 2  3 หน่วยกิต 
6513609 การออกแบบนำเสนอผลงานและแฟชั่นโชว์  3 หน่วยกิต 
6513612 ธุรกิจเครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย  3 หน่วยกิต 

 
5. ชื่อ นางสาวศันสนีย์ อาจนาฝาย 

     Miss Sansanee Artnafai  
5.1 ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์) 
5.2 ประวัติการศึกษา 

 
5.3 ผลงานทางวิชาการ 

  5.3.1 ตำรา หนังสือ    
- ศันสนีย์ อาจนาฝาย. (2563). คอมพิวเตอร์ 3 มิติ เพื่อการออกแบบเครื่องประดับ : 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี จันทบุรี. มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี. 
พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ. เผยแพร่เมื่อวันที่ 1 เดือน มกราคม พ.ศ.2563, 102 หน้า.  
(ตำราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับตำแหน่งทางวิชาการแล้ว)  

5.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - ศันสนีย์ อาจนาฝาย, เข็มชาติ เชยชม และภัทรา ศรีสุโข. (2566). 
การออกแบบเครื่องประดับในเชิงพาณิชย์ จากวัสดุทองเหลืองที่ได้จากการประยุกต์ใช้เครื่องทอโลหะ. 
วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม.  
11 (1) เดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ. 2566, 58-68. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 2)  

5.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 11 ปี 
5.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
 6191108 พ้ืนฐานการเขียนแบบ    2 หน่วยกิต 
 6191104 องค์ประกอบศิลป์    2 หน่วยกิต 
 6513409 ศิลปะพ้ืนบ้านเพื่อการออกแบบเครื่องประดับฯ 3 หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

(เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)  
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณ 
ทหารลาดกระบัง, ไทย  

2555 

ปริญญาตรี ศิลปบัณฑิต  
(ออกแบบผลิตภัณฑ์) 

สถาบันเทคโนโลยี 
ราชมงคลธัญบุรี, ไทย 

2548 
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 6513412 การออกแบบเครื่องประดับด้วยคอมพิวเตอร์ 3 มิติ 3 หน่วยกิต 
 6512415 ออกแบบเครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 1 3 หน่วยกิต 
 6513611 การบริหารงานอุตสาหกรรมเครื่องประดับและ 3 หน่วยกิต 

เครื่องแต่งกาย 
6. ชื่อ นายพนม  จงกล 

     Mr.Phanom  Chongkon 
6.1 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์  
6.2 ประวัติการศึกษา 

 
6.3  ผลงานทางวิชาการ 

  6.3.1 ตำรา หนังสือ    
- 

6.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - Sookkaew, J., Chongkon, P. & Chaikaikaew, N. (2022) Technology of Digital Art for 
Adapting Ancient Visual ArtDesigns. International Journal of Emerging Technology and 
Advanced Engineering. 12(8) August 2022, 125-135. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับนานาชาติ scopus 
https://www.scopus.com/sourceid/21101041557)  
 - ศันสนีย์ อาจนาฝาย, ภัทรบดี พิมพ์กิ, พนม จงกล, จุฑาทิพย์ นามวงษ์ และดุษฎีชล ปรีชา. (2564).  
การพัฒนาเครื่องทอโลหะจากการประยุกต์กระบวนการผลิตงานหัตถกรรมการทอเสื่อจันทบูร 
หมู่บ้านเสม็ดงาม จังหวัดจันทบุรี. 
วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์สาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
(เพื่อการพัฒนท้องถิ่น). 16(2) เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม พ.ศ. 2564, 91-105. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1) 

6.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 5 ปี 
6.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6512417  วาดเส้นเพ่ือการออกแบบเครื่องประดับ  3 หน่วยกิต 

และเครื่องแต่งกาย  
6512418 ออกแบบเครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 1 3 หน่วยกิต 
6512503  การเขียนแบบเครื่องประดับฯ ด้วยคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

(เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม)  
สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกล้าเจ้าคุณท
หารลาดกระบัง, ไทย   

2561 

ปริญญาตรี ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต  
(สถาปัตยกรรมภายใน) 

สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณท
หารลาดกระบัง, ไทย 

2550 
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6512423  การออกแบบเครื่องประดับและแฟชั่นเพ่ือ  3 หน่วยกิต 
การประกวด  

6514613  การจัดแสดงสินค้าและนิทรรศการด้านแฟชั่น 3 หน่วยกิต 
 

7. ชื่อ นางสาวภัทรบดี พิมพ์กิ 
     Pattarabordee Pimki 
7.1 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
7.2 ประวัติการศึกษา 

 
7.3  ผลงานทางวิชาการ 

  7.3.1 ตำรา หนังสือ   
-   

7.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - ภัทรบดี พิมพ์กิ, ภัทรา ศรีสุโข, ศันสนีย์ อาจนาฝาย, กรกนก สนิทการ, และกฤติยา โพธิ์ทอง. 
(2566). การสร้างสรรค์เครื่องประดับภายใต้แรงบันดาลใจจากลวดลายเสื่อสมเด็จพระนางเจ้ารำไพพรรณีด้วย 
คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบสำหรับเทคนิคการลงยาสีเย็น. วารสารดิจิทัล ธุรกิจ และสังคมศาสตร์. 9(1) 
เดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ. 2566, 1-16. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 2)  

7.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 7 ปี 
7.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6171103 พ้ืนฐานการออกแบบอัญมณีและเครื่องประดับ   3 หน่วยกิต 
6172209 การออกแบบอัญมณีและเครื่องประดับ 2    3 หน่วยกิต 
6172210 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดับ 1   3 หน่วยกิต 
6173201 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบเครื่องประดับ 2          3 หน่วยกิต 
6513610 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจเครื่องประดับ   3 หน่วยกิต  

 
8. ชื่อ นางสาวภัทรา ศรีสุโข 

     Miss  Pathra Srisukho 
8.1 ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์) 
 
 
 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท ศิลปมหาบัณฑิต  

(การออกแบบเครื่องประดับ)  
มหาวิทยาลัยศิลปากร, 

ไทย   
2559 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต  
(เทคโนโลยีอัญมณี) 

มหาวิทยาลัยบูรพา, 
ไทย 

2549 
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8.2 ประวัติการศึกษา 

 
8.3  ผลงานทางวิชาการ 

  8.3.1 ตำรา หนังสือ     
- 

8.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - ภัทรา ศรีสุโข, ณภคั แสงจันทร์ และพนม จงกล. (2564). การออกแบบและพัฒนา 
รูปแบบเครื่องประดับเพ่ือหาแนวทางเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ผ้าไหมย้อมสีธรรมชาติจากใบขลู่. วารสารชุมชนวิจัย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 15(3) เดือนกรกฎาคม-กันยายน พ.ศ. 2564, 70-79. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1)  
 - ธนกฤต ใจสุดา, ภัทรา ศรีสุโข และวิมลิน สันตจิต. (2566). การออกแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์ 
จากแนวคิดการลอกเลียนแบบธรรมชาติ. วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ มหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒ. 25(1) เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม พ.ศ. 2566, 129-145 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1)  

8.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 16 ปี 
8.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
511416  การผลิตตัวเรือนเครื่องประดับ   3 หน่วยกิต 
6174201         โครงงานพิเศษอัญมณีและเครื่องประดับ  3 หน่วยกิต 
0003108 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจำวัน  3 หน่วยกิต 
6172206 การผลิตตัวเรือน 2    3 หน่วยกิต 
6172209 การออกแบบอัญมณีและเครื่องประดับ 2  3 หน่วยกิต 
 

9. ชื่อ นายวรฉัตร อังคะหิรัญ 
     Mr.Worachat Angkahiran 
9.1 ตำแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (สาขาวิชาวิทยาศาสตร์โลกหรือโลกศาสตร์) 
9.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

 (เทคโนโลยีอัญมณีและเครื่องประดับ)  
มหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒ, ไทย   
2556 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วัสดุศาสตร์) 

มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ, ไทย   

2551 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท บริหารธุรกิจมหาบัณฑิต  

(การประกอบการ) 
มหาวิทยาลัยบูรพา, 

ไทย   
2551 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต  
(อัญมณีวิทยา) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย 

2548 
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9.3  ผลงานทางวิชาการ 
  9.3.1 ตำรา หนังสือ     

- 
9.3.2 บทความทางวิชาการ 

 - ภัทรา ศรีสุโข, วรฉัตร อังคะหิรัญ, ภัทรบดี พิมพ์กิ, นฤมล เลิศคำฟู, กิตติรัตน์ รุ่งรัตนาอุบล 
และสุรพงษ์ ปัญญาทา. (2566). การสร้างสรรค์เศษพลอยทัวร์มาลีนเพ่ือใช้ในงานเครื่องประดับ. 
วารสารศิลปกรรมมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 27(2) เดือนกรกฎาคม - ธันวาคม พ.ศ.2566, 45-62. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 2)  

9.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 14 ปี 
9.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6174307 การเป็นผู้ประกอบการและการสร้างธุรกิจใหม่ 3 หน่วยกิต 

ด้านอัญมณีและเครื่องประดับ 
6513611 การบริหารงานอุตสาหกรรมเครื่องประดับ  3 หน่วยกิต 

และเครื่องแต่งกาย 
6172203 การวิเคราะห์อัญมณี 1    3 หน่วยกิต 
6173202 การประเมินคุณภาพและราคาอัญมณี  3 หน่วยกิต 
6173101 การจัดการธุรกิจอัญมณีและเครื่องประดับเบื้องต้น 3 หน่วยกิต 

 
10. ชื่อ นางสาวนฤมล เลิศคำฟู  

      Miss  Narumon Lertcumfu  
10.1 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
10.2 ประวัติการศึกษา 

 
10.3  ผลงานทางวิชาการ 

  10.3.1 ตำรา หนังสือ    - 
10.3.2 บทความทางวิชาการ 

     - ภัทรา ศรีสโุข, กิตติรัตน์ รุ่งรัตนาอุบล, นฤมล เลิศคำฟู, ภัทรบดี พิมพ์กิ และสุรพงษ์ ปัญญาทา. 
(2566). การพัฒนาดินปั้นงานเครื่องประดับจากเปลือกหอยแมลงภู่บดเหลือทิ้งสำหรับวิสาหกิจชุมชนท่องเที่ยว 
บ้านน้ำเชี่ยว จังหวัดตราด. วารสารวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์. 18(2) เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 
พ.ศ. 2566, 85-94. 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาเอก 
 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  
(วัสดุศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย   

2560 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต     
(วัสดุศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย   

2555 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต          
(วัสดุศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย   

2554 
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(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1)  
10.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 4 ปี 
10.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
6511201 เทคโนโลยีและการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์   3 หน่วยกิต 
6172201 วัสดุศาสตร์ด้านอัญมณีและเครื่องประดับ   2  หน่วยกิต 
6174901 โครงงานพิเศษอัญมณีและเครื่องประดับ   3  หน่วยกิต 
6173210 สัมมนาทางด้านอัญมณีและเครื่องประดับ   2 หน่วยกิต 
6174304 วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ    3  หน่วยกิต 
6173206 ภาษาอังกฤษสำหรับธุรกิจอัญมณีและเครื่องประดับ 3  หน่วยกิต 

 
11. ชื่อ นายสุรพงษ์ ปัญญาทา 
      Mr.Surapong Panyata 

11.1 ตำแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
11.2 ประวัติการศึกษา 

 
11.3  ผลงานทางวิชาการ 

  11.3.1 ตำรา หนังสือ    
 -  

11.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - สุรพงษ์ ปัญญาทา, ภัทรา ศรีสุโข, ภัทรบดี พิมพ์กิ, การประดิษฐ์ยาสีร้อนสำหรับงานเครื่องประดับ 
จากการใช้วัตถุดิบหลัก (แร่ควอตซ์) ในแหล่งจังหวัดจันทบุรี, วารสารวิชาการสมาคมสถาบันอุดมศึกษา 
เอกชนแห่งประเทศไทย (สสอท.). 11(1) เดือนมกราคม-มิถุนายน พ.ศ. 2565, 15-28. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 2)  

11.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 4 ปี 
11.5 ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี 
0003108 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจำวัน  3 หน่วยกิต 
6173208 การสื่อสารเพื่อการขายอัญมณีและเครื่องประดับ 3 หน่วยกิต 
6174308 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจเครื่องประดับ 3 หน่วยกิต 
6513506 การถ่ายแบบแฟชั่น    3 หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาเอก 
 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  
(วัสดุศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย   

2562 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต     
(วัสดุศาสตร์)  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย   

2556 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต          
(วัสดุศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 
ไทย   

2554 
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6513101 การศึกษาและพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่น  3 หน่วยกิต 
6511201 ประวัติศาสตร์การออกแบบเครื่องประดับ  3 หน่วยกิต 

   และเครื่องแต่งกาย 
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ภาคผนวก ง 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 
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โครงสร้างเปรียบเทียบหลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 

หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2563 กับ หลักสตูรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค ์หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

เปรียบเทียบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2563 กับ 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 
หลักสูตรหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต   

สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2563 
(หลักสูตรเดิม) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ พ.ศ. 2568 

(หลักสูตรปรับปรุง) 
ระบบการศึกษา  
     นักศึกษาจะต้องเรียนตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 
130 หน่วยกิต โดยโครงสร้างของหลักสูตรประกอบด้วย 
สัดส่วนหน่วยกิตแต่ละหมวดวิชา ดังนี้ 

ระบบการศึกษา  
     นักศึกษาจะต้องเรียนตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 
120 หน่วยกิต โดยโครงสร้างของหลักสูตรประกอบด้วย 
สัดส่วนหน่วยกิตแต่ละหมวดวิชา ดังนี้ 

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                 30 หน่วยกิต  
    1.1 กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม          9 หน่วยกิต   
    1.2 กลุ่มวิชาการนำความรู้สู่สากล        6 หน่วยกิต 
    1.3 กลุ่มวิชาความอดทน                   6 หนว่ยกิต 
    1.4 กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจัดการ 6 หน่วยกิต 
(ให้เลือกกลุ่มวิชาใดวิชาหนึ่งอีก 3 หน่วยกิต) 
 
 
 
 
 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า         97 หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกน                               16 หน่วยกิต 
2.2 วิชาเอกบังคับ 
       - วิชาเอกออกแบบกราฟิก          69 หน่วยกิต 
       - วิชาเอกออกแบบเครื่อง           69 หน่วยกิต 
         ประดับและเครื่องแต่งกาย   
2.3 วิชาเอกเลือก 
         - วิชาเอกออกแบบกราฟิก          9 หน่วยกิต 
         - วิชาเอกออกแบบเครื่อง           9 หนว่ยกิต 
           ประดับและเครื่องแต่งกาย 
2.4 วิชาสหกิจศึกษาและการฝึก     8  หน่วยกิต 
            ประสบการณ์วิชาชีพ (ไม่นับหน่วยกิต)  
                             
 
 

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป          24 หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร           9 หน่วยกิต 
    1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ                 6 หนว่ยกิต 
    1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน     3 หน่วยกิต 
2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์9 หน่วยกิต 
    2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                 3 หนว่ยกิต 
    2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                  6 หนว่ยกิต 
3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์                         6 หน่วยกิต 
    3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 หน่วยกิต 
    3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์                   3 หน่วยกิต
  
(2) หมวดวิชาเฉพาะ                    90 หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกน                                 36 หน่วยกิต 
2.2 วิชาเอกบังคับ 
       - วิชาเอกออกแบบกราฟิก             45 หน่วยกิต 
       - วิชาเอกออกแบบแฟชั่น              45 หน่วยกิต 
       - วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ     45 หน่วยกิต   
2.3 วิชาเอกเลือก 
        - วชิาเอกออกแบบกราฟิก             9 หน่วยกิต 
        - วชิาเอกออกแบบแฟชั่น              9 หน่วยกิต 
        - วชิาเอกออกแบบเครื่องประดับ     9 หน่วยกิต 
2.4 วิชาสหกิจศึกษาและการฝึก            8 หน่วยกิต 
            ประสบการณ์วิชาชีพ (ไม่นับหน่วยกิต)       
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(3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต        (3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต        
การจัดการเรียนการสอน  
การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแบ่งเป็น 3 หมวดวิชา  
1) หมวดวิชาการศึกษา                    30 หน่วยกิต 
นักศึกษาต้องเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไปในแต่ละกลุ่มให้ค
รบตามเกณฑ์ของแต่ละกลุ่มวิชา ดังนี้ 
 1.1 กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม          9 หน่วยกิต 
บังคับเรียน                                    3 หน่วยกิต 
0163001 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนา        3(3-0-6) 
             อย่างยั่งยืน 
และเลือกอีก 6 หน่วยกิต จากรายวิชาอื่น 
0163002 จริยศึกษาเพ่ือการพัฒนาตน         3(3-0-6)    
0163003 ภูมิคุ้มกันการทุจริต                   3(3-0-6) 
0163004 สมาธิเพ่ือการพัฒนาชีวิต             3(2-2-5) 
0163005 ชีวิตและความตาย                    3(2-2-5) 
1.2 กลุ่มวิชาการนำความรู้สู่สากล        6 หน่วยกิต 
0263001 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารใน          3(2-2-5) 
             ศตวรรษท่ี21     
0263002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร         3(2-2-5) 
             ในศตวรรษท่ี 21 
0263003 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารใน           3(2-2-5) 
             ศตวรรษท่ี 21 
0263004 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสารใน         3(2-2-5) 
             ศตวรรษที่ 21 
0263005 วิถีไทยวิถีอาเซียน                     3(3-0-6) 
0263006 ชีวิตในยุคดิจิทัล                       3(2-2-5) 
0263007 คอมพิวเตอร์ โพล และการนำเสนอ 3(2-2-5) 
 1.3 กลุ่มวิชาความอดทน                   6 หน่วยกิต 
0363001 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น       3(2-2-5) 
0363002 การเมืองการปกครองไทย            3(3-0-6) 
0363003 ความเป็นพลเมืองในระบอบ         3(3-0-6) 
             ประชาธิปไตยของไทย 
0363004 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
0363005 พลเมืองสีเขียว                         3(2-2-5) 
0363006 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยี  3(3-0-6) 
             กับการพัฒนา 
 
 

การจัดการเรียนการสอน  
การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแบ่งเป็น 3 หมวดวิชา  
1) หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป              24 หน่วยกิต  
นักศึกษาต้องเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไปในแต่ละกลุ่มให้ค
รบตามเกณฑ์ของแต่ละกลุ่มวิชา ดังนี้ 
1.กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร             9 หน่วยกิต 
    1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ                6 หน่วยกิต 
0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน                  3(2-2-5) 
0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตาม    3(2-2-5) 
             สถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษท่ี 21 
0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริม                3(2-2-5) 
             ทักษะการเรียนรู้
  
0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียม              3(2-2-5) 
             ความพร้อมในการประกอบอาชีพ 
0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ             3(2-2-5) 
    1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
0166006 ทักษะภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 
             ร่วมสมัย 
0166007 ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 
0166008 ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5) 
0166009 ภาษาไทยเพ่ือการนำเสนอ            3(2-2-5) 
0166010 พื้นฐานภาษาไทยสำหรับ              3(2-2-5) 
             ชาวต่างชาติ   
2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 9 หน่วยกิต
     2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์               3 หน่วยกิต
0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา                    3(3-0-6) 
0266002 จริยศึกษากับโลกยุคใหม่             3(3-0-6) 
0266003 พลเมืองสีเขียว                         3(2-2-5) 
0266004 การพัฒนาซอล์ฟสกิล                 3(3-0-6) 
0266005 ทักษะในศตวรรษที่ 21                3(2-2-5) 
             เพ่ือชีวิตและอาชีพ 
0266006 ขับร้องเพลงสมัยนิยมและ            3(2-2-5) 
             เพลงพื้นบ้านของจันทบุรี 
0266007 กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่    3(3-0-6) 
0266008 การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา               3(3-0-6) 
0266009 มนุษยสัมพันธ์                          3(3-0-6) 
0266010 ศิลปะการพูดและการนำเสนอ       3(2-2-5) 
0266011 การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อ           3(2-2-5) 
             ในยุคดิจิทัล 
0266012 การออกแบบในชีวิตประจำวัน       3(2-2-5) 
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0363007 แนวทางพระราชดำริด้านพืชพรรณ 3(2-2-5) 
             และการเกษตร 
1.4 กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจัดการ      6 หน่วยกิต 
0463001 ฉลาดคิด                                3(3-0-6) 
0463002 จิตวิทยาในชีวิตประจำวัน            3(3-0-6) 
0463003 ภาวะผู้นำและการทำงานเป็นทีม    3(3-0-6) 
0463004 ธุรกิจยุคดิจิทัลและเอสเอ็มอี         3(3-0-6) 
0463005 การเงินและความมั่นคง               3(3-0-6) 
0463006 อัญมณีและเครื่องประดับ             3(3-0-6) 
0463007 การจัดการชีวิตและสุขภาพ          3(2-2-5) 
0463008 ศิลปะเพ่ือชีวิตประจำวันใน          3(2-2-5) 
             ศตวรรษท่ี 21 
0463009 สุนทรียะการเกษตร                   3(2-2-5) 
0463010 การคิดและการตัดสินใจ              3(3-0-6) 
 
 
 

0266013 ศิลปะเพ่ือความสุข                     3(2-2-5) 
    2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์               6 หน่วยกิต 
บังคับเรียน 
0266014 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนา        3(3-0-6) 
             อย่างยั่งยืน  
และเลือกอีก 3 หน่วยกิต จากรายวิชาอื่น 
0266015 การเมืองการปกครองไทย            3(3-0-6) 
0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบ         3(3-0-6) 
             ประชาธิปไตยของไทย 
0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น       3(2-2-5) 
0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจริต                    3(3-0-6) 
0266020 วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน              3(3-0-6)  
0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล             3(3-0-6) 
0266022 การบัญชีในชีวิตประจำวัน            3(3-0-6) 
0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์           3(2-2-5) 
0266024 วิศวกรสังคม                            3(2-2-5)  
0266025 การเงินและความมั่งคั่ง                3(3-0-6)  
0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม่                  3(3-0-6)  
0266027 การจัดการองค์การและทุนมนุษย์    3(3-0-6) 
0266028 การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น          3(2-2-5) 
0266029 ชีวิตและความตาย                     3(2-2-5) 
 
3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    6 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์                         
  หน่วยกิต 
    3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์               3 หน่วยกิต
 และเทคโนโลยี  
0366001 การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม     3(3-0-6) 
0366002 การเกษตรตามแนวพระราชดำริ     3(3-0-6) 
0366003 อัญมณีและเครื่องประดับ             3(3-0-6)  
             ในชีวิตประจำวัน  
0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล         3(2-2-5) 
0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                3(3-0-6)  
0366006 พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ                 3(3-0-6)  
0366007 วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์     3(3-0-6) 
0366008 สมาธิและคุณภาพชีวิต                3(3-0-6)  
0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล      3(3-0-6) 
0366010 เขตทางทะเลและการจัดการ         3(3-0-6)    
            ทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง  
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0366011 สุนทรียะการเกษตร                    3(3-0-6)  
0366012 การพัฒนาชุมชนประมง               3(3-0-6) 
            แบบบูรณาการ  
0366013 โลกของผลไม้                           3(3-0-6)  
0366014 เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพ 3(2-2-5)    
             และตกแต่งภาพ 
0366015 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี            3(2-2-5) 
             ในชีวิตประจำวัน 
0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและ            3(2-2-5)  
             ดูแลสุขภาวะ 
    3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์                3 หน่วยกิต 
0366017 การคิดและการตัดสินใจ              3(2-2-5)  
0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน        3(2-2-5) 
0366019 การคิดเชิงเหตุผล                      3(2-2-5) 
0366020 คณิตศาสตร์เพ่ือฝึก                    3(2-2-5) 
             ทักษะทางปัญญา  
0366021 การสำรวจความคิดเห็น               3(2-2-5) 
             และการนำเสนอข้อมูล 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า         94 หน่วยกิต   
2.1 วิชาแกน (เรียนร่วม)                   16 หน่วยกิต 
6191101 ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก    2(2-0-4) 
6191102 วาดเส้น 1           2(1-3-3) 
6191103 วาดเส้น 2                              2(1-3-3) 
6191104 องค์ประกอบศิลป์                     2(1-3-3) 
6191105 ทฤษฏีสี                                 2(1-3-3) 
6191106 ประวัติศาสตร์ศิลปะไทยและ        2(2-0-4) 
             ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
6191107 ความคิดสร้างสรรค์ทาง              2(1-3-3) 
             การออกแบบ 
6191108 พื้นฐานการเขียนแบบ                2(1-3-3) 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ                    90 หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกน (เรียนร่วม)                   36 หน่วยกิต 
6511101 องค์ประกอบศิลป์                      3(2-2-5) 
6511102 วาดเส้นเพื่อการออกแบบ     3(2-2-5) 
6511103 ประวัติศาสตร์ศิลปะ               2(2-0-4) 
6511104 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ       2(2-0-4) 
6511105 พื้นฐานการเขียนแบบ                 3(2-2-5) 
6511106 พื้นฐานคอมพิวเตอร์เพื่อ              3(2-2-5) 
             การออกแบบ 
6512107 สไตล์นิยมในงานออกแบบ            3(2-2-5) 
6512108 ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือ               3(2-2-5) 
             การออกแบบ 
6512109 ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ    3(3-0-6) 
6512110 คติความเชื่อกับการออกแบบ         2(2-0-4) 
6513111 ทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ   3(2-2-5) 
6513112 การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับ         3(2-2-5) 
             นักออกแบบ 
6513113 การเป็นผู้ประกอบการในธุรกิจ       3(3-0-6) 
             ด้านการออกแบบ 
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2.2 วิชาเอกบังคับ 
      - วิชาเอกออกแบบกราฟิก        69 หน่วยกิต 
6511301 การออกแบบกราฟิกเบื้องต้น        3(2-2-5) 
6511501 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
             กราฟิก 
6512302 วาดเส้นสร้างสรรค์                    3(2-2-5) 
6512401 ออกแบบกราฟิก 1                    3(2-2-5) 
6512402 ออกแบบกราฟิก 2                    3(2-2-5) 
6512403 ออกแบบกราฟิก 3                    3(2-2-5) 
6512404 การออกแบบและจัดตัวอักษร       3(2-2-5) 
6512405 ออกแบบคาแรคเตอร์                 3(2-2-5) 
6512406 การสร้างภาพประกอบ               3(2-2-5) 
6512410 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1          3(2-2-5) 
6512411 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2          3(2-2-5) 
6513601 ทักษะการคิดและสร้างสรรค์         3(2-2-5) 
             ออกแบบกราฟิก 
6512602 ธุรกิจสำหรับกราฟิกดีไซน์            3(2-2-5) 
6513103 ระเบียบวิธีวิจัยออกแบบกราฟิก     3(3-0-6) 
6513305 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์      3(2-2-5) 
6513412 การออกแบบกราฟิกสื่อโฆษณา      3(2-2-5) 
6513413 การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม 3(2-2-5) 
6513502 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ       3(2-2-5) 
            สื่อมัลติมีเดีย 
6513701 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ      3(2-2-5) 
             กราฟิก 
6514702 สัมมนาการออกแบบกราฟิก         3(2-2-5) 
6514703 ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก    9(3-12-6) 
      - วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ    69 หน่วยกิต 
        และเครื่องแต่งกาย         
6511201 ประวัติศาสตร์การออกแบบ          3(3-0-6) 
             เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 
6511415 พื้นฐานการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
6512105 ศิลปะพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ     3(2-2-5) 
            เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 
6511416 การผลิตตัวเรือนเครื่องประดับ       3(2-2-5) 
6512417 วาดเส้นเพื่อการออกแบบเครื่อง     3(2-2-5) 
             ประดับและเครื่องแต่งกาย 
 6512418 ออกแบบเครื่องประดับและ 

2.2 วิชาเอกบังคับ 
      - วิชาเอกออกแบบกราฟิก         45 หน่วยกิต 
6511201 พ้ืนฐานการออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 
6512202 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก          3(2-2-5) 
6512203 การออกแบบคาแรคเตอร์             3(2-2-5) 
6512204 การออกแบบภาพสัญลักษณ์          3(2-2-5) 
6512205 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ       3(2-2-5) 
             สื่อมัลติมีเดีย 
6512206 การออกแบบและจัดวางตัวอักษร    3(2-2-5) 
6512207 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์  3(2-2-5) 
6512208 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล        3(2-2-5) 
6513209 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์       3(2-2-5) 
6513210 การออกแบบโฆษณา                   3(2-2-5) 
6513211 การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 
6513212 เตรียมปริญญานิพนธ์                  3(2-2-5) 
            ออกแบบกราฟิก 
6513213 การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก     3(3-0-6) 
6514214 การออกแบบนิทรรศการ              3(2-2-5) 
6514215 ปริญญานิพนธ์ออกแบบกราฟิก       3(0-6-3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
      - วิชาเอกออกแบบแฟชั่น             45 หน่วยกิต 
6511301 วาดเส้นแฟชั่น                          3(2-2-5) 
6512302 การสร้างสรรค์สู่การออกแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 
6512303 ประวัติศาสตร์แฟชั่น                   3(2-2-5) 
6512304 วัสดุแฟชั่น                               3(2-2-5) 
6512305 การออกแบบคอลเล็คชั่น              3(2-2-5) 
             สินค้าแฟชั่น   
6512306 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่น     3(2-2-5) 
             เพ่ือการออกแบบแฟชั่น 
6512307 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบแฟชั่น3(2-2-5) 
6512308 การออกแบบแพทเทิร์นและ          3(2-2-5) 
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            เครื่องแต่งกาย 1                       3(2-2-5)  
6512419 ออกแบบเครื่องประดับและ          3(2-2-5) 
             เครื่องแต่งกาย 2 
6513420 ออกแบบเครื่องประดับและ          3(2-2-5) 
             เครื่องแต่งกาย 3 
6512424 การตัดเย็บและการออกแบบ         3(2-2-5) 
             แพทเทิร์น 1 
6513425 การตัดเย็บและการออกแบบ         3(2-2-5) 
             แพทเทิร์น 2 
6512503 การเขียนแบบเครื่องประดับและ    3(2-2-5) 
             เครื่องแต่งกายด้วยคอมพิวเตอร์                  
6512607 ภาษาอังกฤษสำหรับนักออกแบบ   3(3-0-6)    
6513608 ทักษะการคิดและสร้างสรรค์การ    3(2-2-5) 
             ออกแบบเครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย  
6513104 ระเบียบวิธีวิจัยออกแบบเครื่อง      3(3-0-6) 
             ประดับและเครื่องแต่งกาย 
6513504 การออกแบบเครื่องประดับด้วย     3(2-2-5) 
             คอมพิวเตอร์ 3 มิติ 
6513609 การออกแบบนำเสนอผลงาน         3(2-2-5)  
             และแฟชั่นโชว์  
6513611 การบริหารงานอุตสาหกรรม         3(2-2-5)   
             เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 
6513612 ธุรกิจเครื่องประดับและ              3(2-2-5)   
             เครื่องแต่งกาย 
6513704 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ      3(2-2-5) 
             เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย 
6514705 ปริญญานิพนธ์ออกแบบ             9(3-12-6) 
             เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย                  
     
                          
 
 
 
 
 
 
 
 

             ตัดเย็บพื้นฐาน 
6512309 สิ่งทอสร้างสรรค์                        3(2-2-5) 
6513310 การนำเสนอผลงานและแฟชั่นโชว์   3(2-2-5) 
6513311 ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม         3(2-2-5) 
6513312 การออกแบบแพทเทิร์นและ          3(2-2-5) 
            ตัดเย็บขั้นสูง 
6513313 การจัดการธุรกิจแฟชั่น                3(2-2-5) 
6513314 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ      3(2-2-5) 
             แฟชั่น  
6514315 ปริญญานิพนธ์ออกแบบแฟชั่น        3(0-6-3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      - วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ 45 หน่วยกิต 
6511401 พื้นฐานการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
6512402 อัญมณีและโลหะสำหรับงาน         3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ 
6512403 การเขียนแบบอัญมณีและ             3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ 
6512404 พื้นฐานการข้ึนรูปเครื่องประดับ      3(2-2-5) 
6512405 วัสดุทางเลือกในงานเครื่องประดับ   3(2-2-5) 
6512406 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ       3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ 
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2.3 วิชาเอกเลือก 
      - วิชาเอกออกแบบกราฟิก             9 หน่วยกิต 
6512303 การถ่ายภาพเบื้องต้น                  3(2-2-5) 
6512304 การถ่ายภาพเพ่ืองานสื่อสิ่งพิมพ์     3(2-2-5) 
6512407 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ      3(2-2-5) 
6512409 การออกแบบหนังสือการ์ตูน         3(2-2-5) 
6512603 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
             กราฟิก 
6513101 การศึกษาและพัฒนาภูมิปัญญา      3(2-2-5) 
             ท้องถิ่นในการออกแบบ 
6513102 แนวความคิดในงานโฆษณา          3(3-0-6) 
6513414 การออกแบบเว็บไซต์                  3(2-2-5) 
6513604 การนำเสนอผลงานสำหรับ           3(2-2-5) 
             นักออกแบบ 
6513605 การออกแบบจัดที่แสดง               3(2-2-5) 
6514606 การออกแบบนิทรรศการ             3(2-2-5) 
 
 

6512407 การออกแบบเครื่องประดับ           3(2-2-5) 
             เชิงสร้างสรรค์ 
6513408 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ       3(2-2-5) 
             เครื่องประดับในระบบอุตสาหกรรม 
6513409 การสร้างแบรนด์ธุรกิจเครื่องประดับ3(2-2-5) 
6513410 คอมพิวเตอร์เพ่ือการนำเสนอ        3(2-2-5) 
             ผลงานเครื่องประดับ 
6513411 การผลิตและจัดจำหน่าย              3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ  
6513411 การผลิตและจัดจำหน่าย              3(2-2-5) 
 เครื่องประดับ  
6513412 การออกแบบเครื่องประดับ     3(2-2-5) 
             เชิงพาณิชย์ 
6513413 การเตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ  3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ 
6514414 การออกแบบนิทรรศการและ         3(2-2-5) 
            จัดแสดงงานเครื่องประดับ    
6514415 ปริญญานิพนธ์ทางการออกแบบ     3(0-6-3) 
             เครื่องประดับ 
 
2.3 วิชาเอกเลือก 
      - วิชาเอกออกแบบกราฟิก             9 หน่วยกิต 
6512216 การออกแบบภาพประกอบ           3(2-2-5) 
6512217 การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก          3(2-2-5) 
6513218 การออกแบบเพ่ือชุมชน               3(2-2-5) 
6513219 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 3(2-2-5) 
6513220 การออกแบบและจัดกิจกรรมพิเศษ 3(2-2-5) 
6513221 ธุรกิจกราฟิกดีไซน์                     3(2-2-5) 
6513222 การออกแบบกราฟิกของที่ระลึก     3(2-2-5) 
6513223 การออกแบบสื่อสมัยใหม่             3(2-2-5) 
6513224 ประวัติศาสตร์การออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 
             และประเด็นร่วมสมัย 
6513225 การนำเสนอสำหรับการออกแบบ    3(2-2-5) 
6513226 งานกราฟิกเพ่ือการตกแต่งสถานที่   3(2-2-5) 
6513227 กราฟิกเพ่ืองานภาพยนตร์            3(2-2-5) 
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      - วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ     9 หน่วยกิต 
        และเครื่องแต่งกาย 
6512306 นวัตกรรมการออกแบบร่วมสมัย     3(2-2-5) 
6512421 การถ่ายแบบแฟชั่น                    3(2-2-5) 
6512422 เครื่องประดับและเครื่อง              3(2-2-5) 
             แต่งกายเพื่อการแสดง 
6512423 การออกแบบเครื่องประดับและ     3(2-2-5) 
             แฟชั่นเพื่อการประกวด 
6513426 การถ่ายภาพเครื่องประดับ           3(2-2-5) 
             และอัญมณี 
6513427 การออกแบบเครื่องหนัง              3(2-2-5) 
6513428 การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น   3(2-2-5) 
6513429 เครื่องเงินและเครื่องทองไทย        3(2-2-5) 
6513610 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจ      3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ  
6514613 การจัดแสดงสินค้าและนิทรรศการ  3(2-2-5) 
             ด้านแฟชั่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.4 วิชาสหกิจศึกษาและการฝึก           8  หน่วยกิต 
     ประสบการณ์วิชาชีพ (ไม่นับหน่วยกิต)                
6513614 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     2(0-30-0) 
6514615 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      6(0-640-0) 
             ทางการออกแบบ                 
6513998 เตรียมสหกิจศึกษาทาง              2(0-30-0)  
             การออกแบบ  
6514999 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ    6(0-640-0)    

      - วิชาเอกออกแบบแฟชั่น              9 หน่วยกิต 
6512316 ศัพท์เทคนิคเพ่ือการออกแบบแฟชั่น 3(3-0-6) 
6513317 การออกแบบแฟชั่นเพื่อการประกวด3(2-2-5) 
6513318 ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง            3(2-2-5) 
6513319 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจ       3(2-2-5) 
             แฟชั่น 
6513320 การออกแบบแฟชั่นยั่งยืน             3(2-2-5) 
6514321 การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น              3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      - วิชาเอกออกแบบเครื่องประดับ      9 หน่วยกิต 
6512416 การแกะขี้ผึ้งสำหรับงาน               3(2-2-5) 
             เครื่องประดับ 
6512417 การออกแบบเครื่องประดับ           3(2-2-5) 
             เชิงนวัตกรรม 
6513418 การออกแบบเครื่องประดับจาก      3(2-2-5) 
             ทุนทางวัฒนธรรม 
6513419 การถ่ายภาพเครื่องประดับ            3(2-2-5) 
6513420 การออกแบบเครื่องประดับแฟชั่น   3(2-2-5) 
6514421 การขายเครื่องประดับผ่าน            3(2-2-5) 
             สื่อออนไลน์ 
 
2.4 วิชาสหกิจศึกษาและการฝึก           8  หน่วยกิต 
     ประสบการณ์วิชาชีพ (ไม่นับหน่วยกิต)                
6514501 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ     2(0-30-0) 
             ทางการออกแบบสร้างสรรค์        
6514502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ       6(0-640-0) 
             ทางการออกแบบสร้างสรรค์             
6514998 เตรียมสหกิจศึกษา                   2(0-30-0) 
             ทางการออกแบบสร้างสรรค์                       
6514999 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ     6(0-640-0)  
             สร้างสรรค์      
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(3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต 
     ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ 
ในหลักสูตรที่มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏรำไพพรรณีเปิดสอนโดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรี
ยนมาแล้ว 
และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่ว
ยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า       6 หน่วยกิต 
     ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ 
ในหลักสูตรที่มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏรำไพพรรณีเปิดสอนโดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรี
ยนมาแล้ว 
และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วย
กิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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ภาคผนวก ช 

 
ตารางเทียบรายวิชาที่สามารถเรียนแทนกันได้หลักสตูรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตสาขา
วิชาการออกแบบ หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2563 กบัหลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค ์หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
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ตารางเทียบรายวิชาที่สามารถเรียนแทนกันได้ 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 กับ  

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 

(หลักสูตรเดิม) 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ.2568 
(หลักสูตรปรับปรุง) 

รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 
6511301 การออกแบบกราฟิกเบื้องต้น 3(2-2-5) 6511201 พ้ืนฐานการออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 
6511501 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ    

กราฟิก 
3(2-2-5) 6512202 คอมพิวเตอร์เพ่ืองานกราฟิก 3(2-2-5) 

6512405 ออกแบบคาแรคเตอร์ 3(2-2-5) 6512203 การออกแบบคาแรคเตอร์ 3(2-2-5) 
6512401 ออกแบบกราฟิก 1 3(2-2-5) 6512204 การออกแบบภาพสัญลักษณ์ 3(2-2-5) 
6513502 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 

สื่อมัลติมีเดีย 
3(2-2-5) 6512205 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ 

สื่อมัลติมีเดีย 
3(2-2-5) 

6512404 การออกแบบและจัดตัวอักษร 3(2-2-5) 6512206 การออกแบบและจัดวางตัว 
อักษร 

3(2-2-5) 

6512410 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 3(2-2-5) 6512207 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
สร้างสรรค์ 

3(2-2-5) 

6512403 ออกแบบกราฟิก 3 3(2-2-5) 6512208 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
6513305 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 3(2-2-5) 6513209 การออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ 3(2-2-5) 
6513412 การออกแบบกราฟิกสื่อโฆษณา  3(2-2-5) 6513210 การออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) 
6513413 การออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวด

ล้อม 
3(2-2-5) 6513211 การออกแบบเลขนศิลป์ 

สิ่งแวดล้อม 
3(2-2-5) 

6513701 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ 
กราฟิก 

3(2-2-5) 6513212 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ
กราฟิก 

3(2-2-5) 

6513103 ระเบียบวิธีวิจัยออกแบบกราฟิก 3(3-0-6) 6513213 การวิจัยทางการออกแบบกราฟิก 3(3-0-6) 
6514606 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 6514214 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 
6512406 การสร้างภาพประกอบ 3(2-2-5) 6512216 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 
6512303 การถ่ายภาพเบื้องต้น 3(2-2-5) 6512217 การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก 3(2-2-5) 
6513101 การศึกษาและพัฒนาภูมิปัญญา

ท้องถิ่นในการออกแบบ 
3(2-2-5) 6513218 การออกแบบเพื่อชุมชน 3(2-2-5) 

6512407 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 3(2-2-5) 6513219 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  
2 มิติ 

3(2-2-5) 

6513605 การออกแบบจัดที่แสดง 3(2-2-5) 6513220 การออกแบบและจัดกิจกรรม 
พิเศษ 

3(2-2-5) 
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6512602 ธุรกิจสำหรับกราฟิกดีไซน์ 3(2-2-5) 6513221 ธุรกิจกราฟิกดีไซน์ 3(2-2-5) 
6513604 การนำเสนอผลงานสำหรับ 

นักออกแบบ 
3(2-2-5) 6513225 การนำเสนอสำหรับการ 

ออกแบบ 
3(2-2-5) 

6511201 ประวัติศาสตร์การออกแบบ      
เครื่องประดับและเครื่องแต่ง 
กาย 

3(3-0-6) 6512303 ประวัติศาสตร์แฟชั่น 3(2-2-5) 

6512105 ศิลปะพ้ืนบ้านเพื่อการออกแบบ 
เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย

3(2-2-5) 6512306 ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม 
ท้องถิ่นเพ่ือการออกแบบแฟชั่น 
 

3(2-2-5) 

6512417 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบเครื่อง
ประดับและเครื่องแต่งกาย 

3(2-2-5) 6511301 วาดเส้นแฟชั่น 3(2-2-5) 

6512418 ออกแบบเครื่องประดับและ 
เครื่องแต่งกาย 1 

3(2-2-5) 6512302 การสร้างสรรค์สู่การออกแบบ 
แฟชั่น 

3(2-2-5) 

6512419 ออกแบบเครื่องประดับและ 
เครื่องแต่งกาย 2 

3(2-2-5) 6512305 การออกแบบคอลเล็คชั่น 
สินค้าแฟชั่น   

3(2-2-5) 

6513420 ออกแบบเครื่องประดับและ 
เครื่องแต่งกาย 3 

3(2-2-5) 6513311 ออกแบบแฟชั่นอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 

6512424 การตัดเย็บและการออกแบบ 
แพทเทิร์น 1 

3(2-2-5) 6512308 การออกแบบแพทเทิร์นและ 
ตัดเย็บพื้นฐาน 

3(2-2-5) 

6513425 การตัดเย็บและการออกแบบ 
แพทเทิร์น 2 

3(2-2-5) 6513312 การออกแบบแพทเทิร์นและ 
ตัดเย็บขั้นสูง 

3(2-2-5) 

6512503 การเขียนแบบเครื่องประดับและเ
ครื่องแต่งกายด้วยคอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 6512307 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ
แฟชั่น 

3(2-2-5) 

6512607 ภาษาอังกฤษสำหรับนัก 
ออกแบบ 

3(3-0-6) 6512316 ศัพท์เทคนิคเพ่ือการออกแบบ 
แฟชั่น 

3(3-0-6) 

6513609 การนำเสนอผลงานและ 
แฟชั่นโชว ์

3(2-2-5) 6513310 การนำเสนอผลงานและ 
แฟชั่นโชว ์

3(2-2-5) 

6513612 ธุรกิจเครื่องประดับและ 
เครื่องแต่งกาย 

3(2-2-5) 6513313 การจัดการธุรกิจแฟชั่น 3(2-2-5) 

6513704 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ 
เครื่องประดับและเครื่องแต่งกาย

3(2-2-5) 6513314 เตรียมปริญญานิพนธ์ออกแบบ 
แฟชั่น 

3(2-2-5) 

6512421 การถ่ายแบบแฟชั่น 3(2-2-5) 6513318 ถ่ายภาพแฟชั่นและสไตลิ่ง 3(2-2-5) 
6512423 การออกแบบเครื่องประดับ 

และแฟชั่นเพื่อการประกวด 
3(2-2-5) 6513317 การออกแบบแฟชั่นเพื่อ 

การประกวด 
3(2-2-5) 

6513610 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจ 
เครื่องประดับ 

3(2-2-5) 6513319 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในธุรกิจ 
แฟชั่น 

3(2-2-5) 
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6514613 การจัดแสดงสินค้าและ 
นิทรรศการด้านแฟชั่น 

3(2-2-5) 6514321 การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 3(2-2-5) 


