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 ภาษาไทย : หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
 ชื่อเต็มภาษาไทย : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 อักษรย่อภาษาไทย : วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
 ชื่อย่อภาษาอังกฤษ : B.Eng. (Computer Engineering) 
3. วิชาเอก / วิชาโท (ถ้ามี)  

ไม่มี 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 เรียนไม่น้อยกว่า 127 หน่วยกิต 
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ  หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 5.3 ภาษาที่ใช้  ภาษาไทย 

5.4 การรับเข้าศึกษา  รับนักศึกษาไทยและ/หรือนักศึกษาต่างชาติที่เข้าใจภาษาไทยเป็นอย่างดี 
5.5 ความร่วมมือกับองค์กรภายนอก  เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
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ธันวาคม พ.ศ. 2566 
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3. ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 

 4. ผู้ประกอบธุรกิจดิจิทัล 
 5. นักพัฒนาไอโอที 
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หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
1. ปรัชญา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 
         มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถ ทางด้านการวิเคราะห์ ออกแบบ การพัฒนา และ

ประยุกต์ใช้ พร้อมทั้งมีความช านาญทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือพัฒนาท้องถิ่นและประเทศอย่างมี
คุณธรรมและจริยธรรม 

1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 
 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มีความส าคัญเป็นอย่างมาก

ในปัจจุบัน เนื่องจากคอมพิวเตอร์เป็นระบบส าคัญที่สนับสนุนการท างานขององค์กรในยุคดิจิทัล การสื่อสาร
และการเชื่อมต่อระบบคอมพิวเตอร์เป็นสิ่งส าคัญในการประสานงาน การแลกเปลี่ยนข้อมูล และการท างาน
ร่วมกันระหว่างผู้ใช้งานและระบบที่ต่างกัน หลักสูตรนี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาพัฒนาทักษะและความรู้ในด้านการ
ออกแบบ สร้าง และบ ารุงรักษาระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รวมถึงการจัดการและรักษาความปลอดภัยของ
เครือข่าย นักศึกษาจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล การเชื่อมต่อเครือข่าย การจัดการผู้ใช้งาน และ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้สามารถเข้าร่วมงานในตลาดแรงงานที่ก าลังต้องการผู้เชี่ยวชาญด้านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้โดยตรง และเป็นหลักสูตรที่สร้างบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถด้านโครงสร้างพ้ืนฐาน
วิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่จะตอบสนองความต้องการก าลังคนด้านดิจิทัล ในการบริหารจัดการ
ด าเนินงานทางธุรกิจให้เป็นไปอย่างมีระบบ มีความปลอดภัยและเป็นขั้นตอน โดยการประยุกต์องค์ความรู้ด้าน
วิศวกรรมเครือข่าย ด้านกระบวนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ด้านกระบวนการพัฒนาระบบ และการ
ประยุกต์ใช้โปรแกรม นอกจากนี้ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ยังเตรียม
นักศึกษาให้พร้อมที่จะรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ก้าวเข้าสู่อนาคต 
โดยมุ่งเน้นให้มีความรู้ความเข้าใจในเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง เช่น 5G, อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (IoT), ความ
ปลอดภัยเครือข่าย การบริการคลาวด์ และการควบคุมแบบอัตโนมัติ  เพ่ือให้สามารถรองรับและน าเทคโนโลยี
เหล่านี้มาใช้ประโยชน์ในการพัฒนาองค์กรและสังคมในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.3 วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถ ทักษะการปฏิบัติและมีความเชี่ยวชาญทางด้าน

ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
2. เพ่ือให้บัณฑิตสามารถประยุกต์ใช้ศาสตร์ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับการ

วางแผน ออกแบบ และการตัดสินใจเพื่อความส าเร็จขององค์กรได้ 
3. เพ่ือให้บัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีในการประกอบวิชาชีพด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 
4. เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่เป็น

ประโยชน์ต่อเศรษฐกิจและสังคม 
 

2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
PLO1: มีความรู้ ทักษะ ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และพ้ืนฐานทางด้านวิศวกรรม เพ่ือแก้ไขปัญหาทางด้านวิศวก รรม
คอมพิวเตอร์ในส่วนงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
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PLO2: มีความรู้พ้ืนฐานของกระบวนการ สามารถวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบ แก้ปัญหา หาค าตอบของปัญหา
ทางวิศวกรรมที่ซับซ้อน และออกแบบระบบงานทางด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือกระบวนการ
ต่าง ๆ ทางวิศวกรรม ตามความต้องการและข้อก าหนดงาน โดยค านึงถึงข้อก าหนดด้านสั งคม  
ความปลอดภัย และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ สามารถออกแบบ หรือประยุกต์ใช้เทคนิควิธี 
ทรัพยากร อุปกรณ์เครื่องมือทางวิศวกรรม และ เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมและทันสมัย และ
ประยุกต์ใช้ให้เข้ากับงานได้อย่างเหมาะสม 

PLO3: สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นที่มีความหลากหลายในสหสาขาวิชาได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถท างาน
ในฐานะสมาชิกของกลุ่มและผู้น ากลุ่ม สามารถติดต่อสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิ สามารถสื่อสารในงาน
วิศวกรรมวิชาชีพอ่ืน และบุคคลทั่วไปได้อย่างมีประสิทธิผลด้วยวาจา ด้วยการเขียนรายงาน การเสนอ
ผลงาน ตลอดจนสามารถออกค าสั่งและ รับค าสั่งงานได้อย่างชัดเจน 

PLO4: มีความรู้ ทักษะ และความเข้าใจด้านการบริหารงานวิศวกรรมโดยค านึงถึง ความเสี่ยง การเปลี่ยนแปลง 
และหลักการด้านการบริหารงานทางด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ตระหนักถึงความจ าเป็นในการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

 
3. แนวคิดการออกแบบหลักสูตร 

3.1 สถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการก าลังคนของประเทศหรือนานาชาติ 
 กรอบยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) เป็นแผนยุทธศาสตร์ของรัฐบาลไทยที่

มุ่งเน้นการพัฒนาและเติบโตทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้นการพัฒนาทั้งในด้านภาคเอกชน
และภาครัฐ และมีเป้าหมายในการเปลี่ยนไปสู่ประเทศท่ีมีการพัฒนาที่ยั่งยืน แผนพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ
ไทยมีเป้าหมายในการสร้างความเจริญเติบโตและเป็นประเทศที่มีความสามารถในการแข่งขันในตลาดโลก  
โดยมีวิสัยทัศน์ในการเป็นศูนย์กลางธุรกิจและการลงทุนในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ด้วยเหตุนี้หลักสูตร
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์จึงเป็นหนึ่งในสาขาวิชาที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ แผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) ได้ก าหนดเป้าหมายด้านดิจิทัลเป็นเป้าหมายหลัก
ในการพัฒนาประเทศไทย โดยมุ่งเน้นการพัฒนาด้านดิจิทัลเพ่ือเสริมสร้างก าลังคน และเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล โดยเฉพาะในสาขาอุตสาหกรรมดิจิทัล อุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศไทยเป็น
อุตสาหกรรมที่ก าลังเติบโตอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน โดยมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็น
เครื่องมือส าคัญในการสร้างความเชื่อมั่นของธุรกิจและเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการทางธุรกิจ ซึ่งการพัฒนา
อุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศไทยจะต้องพ่ึงพาความเชี่ยวชาญทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เนื่องจากวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์เป็นสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และมีบทบาทส าคัญในการ
ออกแบบ พัฒนา และบริหารจัดการระบบและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานในธุรกิจและอุตสาหกรรมดิจิทัล 
นอกจากนี้ วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ยังมีบทบาทในการวิเคราะห์ข้อมูล และพัฒนาระบบเทคโนโลยีขั้นสูง เช่น 
การประมวลผลภาพ การเรียนรู้เชิงลึก ระบบเครือข่าย และการพัฒนาระบบปฏิบัติการทั้งนี้จะช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการผลิตและจัดการทางธุรกิจ และสร้างความแข็งแกร่งให้กับอุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศ
ไทยได้ในหลากหลายทิศทาง การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ทันสมัย เพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์และบริการที่มี
คุณภาพและมีความสามารถในการแข่งขันในตลาดโลก ส่งเสริมให้เกิดเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาที่ยั่งยืน
ในอนาคต การสร้างและพัฒนาบุคลากรที่มีความรู้ความสามารถและความเชี่ยวชาญ เพ่ือเป็นก าลังส าคัญใน
การพัฒนาเทคโนโลยีใหม่ๆ และนวัตกรรมที่สามารถน ามาใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
การส่งเสริมและพัฒนาธุรกิจสตาร์ทอัพที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นเรื่องที่มี
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ความส าคัญมากในยุคดิจิทัลที่เรามีอยู่ในปัจจุบัน การส่งเสริมและพัฒนาธุรกิจสตาร์ทอัพในสาขาวิศวกรรม
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ จะช่วยเพ่ิมช่องทางใหม่ๆ ในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่สามารถน าไปใช้งาน
ได้จริงในชีวิตประจ าวันของผู้คน และส่งผลให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัลของประเทศไทยเติบโตอย่างยั่งยืน 

3.2 การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต  
 เทคโนโลยีและความต้องการของอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วเพ่ือ

ตอบสนองความต้องการและการเปลี่ยนแปลงในสภาวะทางเทคโนโลยีและธุรกิจ ซึ่งต้องมีการอัพเดทและ
ปรับปรุงความรู้และทักษะของวิศวกรเครือข่ายอยู่เสมอ การพัฒนาหลักสูตรจากวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
เกี่ยวข้องกับการวางแผนและออกแบบหลักสูตรที่พร้อมรองรับความต้องการทางธุรกิจภาคเอกชนและ
หน่วยงานภาครัฐ และความทันสมัยของอุตสาหกรรมดิจิทัล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของสังคมปัจจุบันและใน
อนาคต ด้วยความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความต้องการที่เพ่ิมขึ้นในการเชื่อมต่อสื่อสารระหว่าง
อุปกรณ์ สภาวะการเชื่อมต่อเครือข่ายที่มีประสิทธิภาพกลายเป็นสิ่งส าคัญในอุตสาหกรรมและองค์กรทั่วโลก 
เพ่ือให้นักศึกษาได้รับความรู้และทักษะที่เหมาะสมเพ่ือท างานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เนื่องด้วยหลักสูตรเดิมเป็นรายวิชาที่เป็นพ้ืนฐานรายวิชาทางด้านวิศวกรเครือข่ายอยู่แล้ว  
และนักศึกษาที่จบการศึกษาร้อยละ 80 ได้ท างานในต าแหน่งวิศวกรเครือข่าย ซึ่งโครงสร้างของหลักสูตรเดิม 
สาระการเรียนรู้และทักษะที่นักศึกษาจะได้รับเป็นไปตามความต้องการในอุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
จึงได้ปรับปรุงหรือเพ่ิมรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ด้านการศึกษาในศาสตร์เฉพาะ
ทางเชิงลึก ด้าน เครือข่ายไร้สาย ความปลอดภัยข้อมูล หรือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ เช่น เทคโนโลยี
เครือข่ายไร้สายที่ เร็วและมีประสิทธิภาพ (Wireless Network Technology) หลักสูตรจะเน้นการศึกษา
เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สายที่มีความเร็วสูงและมีประสิทธิภาพ เช่น Wi-Fi 6, Wi-Fi 6E หรือเทคโนโลยีเครือข่าย
ไร้สายที่ก าลังพัฒนาขึ้นในอนาคต นักศึกษาจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบและจัดการเครือข่ายไร้สายที่
สามารถรองรับการใช้งานที่หนักและรวดเร็วขึ้นในอนาคต , การเชื่อมต่อและการบริการของอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง (IoT) การเรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบและการจัดการเครือข่ายที่สามารถรองรับอุปกรณ์และสื่อสารใน
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เช่น การเชื่อมต่อระบบกล้องวงจรปิดออนไลน์ ระบบสมาร์ทโฮม หรืออุปกรณ์ IoT 
อ่ืน ๆ ที่เชื่อมต่อกับเครือข่าย เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้และทักษะในการจัดการและประยุกต์ใช้เทคโนโลยี IoT 
ในอุตสาหกรรม (IoT), ความปลอดภัยข้อมูลและความเข้าถึง (Data Security and Access Control)  
ความปลอดภัยข้อมูลและความเข้าถึงเป็นปัจจัยส าคัญในอุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นักศึกษาจะได้
เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการรักษาความปลอดภัยข้อมูล การสร้างระบบการรักษาความปลอดภัย
ที่มีประสิทธิภาพ และการจัดการสิทธิ์และการเข้าถึงข้อมูล เพ่ือปกป้องข้อมูลจากการแฮกเกอร์และการละเมิด
ความเป็นส่วนตัว ควบคุมและการจัดการเครือข่าย (Network Control and Management) ความสามารถใน
การควบคุมและจัดการเครือข่ายเป็นสิ่งส าคัญในอุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นักศึกษาจะได้เรียนรู้
เกี่ยวกับการออกแบบและการจัดการเครือข่ายให้มีประสิทธิภาพ วางแผนและส ารวจเครือข่าย เพื่อให้เครือข่าย
ท างานอย่างมีประสิทธิภาพและปลอดภัย การพัฒนาและการปรับใช้เทคโนโลยีใหม่ หลักสูตรวิศวกรรม
เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะต้องเน้นการพัฒนาและปรับใช้เทคโนโลยีใหม่เพ่ือตอบสนองความต้องการของ
อุตสาหกรรมและองค์กร นักศึกษาจะได้รับความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ก าลังพัฒนาขึ้น เช่น 5G ระบบเครือข่าย
พิเศษส าหรับอุตสาหกรรม (Industrial Network) ระบบเครือข่ายโดยอิงตามคลังข้อมูล (SDN) และอ่ืน ๆ  
ที่ก าลังเป็นที่นิยมในอุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การประมวลผลแบบคลาวด์ (Cloud Computing) 
เป็นเทคโนโลยีที่ช่วยให้สามารถเก็บรักษาและเข้าถึงข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ตได้ โดยไม่จ าเป็นต้องใช้พื้นที่จัดเก็บ
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ข้อมูลแบบล็อคอัพ (Lockup) หรือเซิร์ฟเวอร์ (Server) ในองค์กร ความส าคัญของ Cloud Computing  
กับอุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างมีนัยส าคัญเพราะสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพในการเก็บรักษา
และแบ่งปันข้อมูล ลดความซับซ้อนในการบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ และเพ่ิมความยืดหยุ่นในการเข้าถึงข้อมูลจาก
ระยะไกล เป็นต้น เพื่อตอบสนองความต้องการทางวิชาการและภาคอุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทั้งยังมี
การการเพ่ิมประสบการณ์การศึกษาด้วยการสร้างโอกาสให้นักศึกษามีประสบการณ์จริงในการท างานด้าน
อุตสาหกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์กับสถานประกอบการทั้งภาครัฐและเอกชน เป็นการฝึกงาน โครงการสหกิจ
ศึกษา หรือโครงการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกับด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทั้งนวัตกรรมใหม่ และบูรณาการวิชาการ
กับชุมชน 

3.3 การออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับสถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการก าลังคนของ
ประเทศหรือนานาชาติและความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต 

 การเตรียมความพร้อมและเตรียมตัวให้กับบุคลากรทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้สามารถ
ท างานในอุตสาหกรรมดิจิทัลต้องมุ่งเน้นทั้งการพัฒนาทักษะด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ รวมถึงการเรียนรู้การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่ก าลังเป็นที่นิยมในอุตสาหกรรมดิจิทัล เช่น การประมวลผลข้อมูลแบบพร้อมตอบสนอง 
(real-time data processing) และการพัฒนาแอปพลิ เคชันบนโทรศัพท์มือถือ (mobile application 
development) นอกจากนี้ ต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร 
(communication technology) เพ่ือให้สามารถออกแบบและพัฒนาระบบเครือข่ายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และยังต้องเน้นการเรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ในรูปแบบของเศรษฐกิจแบบเครือข่าย (network 
economy) ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยส่งเสริมการเติบโตของอุตสาหกรรมดิจิทัลและเศรษฐกิจแบบเครือข่ายได้
อย่างมากมาย บุคลากรทางด้านวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ยังต้องเน้นการเรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ในรูปแบบของเศรษฐกิจแบบเครือข่าย (network economy) เพ่ือให้สามารถน าความรู้และทักษะ
ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ไปใช้งานในอุตสาหกรรมดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพและสามารถตอบสนองต่อความ
ต้องการของตลาดและเครือข่ายได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ ยังควรเน้นการพัฒนาทักษะในการท างานร่วมกับ
เครือข่าย (networking) การจัดการโครงการแบบเชิงรุก (agile project management) การท างานร่วมกับ
ทีม (teamwork) และการสื่อสาร (communication) เพ่ือให้มีความพร้อมในการท างานในอุตสาหกรรมดิจิทัล
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเติบโตอย่างต่อเนื่องในอนาคต 
 

4.การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 4.1 ด้านความรู้ 
  4.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  1) มีความรู้และความเข้าใจทั้งด้านทฤษฎีและหลักการปฏิบัติในเนื้อหาที่ศึกษา 
  2) มีทักษะในการน าความรู้มาคิดและใช้อย่างเป็นระบบ 
  3) สามารถติดตามความก้าวหน้า ใฝ่รู้ ทางวิชาการและเทคโนโลยีของสาขาวิชาที่ศึกษา 
  4) สามารถบูรณาการความรู้ทางวิชาชีพกับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
  4.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  1) สอนแบบบรรยายร่วมกับการอภิปราย 
  2) วิเคราะห์กรณีศึกษา 
  3) การสอนแบบสาธิต ฝึกปฏิบัติทดสอบ 
  4) มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติมจัดท าเป็นรายงาน และน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
  5) การเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
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  6) การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
  7) การสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) 
  8) การมอบหมายให้ท างานกลุ่ม 
  9) ฝึกทักษะการคิดและแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
  10) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
  11) การศึกษาดูงานนอกสถานที่ 
  12) การศึกษาจากผู้รู้หรือประสบความส าเร็จ 
  13) การเรียนการสอนในรูปแบบอื่น ๆ ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 

4.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  1) ทดสอบย่อย สอบกลางภาคสอบปลายภาค 
  2) การน าเสนอและรายงานในชั้นเรียน 
  3) การน าเสนอการท างานเป็นทีม 
  4) ผลการปฏิบัติในงานหรือสถานการณ์ที่มอบหมาย 
  5) ความสมบูรณ์ถูกต้องของงานที่มอบหมาย 
  6) น าเสนอและอภิปรายผลการศึกษาบทความและข้อมูลตามหัวข้อที่มอบหมาย 
  7) การน าเสนอการสะท้อนคิด 
  8) การสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
  9) การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
  10) การสรุปองค์ความรู้จากการศึกษาดูงาน 
  11) การประเมินผลในรูปแบบอื่น ๆ ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 

 4.2 ด้านทักษะ 
  4.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
  1) มีทักษะในการปฏิบัติจากการประยุกต์ความรู้ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ทั้ง
ทางด้านวิชาการหรือวิชาชีพ 
  2) ใช้ภาษา เพ่ือสื่อสารได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์และบริบทการใช้ 
  3) มีทักษะ ความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 
  4) เลือกใช้วิธีการและเครื่องมือสื่อสารได้เหมาะสม 
  5) สืบค้น ตรวจสอบ วิเคราะห์ แยกแยะข้อมูลสื่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ และประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีเพื่อแก้ไขปัญหาอย่างเหมาะสม 

4.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 
  1) การสอนแบบสาธิต ฝึกปฏิบัติ 
  2) วิเคราะห์กรณีศึกษา 
  3) การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
  4) การเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
  5) การสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 
  6) การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-Directed Learning) ผ่านระบบออนไลน์/เทคโนโลยี 
  7) การเรียนรู้แบบสืบเสาะ (Inquiry-Based Learning)  
  8) มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติมจัดท าเป็นรายงาน และน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
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  9) การใช้กรณีศึกษา อภิปรายกลุ่มย่อย และน าเสนอในชั้นเรียน 
  10) การใช้เทคโนโลยีที่หลากหลายจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 
  11) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
  12) จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ได้แก่ การคิดเชิงตรรกะการอภิปรายกลุ่ม 
การสาธิตการทดลองและสรุปผล อย่างมีหลักการ น่าเชื่อถือและอ้างอิงได้ 
  13) การสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) 
  14) การเรียนการสอนในรูปแบบอื่น ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 

4.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
  1) ทดสอบย่อย สอบกลางภาค สอบปลายภาค 
  2) ประเมินจากข้อมูลในการน าเสนอและการอภิปรายผลการศึกษาบทความและข้อมูล
ตามหัวข้อที่มอบหมาย 
  3) ผลการปฏิบัติในงานหรือสถานการณ์ที่มอบหมาย 
  4) การน าเสนอการสะท้อนคิด 
  5) การสังเกตแบบมีส่วนร่วมในกิจกรรมตามท่ีได้รับมอบหมาย 
  6) การประเมินจากทักษะการสื่อสารและเทคนิคการน าเสนอผลการศึกษาบทความและ
ข้อมูลตามหัวข้อที่มอบหมาย 
  7) การประเมินการร่วมกิจกรรมโดยใช้อุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ 
  8) การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
  9) การประเมินผลในรูปแบบอื่น ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 

4.3 ด้านจริยธรรม 
4.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 

  1) มีความตระหนักในคุณค่าของคุณธรรม จริยธรรม 
  2) มีจรรยาบรรณทางวิชาการหรือวิชาชีพ 
  3) มีวินัย ขยัน อดทน ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
  4) มีจิตส านึกต่อการใช้สื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล 
  5) มีความเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

4.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
  1) สอดแทรกและส่งเสริมด้านคุณธรรม จริยธรรมระหว่างการเรียนการสอน 
  2) ปลูกฝังให้มีระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา 
  3) ฝึกให้มีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมาย และมีความซื่อสัตย์ในการสอบ 
  4) ใช้กิจกรรมในการปลูกฝังความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
  5) การศึกษาจากแบบอย่าง (Role Model) ด้านต่าง ๆ 
  6) ให้วิเคราะห์กรณีศึกษาเกี่ยวกับประเด็นทางจริยธรรม ค่านิยมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อม 
  7) ปลูกฝังจิตส านึกในการใช้สื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์มีประโยชน์ต่อตนเอง 
ผู้อื่น และสังคมโดยรวม 
  8) กรณีศึกษาเกี่ยวกับประเด็นทางจริยธรรมด้านสื่อออนไลน์ 
  9) การอภิปรายกลุ่ม 
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  10) ปลูกฝังการเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
  11) การเรียนการสอนในรูปแบบอื่น ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 
  4.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
  1) การตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามก าหนดระยะเวลาที่
มอบหมายและการเข้าร่วมกิจกรรม 
  2) ความมีวินัย 
  3) ประเมินจากพฤติกรรมการเข้าเรียน และส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตที่ให้และ
ตรงเวลา 
  4) ความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
  5) ความซื่อสัตย์สุจริตในการกิจกรรมและการสอบ 
  6) ประเมินจากใช้สื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์มีประโยชน์ต่อตนเอง ผู้อ่ืน และ
สังคมโดยรวม 
  7) การแสดงออกและการมีส่วนร่วม 
  8) สังเกตจากการรับฟังความคิดเห็นจากอาจารย์ผู้สอนและกลุ่มนักศึกษาในชั้นเรียน 
  9) การประเมินผลในรูปแบบอื่น ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 

 4.4 ด้านลักษณะบุคคล 
  4.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
  1) มีมนุษย์สัมพันธ์และมารยาทสังคมท่ีดี 
  2) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีม 
  3) มีจิตสาธารณะให้ความช่วยเหลือในการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่วนรวม และอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 
  4) มีความเข้าใจในคุณค่าของศิลปะ วัฒนธรรม เอกลักษณ์ของความเป็นไทย ยืดมั่นใน
อุดมการณ์ที่ถูกต้อง 
  4.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
  1) การสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม ทั้งในและนอกชั้นเรียน 
  2) การศึกษาสถานการณ์จ าลอง และการท างานเป็นทีม 
  3) การอภิปรายในชั้นเรียน 
  4) การสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) 
  5) การเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
  6) ฝึกปฏิบัติมารยาทการอยู่ร่วมกันในสังคม 
  7) ปลูกฝังและการฝึกให้มีจิตสาธารณะ 
  8) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีสถานการณ์จ าลองที่สะท้อนความคิดต่อความรับผิดชอบ
ต่อสังคมสิ่งแวดล้อม 
  9) ก าหนดหลักเกณฑ์ต่าง ๆ เช่น ให้เข้าห้องเรียนตรงเวลา และเข้าเรียนอย่างสม่ าเสมอ 
  10) การปลูกฝังให้เห็นคุณค่าของศิลปะ วัฒนธรรม เอกลักษณ์ของความเป็นไทย ยึดมั่นใน
อุดมการณ์ที่ถูกต้อง 
  11) กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านกรณีศึกษา สถานการณ์จ าลอง หรือสถานการณ์จริงใน
สิ่งแวดล้อมท่ีมีความแตกต่าง หลากหลาย หรือเรียนรู้จากแบบอย่าง (Role Model) 
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  12) การเรียนการสอนในรูปแบบอื่นที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 
  4.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
  1) สังเกตความสนใจ ความตั้งใจและการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
  2) การแสดงความคิดเห็นและอภิปราย และการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
  3) การแก้ไขปัญหาจากสถานการณ์จ าลองในการแสดงบทบาทสมมติ 
  4) การแสดงความคิดเห็นและอภิปราย และการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มในฐานะของผู้น าหรือ
ผู้ตามที่ดี 
  5) ประเมินจากพฤติกรรมการมีจิตสาธารณะ 
  6) การสังเกตแนวคิดที่ส่งผลต่อพฤติกรรมจากการอภิปราย 
  7) การสังเกตพฤติกรรมโดยตรงจาก ผู้สอน หรือเพื่อนร่วมชั้นเรียน (Peer Assessment) 
  8) การถอดบทเรียน สรุปองค์ความรู้จากแบบอย่าง (Role Model) 
  9) การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
  10) การประเมินผลในรูปแบบอื่น ที่เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 
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5. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) และกลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้  

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้        
ผลลัพธ์การเรียนรู้

ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

1.ด้านความรู้ 
1.1 มีความรู้และความ
เข้าใจทั้งด้านทฤษฎี
และหลักการปฏิบัติใน
เนื้อหาที่ศึกษา 

 
 

PLO1 
PLO2 
PLO4 

1) สอนแบบบรรยายร่วมกับการ
อภิปราย 
2) วิเคราะห์กรณีศึกษา 
3) การสอนแบบสาธิต ฝึกปฏิบัติ
ทดสอบ 
4) มอบหมายงานให้ค้นคว้า
เพ่ิมเติมจัดท าเป็นรายงาน และ
น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
5) การเรียนแบบร่วมมือ  
6) การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน  
7) การสอนแบบเชิงรุก  
8) การมอบหมายให้ท างานกลุ่ม 
9) ฝึกทักษะการคิดและแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ 
10) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
11) ศึกษาดูงานนอกสถานที่ 
12) การศึกษาจากผู้รู้หรือประสบ
ความส าเร็จ 
13) การเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน 
ๆ ที่เหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 

1) ทดสอบย่อย สอบกลาง
ภาคสอบปลายภาค 
2) การน าเสนอและรายงาน
ในชั้นเรียน 
3) การน าเสนอการท างาน
เป็นทีม 
4) ผลการปฏิบัติในงานหรือ
สถานการณ์ที่มอบหมาย 
5) ความสมบูรณ์ถูกต้องของ
งานที่มอบหมาย 
6) น าเสนอและอภิปรายผล
การศึกษาบทความและ
ข้อมูลตามที่มอบหมาย 
7) การน าเสนอการสะท้อน
คิด 
8) การสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
9) การประเมินตามสภาพ
จริง  
10) การสรุปองค์ความรู้จาก
การศึกษาดูงาน 
11) การประเมินผลรูปแบบ
อ่ืน ๆ ที่เหมาะสมกับบริบท
ของเนื้อหา 

1.2 มีทักษะในการน า
ความรู้มาคิดและใช้
อย่างเป็นระบบ 

 
 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 

1.3 สามารถติดตาม
ความก้าวหน้า ใฝ่รู้ 
ทางวิชาการและ
เทคโนโลยีของ
สาขาวิชาที่ศึกษา 
 

PLO1 
PLO2 
PLO4 

1.4 สามารถบูรณาการ
ความรู้ทางวิชาชีพกับ
ความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 

2.ด้านทักษะ 
2.1 มีทักษะในการ
ปฏิบัติจากการ
ประยุกต์ความรู้ และมี
ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ท้ังทางด้าน
วิชาการหรือวิชาชีพ 
 

PLO2 
PLO3 
PLO4 

1) สอนแบบสาธิต ฝึกปฏิบัติ 
2) วิเคราะห์กรณีศึกษา 
3) สอนแบบโครงงานเป็นฐาน  
4) การเรียนแบบร่วมมือ  
5) การสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้าน  
6) การเรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่าน

1) ทดสอบย่อย สอบกลาง
ภาค สอบปลายภาค 
2) ประเมินจากข้อมูลในการ
น าเสนอและการอภิปรายผล
ศึกษาบทความและข้อมูล
ตามท่ีมอบหมาย 
3) ผลการปฏิบัติในงานหรือ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

2.2 ใช้ภาษา เพ่ือ
สื่อสารได้อย่างถูกต้อง
ตามสถานการณ์และ
บริบทการใช้ 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 

ระบบออนไลน์/เทคโนโลยี 
7) การเรียนรู้แบบสืบเสาะ  
8) มอบหมายงานให้ค้นคว้า
เพ่ิมเติมจัดท ารายงาน และ
น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
9) กรณีศึกษา อภิปรายกลุ่มย่อย 
และน าเสนอในชั้นเรียน 
10) ใช้เทคโนโลยีหลากหลายจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ที่เหมาะสม
กับบริบทของเนื้อหา 
11) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
12) จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการ
คิดวิเคราะห์ อย่างมีหลักการ 
น่าเชื่อถือ อ้างอิงได้ 
13) การสอนแบบเชิงรุก  
14) การเรียนการสอนในรูปแบบ
อ่ืน ที่เหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 

สถานการณ์ท่ีมอบหมาย 
4) การน าเสนอการสะท้อน
คิด 
5) การสังเกตแบบมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมตามที่มอบหมาย 
6) การประเมินจากทักษะ
การสื่อสารและเทคนิคการ
น าเสนอผล ศึกษาบทความ
และข้อมูลตามที่มอบหมาย 
7) ประเมินการร่วมกิจกรรม
ใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
8) ประเมินตามสภาพจริง  
9) ประเมินผลในรูปแบบอ่ืน 
ที่ เหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 
 

2.3 มีทักษะ ความ
เข้าใจและใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 

2.4 เลือกใช้วิธีการ
และเครื่องมือสื่อสาร
ได้เหมาะสม 
 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 

2.5 สืบค้น ตรวจสอบ 
วิเคราะห์ แยกแยะ
ข้อมูลสื่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
เพ่ือแก้ไขปัญหาอย่าง
เหมาะสม 

PLO2 
PLO4 

3.ด้านจริยธรรม 
3.1 มีความตระหนัก
ในคุณค่าของคุณธรรม 
จริยธรรม 
 
 
 

PLO2 
PLO3 
PLO4 

1) สอดแทรกและส่งเสริมด้าน
คุณธรรม จริยธรรมระหว่างการ
เรียนการสอน 
2) ปลูกฝังให้มีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา 
3) ฝึกให้มีความรับผิดชอบในงาน
ที่มอบหมาย และมีความซื่อสัตย์
ในการสอบ 
4) ใช้กิจกรรมในการปลูกฝังความ
รับผิดชอบต่อสังคมและ
สิ่งแวดล้อม 

1) ตรงเวลาของนักศึกษาใน
การเข้าชั้นเรียน การส่งงาน
ตามก าหนดระยะเวลาที่
มอบหมายและการเข้าร่วม
กิจกรรม 
2) ความมีวินัย 
3) ประเมินจากพฤติกรรม
การเข้าเรียน และส่งงานที่
รับมอบหมายตามขอบเขตที่
ให้และตรงเวลา 
4) ความรับผิดชอบในงานที่

3.2 มีจรรยาบรรณทาง
วิชาการหรือวิชาชีพ 
 
 
 

PLO2 
PLO3 
PLO4 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

3.3 มีวินัย ขยัน อดทน 
ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเอง 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 
 

PLO2 
PLO3 
PLO4 

5) การศึกษาจากแบบอย่าง 
(Role Model) ด้านต่าง ๆ 
6) ให้วิเคราะห์กรณีศึกษา
เกี่ยวกับประเด็นทางจริยธรรม 
ค่านิยมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อม 
7) ปลูกฝังจิตส านึกในการใช้สื่อ
และเทคโนโลยีดิจิทัลอย่าง
สร้างสรรค์มีประโยชน์ต่อตนเอง 
ผู้อื่น สังคมโดยรวม 
8) กรณีศึกษาเกี่ยวกับประเด็น
ทางจริยธรรมด้านสื่อออนไลน์ 
9) การอภิปรายกลุ่ม 
10) ปลูกฝังการเคารพในคุณค่า
และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
11) การเรียนการสอนในรูปแบบ
อ่ืน ที่เหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 

ได้รับมอบหมาย 
5) ความซื่อสัตย์สุจริตในการ
กิจกรรมและการสอบ 
6) ประเมินจากใช้สื่อและ
เท ค โน โล ยี ดิ จิ ทั ล อ ย่ า ง
สร้างสรรค์มีประโยชน์ต่อ
ตน เอ ง ผู้ อ่ื น  แล ะสั งคม
โดยรวม 
7) การแสดงออกและการมี
ส่วนร่วม 
8) สั ง เกตจากการรับ ฟั ง
ความคิดเห็นจากอาจารย์
ผู้สอนและกลุ่มนักศึกษาใน
ชั้นเรียน 
9) ประเมินผลในรูปแบบอ่ืน 
ที่ เหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 
 

3.4 มีจิตส านึกต่อการ
ใช้สื่อและเทคโนโลยี
ดิจิทัล 
 
 
 

PLO2 
PLO3 
PLO4 

3.5 มีความเคารพใน
คุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย์ 
 
 

PLO3 
PLO4 

4.ด้านลักษณะบุคคล 
4.1 มีมนุษย์สัมพันธ์
และมารยาทสังคมที่ดี 
 
 
 
 
 
 

PLO2 
PLO3 
PLO4 

1) การสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม ทั้ง
ในและนอกชั้นเรียน 
2) ศึกษาสถานการณ์จ าลอง และ
การท างานเป็นทีม 
3) การอภิปรายในชั้นเรียน 
4) การสอนแบบเชิงรุก  
5) การเรียนแบบร่วมมือ  
6) ฝึ กปฏิ บั ติ ม ารยาทการอยู่
ร่วมกันในสังคม 
7) ปลูกฝั งและการฝึก ให้มี จิต
สาธารณะ 
8) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี
ส ถ าน ก ารณ์ จ าล อ งส ะท้ อ น
ความคิดต่อความรับผิดชอบต่อ
สังคมสิ่งแวดล้อม 
9) ก าหนดหลักเกณฑ์ต่าง ๆ เช่น 

1) สังเกตความสนใจ ความ
ตั้งใจและการมีส่วนร่วมใน
ชั้นเรียน 
2) การแสดงความคิดเห็น
และอภิปราย และการเข้า
ร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
3) การแก้ ไขปั ญ ห าจ าก
สถานการณ์จ าลองในการ
แสดงบทบาทสมมติ 
4) การแสดงความคิดเห็น
และอภิปราย และการเข้า
ร่วมกิจกรรมกลุ่มในฐานะ
ของผู้น าหรือผู้ตามที่ดี 
5) ประเมินจากพฤติกรรม
การมีจิตสาธารณะ 
6) การสังเกตแนวคิดที่ส่งผล

4.2 มีภาวะความเป็น
ผู้น  าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็นทีม 
 
 
 
 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4.3 มีจิตสาธารณะให้
ความช่วยเหลือในการ
แก้ไขปัญหาเพ่ือ
ส่วนรวม และอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 
 
 
 
 

PLO1 
PLO2 
PLO3 
PLO4 

ให้เข้าห้องเรียนตรงเวลา และเข้า
เรียนอย่างสม่ าเสมอ 
10) ปลูกฝั งให้ เห็นคุณ ค่าของ
ศิลปะ วัฒนธรรม เอกลักษณ์ของ
ค ว า ม เป็ น ไ ท ย  ยึ ด มั่ น ใ น
อุดมการณ์ที่ถูกต้อง 
11) กิ จก รรมการ เรี ยน รู้ ผ่ าน
กรณีศึกษาสถานการณ์จ าลอง 
ห รื อ ส ถ า น ก า ร ณ์ จ ริ ง ใ น
สิ่ งแวดล้อมที่ มีความแตกต่ าง 
หลากหลาย  หรือ เรียนรู้ จ าก
แบบอย่าง (Role Model) 
12) การเรียนการสอนในรูปแบบ
อ่ืนที่ เหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 

ต่ อ พ ฤ ติ ก ร ร ม จ า ก ก า ร
อภิปราย 
7) การสั ง เกตพฤติ กรรม
โดยตรงจาก ผู้ สอน หรือ
เพ่ือนร่วมชั้น เรียน (Peer 
Assessment) 
8) การถอดบทเรียน สรุป
องค์ความรู้จากแบบอย่าง 
(Role Model) 
9) ประเมินตามสภาพจริง  
10) ประเมินผลในรูปแบบ
อ่ืน ที่ เหมาะสมกับบริบท
ของเนื้อหา 
 

4.4 มีความเข้าใจใน
คุณค่าของศิลปะ 
วัฒนธรรม เอกลักษณ์
ของความเป็นไทย ยืด
มั่นในอุดมการณ์ท่ี
ถูกต้อง 

PLO3 
PLO4 
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6.ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO)  
เชื่อมโยงกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ของหลักสูตร  

 
                                 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ    
                                           ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 

1. ด้านความรู้  2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 4. ด้านลักษณะ
บุคคล 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 

PLO1 : มีความรู้ ทักษะ ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญ 
สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
พ้ืนฐานทางด้านวิศวกรรม เพ่ือแก้ ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ในส่วนงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
 

                  

PLO2 : มีความรู้พ้ืนฐานของกระบวนการ สามารถวิเคราะห์ปัญหา 
ออกแบบ แก้ปัญหา หาค าตอบของปัญหาทางวิศวกรรมที่ซับซ้อน และ
ออกแบบระบบงานทางด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  หรือ
กระบวนการต่าง ๆ ทางวิศวกรรม ตามความต้องการและข้อก าหนดงาน 
โดยค านึงถึงข้อก าหนดด้านสังคม ความปลอดภัย และมาตรฐานการ
ปฏิบัติวิชาชีพ สามารถออกแบบ หรือประยุกต์ใช้เทคนิควิธี ทรัพยากร 
อุปกรณ์เครื่องมือทางวิศวกรรม และ เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม
และทันสมัย และประยุกต์ใช้ให้เข้ากับงานได้อย่างเหมาะสม 
 

                  

PLO3 : สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนที่มีความหลากหลายในสหสาขาวิชา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถท างานในฐานะสมาชิกของกลุ่มและผู้น า
กลุ่ม สามารถติดต่อสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิ สามารถสื่อสารในงาน
วิศวกรรมวิชาชีพอ่ืน และบุคคลทั่วไปได้อย่างมีประสิทธิผลด้วยวาจา 

                  



 มรรพ. 
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                                 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ    
                                           ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 

1. ด้านความรู้  2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 4. ด้านลักษณะ
บุคคล 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 4.4 

ด้วยการเขียนรายงาน การเสนอผลงาน ตลอดจนสามารถออกค าสั่งและ 
รับค าสั่งงานได้อย่างชัดเจน  
PLO4 : มีความรู้ ทักษะ และความเข้าใจด้านการบริหารงานวิศวกรรม
โดยค านึงถึง ความเสี่ยง การเปลี่ยนแปลง และหลักการด้านการ
บริหารงานทางด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ตระหนักถึงความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จัก
พัฒนาตนเองตลอดชีพ 
 

                  
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

หมวดวิชาเฉพาะ     

วิชาแกน     

วิชาแกนคณิตศาสตร์     
9061061     คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Mathematics ✓ ✓   

9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 
 Discrete Mathematics and Calculation Theory ✓ ✓   

วิชาแกนวิศวกรรม     
9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 computer programming ✓ ✓ ✓ ✓ 

9061111 เขียนแบบวิศวกรรม 
 Engineering Drawing ✓ ✓   

9062041 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
 Electrical Circuit Analysis and Electronics  ✓ ✓ ✓ ✓ 

9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม 
 Ethics and Readiness Preparation for Engineering ✓ ✓ ✓ ✓ 



 มรรพ. 
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 
 Introduction to Networks (CCNA1)  ✓ ✓  ✓ 

9061041 พ้ืนฐานระบบดิจิทัล 
 Digital System Fundamentals  ✓ ✓   

วิชาเอกบังคับ     
9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
 Data Structure and Algorithms ✓ ✓   

9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
 Digital Signal Processing  ✓ ✓ ✓ 

9062052 ระบบปฏิบัติการ 
 Operating Systems ✓ ✓   

9062042 ระบบฐานข้อมูล 
 Database Systems ✓ ✓ ✓  

9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทางในระบบเครือข่าย 
 Routing and Switching Essentials (CCNA2)  ✓   

9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย และระบบอัตโนมัติ 
 Enterprise Networking, Security, and Automation (CCNA3) 
 

 ✓   
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9062072 เครือข่ายไร้สาย 
 Wireless Networks (CCNA Wireless)  ✓   

9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 
 Network Programming  ✓  ✓ 

9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 
 Network Laboratory 1 ✓ ✓ ✓ ✓ 

9062101 ก าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการเครือข่าย 
 Configure and administer a network operating system ✓ ✓  ✓ 

9062031 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
 Computer Network Security (CCNA Security)  ✓ ✓  

9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์ 
 Machine Learning for Network and Cloud Engineers ✓ ✓   

9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Seminar in Computer Engineering ✓ ✓ ✓ ✓ 

9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Research Project  ✓  ✓ 

9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ 
 Firewall Security  ✓  ✓ 
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 
 Network System Design ✓ ✓  ✓ 

9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 
 Data Center Management ✓ ✓ ✓ ✓ 

9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย 
 Network Performance Analysis  ✓ ✓  

วิชาเอกบังคับเลือก     

9063103 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 Software Engineer ✓ ✓  ✓ 

9062103 ปัญญาประดิษฐ์ 
 Artificial Intelligence ✓ ✓  ✓ 

9063112 โครงข่ายประสาทเทียม 
 Artificial Neural Networks ✓ ✓  ✓ 

9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 
 Ethical Hacking ✓ ✓  ✓ 

9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Project Management 
 

✓ ✓  ✓ 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567  หน้า  21 

7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9063131 การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 
 Web Applications Design and Development ✓ ✓ ✓  

9063021 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนติดต่อผู้ใช้ 
 User Experience and User Interface Design  ✓ ✓ ✓ 

9063051 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์อัจฉริยะ 
 Applications Development for Smart Devices  ✓ ✓ ✓ 

9063052 ระบบสมองกลฝังตัว 
 Embedded Systems   ✓ ✓ ✓ 

9063053 การโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 
 Programming for Internet of Everything  ✓ ✓ ✓ 

9063091 การประมวลผลแบบคลาวด์ 
 Cloud Computing ✓ ✓ ✓ ✓ 

9063092 การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ 
 System Virtualization and Cloud Management  ✓ ✓  ✓ 

9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
 Blockchain and Cryptocurrency Technologies  ✓  ✓ 

9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2 
 Network Laboratory 2  ✓ ✓ ✓ 
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9063094 การวิจัยด าเนินงาน 
 Operations Research  ✓  ✓ 

9063034 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
 Computer Security Management  ✓ ✓ ✓ 

9063054 การประมวลผลภาพดิจิทัล 
 Digital Image Processing ✓ ✓  ✓ 

9063041 ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้านวิศวกรรม 
 Engineering Startup ✓  ✓ ✓ 

9063072 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 
 Wireless Sensor Network  ✓  ✓ 

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา     

9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ 
 Preparation of Field Experience in Computer ✓ ✓ ✓ ✓ 

9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 
 Field Experience in Computer ✓ ✓ ✓ ✓ 

9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 Computer Engineering Pre-Cooperative Education 
 

✓ ✓ ✓ ✓ 
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping)  

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program 

Learning Outcomes 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Cooperative Education ✓ ✓ ✓ ✓ 
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8. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

 แสดงให้เห็นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ในแต่ละรายวิชาในหลักสูตรว่ามีส่วนร่วมในการเสริมสร้าง
กระบวนการเรียนรู้และสอดคล้องต่อมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านใดบ้าง โดยแสดงการกระจายความรับผิดชอบ
มาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาในรูปของตารางต่อไปนี้ 
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8.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
จากหลักสูตรสู่รายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

 

รายวิชา ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 
1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

วิชาแกน 
    วิชาแกนคณิตศาสตร์ 
9061061 คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Mathematics 

                  

9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 
 Discrete Mathematics and Calculation Theory 

                  

    วิชาแกนวิศวกรรม 
9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Programming 

                  

9061111 เขียนแบบวิศวกรรม  
 Engineering Drawing 

                  

9062041 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
 Electrical Circuit Analysis and Electronics 

                  

9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม 
 Ethics and Readiness Preparation for Engineering 

                  

9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 
 Introduction to Networks (CCNA1) 

                  

9061041 พ้ืนฐานระบบดิจิทัล 
 Digital System Fundamentals 

                  
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รายวิชา ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 
1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

วิชาเอกบังคับ  
9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
 Data Structure and Algorithms 

                  

9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
 Digital Signal Processing 

                  

9062052 ระบบปฏิบัติการ 
 Operating Systems 

                  

9062042 ระบบฐานข้อมูล 
 Database Systems 

                  

9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทางในระบบเครือข่าย 
 Routing and Switching Essentials (CCNA2) 

                  

9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย และระบบอัตโนมัติ 
 Enterprise Networking, Security, and Automation 

(CCNA3) 
                  

9062072 เครือข่ายไร้สาย 
 Wireless Networks (CCNA Wireless) 

                  

9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 
 Network Programming 

                  

9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 
 Network Laboratory 1 

                  

9062101 ก าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการเครือข่าย 
 Configure and administer a network operating system 

                  
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รายวิชา ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 
1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

9062031 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
 Computer Network Security (CCNA Security) 

                  

9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์ 
 Machine Learning for Network and Cloud Engineers 

                  

9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Seminar in Computer Engineering 

                  

9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Research Project 

                  

9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ 
 Firewall Security 

                  

9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 
 Network System Design 

                  

9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 
 Data Center Management 

                  

9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย 
 Network Performance Analysis 

                  

วิชาเอกเลือก 
9063103 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 Software Engineer 

                  

9062103 ปัญญาประดิษฐ์ 
 Artificial Intelligence 

                  

9063112 โครงข่ายประสาทเทียม 
 Artificial Neural Networks 

                  
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รายวิชา ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 
1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Project Management 

                  

9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 
 Ethical Hacking 

                  

9063131 การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 
 Web Applications Design and Development 

                  

9063021 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนติดต่อผู้ใช้ 
 User Experience and User Interface Design 

                  

9063051 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์อัจฉริยะ 
 Applications Development for Smart Devices 

                  

9063052 ระบบสมองกลฝังตัว 
 Embedded Systems 

                  

9063053 การโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 
 Programming for Internet of Everything 

                  

9063091 การประมวลผลแบบคลาวด์ 
 Cloud Computing 

                  

9063092 การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ 
 System Virtualization and Cloud Management  

                  

9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
 Blockchain and Cryptocurrency Technologies 

                  

9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2 
 Network Laboratory 2 

                  
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รายวิชา ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 
1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

9063094 การวิจัยด าเนินงาน 
 Operations Research 

                  

9063034 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
 Computer Security Management 

                  

9063054 การประมวลผลภาพดิจิทัล 
 Digital Image Processing 

                  

9063041 ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้านวิศวกรรม 
 Engineering Startup 

                  

9063072 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 
 Wireless Sensor Network 

                  

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา      
9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ 
 Preparation of Field Experience in Computer 

                  

9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 
 Field Experience in Computer 

                  

9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 Computer Engineering Pre-Cooperative Education 

                  

9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Computer Engineering Cooperative Education 

                  

หมายเหตุ:  1. กรณีท่ีคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาได้มีการประกาศมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ แล้วนั้น การจัดท า
แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาจะต้องยึดตามประกาศของกระทรวงอุดมการศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และ
นวัตกรรม 
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9. ตารางผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO - Program Learning Outcome) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO - Year Learning Outcome) ของหลักสูตร 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร  
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

YLO1 
- มีความรู้ความเข้าใจ และสามารถแก้ปัญหาด้านคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์พื้นฐาน 
- มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และ
โครงสร้างข้อมูล สามารถแก้โจทย์ปัญหาในระดับพื้นฐานได้ และ
ประยุกต์ใช้งานพัฒนาโปรแกรมได้ 
- มีความรู้ความเข้าใจทฤษฎี และปฏิบัติเกี่ยวกับวงจรไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์และดิจิทัล สามารถน าความรู้มาออกแบบโครงงาน
ขนาดเล็กได้ 

✓ ✓ ✓  

YLO2 
- สามารถใช้สมการเชิงอนุพันธ์ และสถิติเบื้องต้นในการแก้ปัญหา
ทางวิศวกรรมได้ 
- มีความรู้ ความเข้าใจในระบบการสื่อสาร และการสื่อสารข้อมูล
เครือข่าย การรักษาความปลอดภัยทางเครือข่าย และสามารถ
ปฏิบัติพื้นฐานเครื่องมือในการสื่อสารเบื้องต้นได้ 
- มีความรู้ความเข้าใจ และสามารถออกแบบ พัฒนาแอปพลิเค
ชันที่ปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์ 
- มีความรู้ความเข้าใจทฤษฎี และปฏิบัติ เกี่ยวกับเซ็นเซอร์
ไมโครคอนโทรลเลอร์ สามารถพัฒนาเป็นชิ้นงานในชั้นปีได้ 

✓ ✓ ✓ ✓ 

YLO3 
- สามารถอธิบายเก่ียวกับพื้นฐานส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล และ
ปัญญาประดิษฐ์ รวมถึงการประยุกต์ใช้งานได้ 
- สามารถอธิบาย และปฏิบัติทางด้านระบบเครือข่ายได้ 
- มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถประยุกต์ใช้งานทางด้าน
ระบบเครือข่ายในวิชาบังคับเลือกที่สนใจ 
- มีความเข้ าใจหลักการออกแบบระบบ การปฏิบั ติ และ
ประยุกต์ใช้งานได้ 

✓ ✓ ✓ ✓ 

YLO4 
- สามารถวิเคราะห์ปัญหาและประเมินแนวทางแก้ไขปัญหาใน 
งานอุตสาหกรรมระบบวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
ทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
- สามารถสื่อสารและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทั้งในฐานะผู้น  าและผู้ตาม 
- สามารถวิเคราะห์และตีความข้อมูล พร้อมทั้งอธิบายผลการ 

✓ ✓ ✓ ✓ 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  31 

ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร  
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

ทดลองโดยใช้หลักการทางวิศวกรรม พร้อมทั้ งสรุปผลการ 
ทดลองได้อย่างถูกต้อง  
- มีความเข้าใจและความรับผิดชอบต่อการปฏิบัติวิชาชีพ 
วิศวกรรมต่อบริบทของสังคมและสิ่งแวดล้อม โดยยึดหลัก 
จรรยาบรรณวิชาชีพและกรอบมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 
 
หมายเหตุ : YLO1 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 1 
 YLO2 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 2 
 YLO3 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 3 
 YLO4 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีที่ 4 
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หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต  
 
1. โครงสร้างหลักสตูร 

1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมทั้งหลักสูตร    ไม่น้อยกว่า 127 หน่วยกิต 
มีสัดส่วนหน่วยกิตแต่ละหมวดวิชาดังนี้ 

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                    24   หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   9 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   6 หน่วยกิต 
 1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
  2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   3  หน่วยกิต 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   6 หน่วยกิต 
  3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์  6 หน่วยกิต 
  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    3 หน่วยกิต 
  3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   3 หน่วยกิต 
 (2) หมวดวิชาเฉพาะ   97  หน่วยกิต 
  1. กลุ่มวิชาแกน   24 หน่วยกิต 
  1.1 กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์   6 หน่วยกิต 
  1.2 กลุ่มวิชาแกนวิศวกรรม   18 หน่วยกิต 
  2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ   54 หน่วยกิต 
  3. กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า  15 หน่วยกิต 
  4. ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า   4 หน่วยกิต 
 (3) หมวดวิชเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
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1.2 รายวิชาและหน่วยกิต 
 (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                  24   หน่วยกิต 
         1.กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  จ านวน    9 หน่วยกิต 
         1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   ให้เลือกเรียน จ านวน  6  หน่วยกิต 
 0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
  Foundation English 
 0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5) 
  English for Communication through Various  
  Situations in the 21st Century 
 0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้    3(2-2-5) 
  English for Study Skills 
 0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ    3(2-2-5) 
   English for Career Preparation 
 0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ      3(2-2-5) 
   English for Professional Purposes 
 

         1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นให้เลือกเรียน จ านวน 3 หน่วยกิต 
 0166006  ทักษะภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย    3(2-2-5) 
   Thai Skills for Contemporary Communication 
 0166007   ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
   Khmer Skills for Communication 
 0166008   ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
  Chinese Skills for Communication 
 0166009   ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ    3(2-2-5) 
  Thai for Presentation 
 0166010   พื้นฐานภาษาไทยส าหรับชาวต่างชาติ    3(2-2-5) 
  Basic Thai for Foreigners 
 

    2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  จ านวน  9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เลือกเรียน จ านวน  3 หน่วยกิต 
 0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา     3(3-0-6) 
  Suan Ban Kaew Study 
 0266002  จริยศึกษากับโลกยุคใหม่    3(3-0-6) 
    Moral Education for the New World 
 0266003   พลเมืองสีเขียว      3(2-2-5) 
    Green Citizen 
 0266004   การพัฒนาซอล์ฟสกิล    3(3-0-6) 
    Development of Soft Skill 
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 0266005  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ    3(2-2-5) 
     Skills in the 21st Century for Living and Occupations 
 0266006  ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี    3(2-2-5) 
   Singing Popular Songs and Chanthaburi Folk Songs 
 0266007  กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่    3(3-0-6) 
   Mindset In the Modern Society 
 0266008  การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา    3(3-0-6) 
   Lifestyle Psychology 
 0266009  มนุษยสัมพันธ์    3(3-0-6) 
   Human Relationships 
 0266010  ศิลปะการพูดและการน าเสนอ    3(2-2-5) 
   Art of Speaking and Presentation 
 0266011  การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
   Communication and Media Literacy in Digital Age  
 0266012  การออกแบบในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
   Design in Everyday Life 
 0266013  ศิลปะเพ่ือความสุข    3(2-2-5) 
   Art for Happiness 
 

  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์      จ านวน  6 หน่วยกิต 
   บังคับเรียน    3  หน่วยกิต 
 0266014  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน    3(3-0-6) 
   H.M. King Bhumibol Adulyadej's Philosophy for Sustainable Development 
 

  และเลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้อีก จ านวน   3   หน่วยกิต 
 0266015 การเมืองการปกครองไทย    3(3-0-6) 
  Thai Politics and Governance 
 0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
  Creative Community Learning 
 0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย    3(3-0-6) 
  Citizenship of Thai Democracy 
 0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น    3(2-2-5) 
  Volunteer and Local Development  
 0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจริต     3(3-0-6) 
  Anti-Corruption Immunity 
 0266020 วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน    3(3-0-6) 
  Thai Way Advances Towards ASEAN 
 0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล    3(3-0-6) 
  Economic Knowledge in the Digital Age 
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 0266022 การบัญชีในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
  Accounting in Daily Life 
 0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
  Safe and Creative Media 
 0266024   วิศวกรสังคม     3(2-2-5) 
  Social Engineer 
 0266025 การเงินและความมั่งคั่ง     3(3-0-6) 
  Finance and Wealth 
 0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม่     3(3-0-6) 
  New Normal Entrepreneur 
 0266027 การจัดการองค์การและทุนมนุษย์    3(3-0-6) 
  Organizational and Human Capital Management 
 0266028 การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น    3(2-2-5) 
  The Basics of Data Analytics 
 0266029 ชีวิตและความตาย     3(2-2-5) 
  Life and Death 
 

     3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์    จ านวน    6  หน่วยกิต 
  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี       ให้เลือกเรียน   จ านวน  3  หน่วยกิต 
 0366001  การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม    3(3-0-6) 
   Creativity and Innovation 
 0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ    3(3-0-6) 
   Royal Initiation for Agriculture 
 0366003 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
   Gems and Jewelry in Daily Life 
 0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
   Technology Literacy in the Digital Age 
 0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์     3(3-0-6) 
   Electronic Commerce 
 0366006 พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ     3(3-0-6) 
   Plants for Health 
 0366007 วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์    3(3-0-6) 
   Science and AI 
 0366008 สมาธิและคุณภาพชีวิต     3(3-0-6) 
   Meditation and Quality of Life 
 0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล    3(3-0-6) 
   National Marine Benefits 
 0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง    3(3-0-6) 
   Maritime Zones, Marine Resources and Coastal Management 
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 0366011 สุนทรียะการเกษตร     3(3-0-6) 
   Aesthetic Agriculture 
 0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ    3(3-0-6) 
   Integrated Development for Fisheries Community 
 0366013 โลกของผลไม้     3(3-0-6)
   Fruit World 
 0366014 เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ    3(2-2-5) 
   Basic Technology of Photography and Image Adjustment 
 0366015 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชวีิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
   Applications of Technology In Daily Life 
 0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ    3(2-2-5) 
   Health Promotion and Care 
 

  3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   ให้เลือกเรียน   จ านวน  3  หน่วยกิต 
 0366017 การคิดและการตัดสินใจ     3(2-2-5) 
   Thinking and Decision Making 
 0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
   Mathematics in Daily Life 
 0366019 การคิดเชิงเหตุผล     3(2-2-5) 
   Logical Thinking 
 0366020 คณิตศาสตร์เพ่ือฝึกทักษะทางปัญญา    3(2-2-5) 
   Mathematics for Cognitive Skill 
 0366021 การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอข้อมูล    3(2-2-5) 
 Poll and Presentation 
 

 (2) หมวดวิชาเฉพาะ      ไม่น้อยกว่า    97 หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาแกน      จ านวน    24 หน่วยกิต 

1.1 วิชาแกนคณิตศาสตร์     จ านวน     6 หน่วยกิต 
 9061061 คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
  Computer Engineering Mathematics  
 9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ     3(2-2-5) 
  Discrete Mathematics and Calculation Theory 
 

1.2 วิชาแกนวิศวกรรม     จ านวน     18 หน่วยกิต 
 9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
  Computer Programming 
 9061111 เขียนแบบวิศวกรรม      3(2-2-5) 
  Engineering Drawing 
 9062041 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์    3(2-2-5) 
  Electrical Circuit Analysis and Electronics 
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 9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม  3(2-2-5) 
  Ethics and Readiness Preparation for Engineering 
 9061071 เครือข่ายเบื้องต้น       3(2-2-5) 
  Introduction to Networks (CCNA1) 
 9061041 พ้ืนฐานระบบดิจิทัล      3(2-2-5) 
  Digital System Fundamentals 
  

2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ จ านวน 54 หน่วยกิต 
 9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม     3(2-2-5) 
  Data Structure and Algorithms 
 9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล     3(2-2-5) 
  Digital Signal Processing 
 9062052 ระบบปฏิบัติการ       3(2-2-5) 
  Operating Systems 
 9062042 ระบบฐานข้อมูล       3(2-2-5) 
  Database Systems 
 9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทางในระบบเครือข่าย   3(2-2-5) 
  Routing and Switching Essentials (CCNA2) 
 9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย และระบบอัตโนมัติ  3(2-2-5) 
  Enterprise Networking, Security, and Automation (CCNA3) 
 9062072 เครือข่ายไร้สาย       3(2-2-5) 
  Wireless Networks (CCNA Wireless) 
 9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย      3(2-2-5) 
  Network Programming  
 9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1      3(2-2-5) 
  Network Laboratory 1 
 9062101 ก าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการเครือข่าย    3(2-2-5) 
  Configure and administer a network operating system 
 9062031 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย   3(2-2-5) 
  Computer Network Security (CCNA Security) 
 9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์  3(2-2-5) 
  Machine Learning for Network and Cloud Engineers 
 9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
  Seminar in Computer Engineering 
 9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
  Computer Engineering Research Project  
 9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์     3(2-2-5) 
  Firewall Security 
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 9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย     3(2-2-5) 
  Network System Design 
 9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล      3(2-2-5) 
  Data Center Management 
 9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย    3(2-2-5) 
  Network Performance Analysis 

 

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก    ไม่น้อยกว่า จ านวน    15 หน่วยกิต 
 9063103 วิศวกรรมซอฟต์แวร์      3(2-2-5) 
  Software Engineer 
 9062103 ปัญญาประดิษฐ์       3(2-2-5) 
  Artificial Intelligence 
 9063112 โครงข่ายประสาทเทียม      3(2-2-5) 
  Artificial Neural Networks 
 9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ     3(2-2-5) 
  Ethical Hacking 
 9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
  Computer Engineering Project Management 
 9063131 การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น    3(2-2-5) 
  Web Applications Design and Development 
 9063021 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนติดต่อผู้ใช้   3(2-2-5) 
  User Experience and User Interface Design 
 9063051 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์อัจฉริยะ    3(2-2-5) 
  Applications Development for Smart Devices 
 9063052 ระบบสมองกลฝังตัว      3(2-2-5) 
  Embedded Systems 
 9063053 การโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง   3(2-2-5) 
  Programming for Internet of Everything 
 9063091 การประมวลผลแบบคลาวด์      3(2-2-5) 
  Cloud Computing 
 9063092 การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์    3(2-2-5) 
  System Virtualization and Cloud Management  
 9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล    3(2-2-5) 
  Blockchain and Cryptocurrency Technologies 
 9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2      3(2-2-5) 
  Network Laboratory 2 
 9063034 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
  Computer Security Management 
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 9063054 การประมวลผลภาพดิจิทัล       3(2-2-5) 
  Digital Image Processing 
 9063072 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย      3(2-2-5) 
  Wireless Sensor Network 
 9063094 การวิจัยด าเนินงาน       3(2-2-5) 
  Operations Research  
 9063041 ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้านวิศวกรรม    3(2-2-5) 
  Engineering Startup  
 

4. ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า จ านวน    4 หน่วยกิต 
 9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์   1(0-2-1) 
  Preparation of Field Experience in Computer 
 9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์    3(450) 
  Field Experience in Computer 
 9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    2(90) 
  Computer Engineering Pre-Cooperative Education 
 9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    6(640) 
  Computer Engineering Cooperative Education 
 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี       6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาในหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณีเปิดสอน โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคย
เรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตรของ
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
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ความหมายของรหัสวิชา 
หมวดวชิาศึกษาทั่วไป  
01xxxxx หมายถึง วิชาในกลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
02xxxxx หมายถึง วิชาในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
03xxxxx หมายถึง วิชาในกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ 
xx66xxx หมายถึง ปีที่ปรับปรุงหลักสูตร 
xxxx001 หมายถึง  ล าดับรายวิชา 
 
หมวดวิชาเฉพาะ 

การก าหนดรหัสวิชาในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ประกอบด้วยตัวเลข 7 ตัว ดังนี้ 

ล าดับที่ 1 คือ รหัสคณะ (9 คือคณะวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
ล าดับที่ 2-3 คือ รหัสแสดงสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ล าดับที่ 4  คือ รหัสแสดงระดับชั้นปี 
ล าดับที่ 5-6 คือ รหัสกลุ่มวิชา 
ล าดับที่ 7 คือ ล  าดับของรายวิชา 

 

 วิชาบังคับก่อน หมายความว่า นักศึกษาที่จะลงทะเบียนวิชาที่มีวิชาบังคับก่อน จะต้องผ่านการเรียนใน
รายวิชาที่ระบุไว้ก่อนเพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น โดยไม่มีการยกเลิกรายวิชาดังกล่าว 
 

1.3 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ข) ดูในภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  41 

2. แผนการศึกษา 
 

ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

0266014 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์) 

3(3-0-6) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24)  
   วิชาแกนวิศวกรรม 

9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 
9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อม
ส าหรับวิศวกรรม 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 
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ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 
   วิชาแกนคณิตศาสตร์ 

9061061คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

   วิชาแกนวิศวกรรม 9061041 พ้ืนฐานระบบดิจิทัล 
9061111 เขียนแบบวิศวกรรม 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวชิาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทาง
ในระบบเครือข่าย 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  43 

 
ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ 2) 3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 
   วิชาแกนคณิตศาสตร์ 

9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 
 

3(2-2-5) 
 

   วิชาแกนวิศวกรรม 9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
หมวดวชิาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
9062052 ระบบปฏิบัติการ 
9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย 
และระบบอัตโนมัติ 
9062072 เครือข่ายไร้สาย 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  44 

 
ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 
   วิชาแกนวิศวกรรม 

9062041 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็ก 
ทรอนิกส์ 

3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

9062031 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์
และเครือข่าย 
9062042 ระบบฐานข้อมูล 
9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 
9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 
9062101 ก าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย 
9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกร
เครือข่ายและคลาวด์  

3(2-2-5) 
 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  45 

 
ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 
9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย
9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx xxxxx (วิชาเลือกเสรี) 3(x-x-x) 
รวม 21 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  46 

ส าหรับนักศึกษาที่เลือกเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 

ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ 
9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(90) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx xxxxx (วิชาเลือกเสรี) 3(x-x-x) 
รวม 20 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  47 

ส าหรับนักศึกษาที่ไม่เลือกเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ 
9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 
xxxx xxxxx (กลุ่มวิชาเอกเลือก) 

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้าน
คอมพิวเตอร์ 

1(0-2-1) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 16 

 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  48 

ส าหรับนักศึกษาที่เลือกเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) 9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 6(640) 
รวม 6 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  49 

ส าหรับนักศึกษาที่ไม่เลือกเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

  

หมวดวชิาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

9004091 การฝึกประสบการณ์ วิชาชีพทาง
คอมพิวเตอร์  

3(450) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 3 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  50 

ส าหรับนักศึกษาที่ไม่เลือกเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (54) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (15) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (4) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx xxxxx (วิชาเลือกเสรี) 3(x-x-x) 
รวม 3 

 
 
 



 มรรพ. 
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หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
ไม่มี 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
ไม่มี 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2566 

- ภาคการศึกษาท่ี 1 ตั้งแต่เดือนมิถุนายน – ตุลาคม 
- ภาคการศึกษาท่ี 2 ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์  

 

2.2 ระบบการศึกษา 
แบบชั้นเรียนหรือเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
 

2.3 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ว่าด้วย การเทียบโอนหน่วยกิตและผล

การศึกษาระดับปริญยาตรี และระดับบัณฑิตศึกษา  
 
3. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนามการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา (ถ้ามี)  
 จากความต้องการที่บัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริงดังนั้นหลักสูตรได้
ก าหนดโดยเลือกฝึกตามภารกิจของสถานที่ฝึกหรือโครงงานแก้ไขปัญหาของสถานที่ฝึกไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง 
หรือเลือกรายวิชาสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า 600 ชั่วโมง 
 3.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

3.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

3.1.2 บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางธุรกิจโดยใช้ เทคโนโลยีเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 

3.1.3 มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
3.1.4 มีระเบียบวินัยตรงเวลาเข้าใจวัฒนธรรมและสามารถปรับตัวเข้ากับสถานระกอบการได้ 
3.1.5 มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
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3.2 ช่วงเวลา  
          ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปีการศึกษาที่ 4 

 3.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
         จัดเต็มเวลาในภาคการศึกษาท่ี 1 หรือ 2 
 

4. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
โครงงานจะต้องมีจ านวนผู้จัดท าไม่เกิน 2 คนต่อหนึ่งโครงงาน ก าหนดให้นักศึกษาท าการทดลองใน

หัวข้อที่เกี่ยวข้องกับงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีการน าเสนอข้อเสนอโครงการวิจัยต่อคณะกรรมการ เมื่อ
ข้อเสนอโครงการวิจัยผ่านความเห็นชอบจึงท าการทดลองพร้อมทั้งเขียนรูปเล่มรายงานผลการวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
และน าเสนอผลการวิจัยต่อคณะกรรมการ ตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด หรือ
เป็นโครงการที่มุ่งเน้นที่การสร้างผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

4.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
  โครงงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ที่นักศึกษาสนใจ สามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาใช้ในการ
ท าโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนด 
4.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
  นักศึกษามีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ โปรแกรม ในการท าโครงงาน โครงงานสามารถ
เป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อยอดได้ 
4.3 ช่วงเวลา 
  ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 
4.4 จ านวนหน่วยกิต 
  4 หน่วยกิต (โครงการวิจัย 1 จ านวน 1 หน่วยกิต และโครงการวิจัย 2 จ านวน 3 หน่วยกิต) 
4.5 การเตรียมการ 

มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับ
โครงงานทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมออีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
4.6 กระบวนการประเมินผล 

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดยอาจารย์ที่
ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอโปรแกรม
และการท างานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในขั้นต้น โดยเฉพาะ การท างาน
หลักของโปรแกรมและการจัดสอบการน าเสนอที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน 

5. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
5.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

ช่วงก่อนการสอนควรมีการประเมินกลยุทธ์การสอนโดยทีมผู้สอนหรือระดับภาควิชาและ/
หรือการปรึกษาหารือกับผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรหรือวิธีการสอน ส่วนช่วงหลังการสอนควรมีการ
วิเคราะห์ผล การประเมินการสอนโดยนักศึกษาและการวิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษา  ด้าน
กระบวนการน าผลการประเมินไปปรับปรุงสามารถท าโดยรวบรวมปัญหา/ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุง
และก าหนดประธานหลักสูตรและทีมผู้สอนน าไปปรับปรุงและรายงานผลต่อไป 
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5.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
      การประเมินทักษะดังกล่าวสามารถท าโดยการ 

(1) ประเมินโดยนักศึกษาในแต่ละวิชา 
(2) การสังเกตการณ์ของผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตรและ/หรือทีมผู้สอน 
(3) ภาพรวมของหลักสูตรประเมินโดยบัณฑิตใหม่ 
(4) การทดสอบผลการเรียนรู้ของนักศึกษาเทียบเคียงกับสถาบันอ่ืนในหลักสูตรเดียวกัน 
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หมวดที ่5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  
คณาจารย์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

 
1. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี  
2. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

2.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป/ หมวดวิชาเลือกเสรี. 

2.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 
  รายวิชาในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เปิดให้นักศึกษา
หลักสูตรอื่นมาเรียนดังนี้  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาภูมิสารสนเทศ  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
 และนักศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาอ่ืน สามารถเลือกเรียนได้ ในบางรายวิชา ทั้งนี้ตามที่จัดไว้ ใน
แผนการเรียนของหลักสูตรนั้น นอกจากนี้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนเป็นวิชาเอกเลือกหรือเลือกเสรีได้ 

2.3 การบริหารจัดการหลักสูตร 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจากในคณะอ่ืนที่เกี่ ยวข้อง 

ด้านเนื้อหาสาระ การจัดตารางเรียนและสอบ และความสอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

3.สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 ในการด าเนินการตามหลักสูตรจะใช้อาคารที่มีอยู่ของมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี และค่าใช้จ่าย
เกี่ยวกับบุคลากรจะขอรับการสนับสนุนจากมหาวิทยาลัย ส่วนงบลงทุนจะขอรับการสนับสนุนจากรัฐบาลและ
มหาวิทยาลัย ส าหรับหมวดค่าใช้สอยและเงินอุดหนุนจะขอรับการสนับสนุนจากเงินรายได้ของมหาวิทยาลัยซึ่ง
เป็นรายรับจากค่าหน่วยกิตนิสิต 

3.1 สถานที่และอุปกรณ์การสอน 
การเรียน การสอน และการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรต่างๆ ใช้อาคาร 4 คณะวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นหลัก  
3.2 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่ส าคัญของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คือ เครื่องมือ
อุปกรณ์ห้องปฏิบัติการ เนื่องจากเป็นหลักสูตรที่ต้องเตรียมความพร้อมให้แก่นิสิตส่วนใหญ่ในการ
ท างานจริง จึงมีความจ าเป็นที่นักศึกษาต้องมีประสบการณ์การใช้งานเครื่องมืออุปกรณ์และซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์ ให้เกิดความเข้าใจหลักการ วิธีการใช้งานที่ถูกต้อง และมีทักษะในการใช้งานจริง รวมทั้ง
การเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทั้งห้องสมุดและอินเทอร์เน็ต และสื่อการสอนส าเร็จรูป รวมถึงสื่อ
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ประกอบการสอนที่จัดเตรียมโดยผู้สอน ดังนั้นต้องมีทรัพยากรขั้นต่ าเพ่ือจัดการเรียนการสอนตาม
มาตรฐานและครอบคลุมทั้งหลักสูตร 
3.3 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

(1) ประเมินตามการเตรียมความพร้อมสนับสนุนการเรียนการสอนตามหลักสูตรให้เป็นไปตาม
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ข้อ 15 ว่า
ด้วยการประกันคุณภาพของหลักสูตร 

(2) ประเมินตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ว่า
ด้วยมาตรฐานด้านศักยภาพและความพร้อมในการจัดการศึกษา 

4.การบริหารอาจารย์ของหลักสูตร 
ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. ๒๕๖๕ คุณวุฒิ คุณสมบัติ และจ านวนอาจารย์ หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ ประกอบด้วย 
4.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

อาจารย์ประจ าหลักสูตรมีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วย
ศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า และต้องมีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับ
ปริญญาของตนเอง และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการ
พิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  

กรณีมีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอกที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษาหากจ าเป็นบุคคลที่มา
จากองค์กรนั้นอาจได้รับการยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโทและผลงานทางวิชาการแต่ต้องมีคุณวุฒิขั้นต่ า
ปริญญาตรีหรือเทียบเท่าที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาของหลักสูตรและมีประสบการณ์การท างานใน
องค์กรแห่งนั้น หรือการท างานประเภทเดียวกันอย่างต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า 6 ปี 
4.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีคุณวุฒิและคุณสมบัติเช่นเดียวกับอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
จ านวนอย่างน้อย 5 คนกรณีมีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอก ต้องมีอาจารย์ประจ าหลักสูตร
จากสถาบันอุดมศึกษาเจ้าของหลักสูตรนั้นเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อย 3 คน 

กรณีที่หลักสูตรจัดให้มีวิชาเอกมากกว่า 1 วิชาเอก ให้จัดอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่มี
คุณวุฒิและคุณสมบัติตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอนไม่น้อยกว่าวิชาเอกละ 3 คน 

กรณีที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับสาขาวิชาที่ไม่สามารถสรรหาอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรครบตามจ านวน สถาบันอุดมศึกษาต้องเสนอจ านวนและคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรที่มีนั้นให้คณะกรรมการพิจารณาเป็นรายกรณี 
4.3 อาจารย์ผู้สอน  

อาจารย์ผู้สอน อาจเป็นอาจารย์ประจ าหรืออาจารย์พิเศษที่มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือ
เทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า ในสาขาวิซานั้นหรือสาขาวิชาที่สัมพันธ์กัน
หรือในสาขาวิชาของรายวิชาที่สอนในกรณีที่มีอาจารย์ประจ าที่มีคุณวุฒิปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและ
ท าหน้าที่อาจารย์ผู้สอนก่อนที่เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 จะประกาศใช้ให้
สามารถท าหน้าที่อาจารย์ผู้สอนต่อไปได้ 

ส าหรับหลักสูตรที่มีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอกที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษา หาก
จ าเป็นบุคคลที่มาจากองค์กรนั้น อาจได้รับการยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโท แต่ต้องมีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญา
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ตรีหรือเท่ียบเท่าและมีประสบการณ์การท างานในองค์กรแห่งนั้นหรือการท างานประเภทเดียวกันอย่าง
ต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า 6 ปี 

กรณีอาจารย์พิเศษที่ไม่มีคุณวุฒิตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้และ
ประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน โดยผ่านความเห็นชอบจากสภา
สถาบันอุดมศึกษาแห่งนั้น ทั้งนี้ หากรายวิชาใดมีความจ าเป็นต้องใช้อาจารย์พิเศษต้องมีอาจารย์
ประจ าร่วมรับผิดซอบกระบวนการเรียนการสอนและพัฒนานักศึกษา ตลอดระยะเวลาของการจัดการ
เรียนการสอนรายวิชานั้น ๆ ด้วย 

5. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
5.1 มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นจรรยาบรรณอาจารย์แก่อาจารย์ใหม่ให้มีความรู้และเข้าใจ

นโยบายของมหาวิทยาลัย/สถาบัน คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 
5.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย

อย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การ
ประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์  

5.3 ชี้แจงปรัชญา วัตถุประสงค์ เป้าหมาย และรายละเอียดของหลักสูตร ตลอดจนการทาแผนการ
สอน และการวัดผล การประเมินผลการสอนและระเบียบข้อบังคับต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการปฏิบัติงานเบื้องต้น 
รวมทั้งความรู้ความเข้าใจด้านการประกันคุณภาพการศึกษาที่เก่ียวข้องอีกด้วย  
6. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

6.1 การพัฒนาความรู้และทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ

วิจัยอย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ 
การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

(2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย พัฒนาความรู้
และทักษะให้ครบวงจร การเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบ การสอน
แบบกลุ่มใหญ่ การสอนแบบกลุ่มย่อย การเรียนการสอนออนไลน์ การท าเอกสารประกอบการสอน มี
จิตวิทยาในการเรียนรู้ สามารถเลือกเครื่องมือในการวัดผลและตัดสินผลได้อย่างถูกต้อง สามารถ
ออกแบบข้อสอบและประเมินผล รวมถึงสามารถออกแบบหลักสูตรและการสอนได้ 
6.2 การพัฒนาทางวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 
 (1) การมีส่วนร่วมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 

(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(3) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมี

ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพเป็นรอง 
(4) จัดสรรงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
(5) จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ 
(6) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ ของคณะ 
(7) สนับสนุนให้อาจารย์ เขียนต ารา แต่งหนังสือ จัดท าสิ่งประดิษฐ์ เพ่ือเผยแพร่ความรู้ และ

สนับสนุนให้ขอต าแหน่งทางวิชาการ 
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7. ชื่อ นามสกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ล าดับที่ ชื่อ–สกุล ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

คุณวุฒิการศึกษา / สาขาวิชา 
 

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
 

ปีท่ีส าเร็จ
การศึกษา 

1 นายวสุพล  เผือกน าผล 
x - xxxx - xxxxx - xx - x 

อาจารย์ วศ.ม. 
วศ.บ. 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

2556 
2552 

2 นายปรัชญา ใจสุทธิ 
x - xxxx - xxxxx - xx - x 

อาจารย์ วศ.ม. 
วศ.บ. 

(วิศวกรรมไฟฟ้า) 
(วิศวกรรมไฟฟ้า) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2553 
2549 

3 นางสาวกัญญาภัค ศรีสุข 
x - xxxx - xxxxx - xx - x 

อาจารย์ วศ.ม. 
 

อส.บ. 

(วิศวกรรมสารสนเทศ) 
 
(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 

2556 
 

2552 
4 นายณัฐกาญจน์ พึ่งเกิด 

x - xxxx - xxxxx - xx - x 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

วท.ม. 
คอ.บ. 

(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(เทคโนโลยีการวัดคุมทาง
อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2548 
2542 

5 นางชนิดาพร ปลื้มปรีดาพร 
x - xxxx - xxxxx - xx - x 

อาจารย์ ปร.ด. 
 

วท.ม. 
 

วท.บ. 

(คณิตศาสตร์ประยุกต์  
(หลักสูตรภาษาอังกฤษ)) 
(คณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

2565 
 

2551 
 

2542 
เช่น 
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8. ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
8.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 

ล าดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ / สาขาวิชา /  
สถาบันทีส่ าเร็จการศึกษา 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม. /สัปดาห์) 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

1 
 

นายวสุพล   เผือกน าผล 
122990018xxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)   
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนารี, 2556 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนารี, 2552 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

2 นายปรัชญา ใจสุทธิ 
xxxxxxxxxxxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)   
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2553 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2549 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

3 นางสาวกัญญาภัค ศรสีุข 
181990000xxxx 

วศ.ม. (วิศวกรรมสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง, 2556 
อส.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลศรีวิชัย 
วิทยาเขตตรัง, 2552 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

4 นายณัฐกาญจน์ พ่ึงเกิด 
322050029xxxx 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
มหาวิทยาลยันเรศวร, 2548 
คอ .บ.  (เทคโนโลยีการวัดคุมทางอุตสาหกรรม)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2542 

ผศ. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

12 12 12 12 12 

5 นางชนิดาพร  ปลื้มปรดีา
พร 
3350300474xxxx 

ปร.ด. (คณิตศาสตร์ประยุกต์ (หลกัสูตร
ภาษาอังกฤษ)) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ, 2565 
วท.ม. (คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2551 
วท.บ. (คณิตศาสตร์) 
มหาวิทยาลยัรามค าแหง, 2542 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

6 นางสาวขนิษฐา สิทธิเทียม
จันทร์ 
 343090039xxxx 

วท.ม. (การศึกษาวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2555  
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันราชภัฏ 
อุดรธาน,ี 2547 

ผศ. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

12 12 12 12 12 
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8.2  อาจารย์ประจ า 

ล าดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ / สาขาวิชา /  
สถาบันทีส่ าเร็จการศึกษา 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม. /สัปดาห์) 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

1. นายคัมภรี์  ธีระเวช  Ph.D. (Remote Sensing and 
Geographic Information Systems) 
Asian Institute of Technology, 
Thailand, 2557 
M.Sc. (Remote Sensing and 
Geographic Information System) 
Asian Institute of Technology, 
Thailand, 2552 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัร  าไพพรรณี, 2547 

ผศ. 
(วิศวกรรม
ส  ารวจและ
ขนส่ง อนุ
สาขาวิชา

วิศวกรรมส  ารวจ
และสารสนเทศ

ภูมิศาสตร์) 

12 12 12 12 12 

2. นายวิระ  ศรมีาลา วท.ม.(เทคโนโลยีระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยมีหานคร, 2551 
วท.บ.(ปฐพีวิทยา )  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณ
ทหารลาดกระบัง, 2547 

ผศ. 
(วิศวกรรม
ส  ารวจและ
ขนส่ง อนุ
สาขาวิชา

วิศวกรรมส  ารวจ
และสารสนเทศ

ภูมิศาสตร์) 

12 12 12 12 12 

3. นายทบทอง ช้ันเจริญ วท.ม. (ภูมิสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนารี, 2556 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัราชภฏัร  าไพพรรณี, 2542 

ผศ. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

12 12 12 12 12 

4. นายทวีศักดิ์  สัมมา 
 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ, 2551 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
สถาบันราชภฏัร  าไพพรรณี, 2547 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

5. นายปฏิคม  ทองจริง วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2552 
อส.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยมีหานคร, 2538 
 

ผศ. 
(วิทยาการ

คอมพิวเตอร์) 

12 12 12 12 12 

6. นางทิพวรรณ์  นิยมวงศ ์ วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร,์ 2547 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัเพชรบุร,ี 2538 

ผศ. 
(คอมพิวเตอร์) 

12 12 12 12 12 

7.  นายวิชาญ  ทุมทอง 
 

คอ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) ผศ. 
(เทคโนโลยี

12 12 12 12 12 
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ล าดับ ชื่อ - สกุล คุณวุฒิ / สาขาวิชา /  
สถาบันทีส่ าเร็จการศึกษา 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม. /สัปดาห์) 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2550 

คอ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า-อิเล็กทรอนิกส์)  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2548 

สารสนเทศ) 

8.  นายวิสันต์  พูนชัย วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร,์ 2547 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัเพชรบุร,ี 2537 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

9. นายสุวิชยะ รตัตะรมย์ ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัแม่ฟ้า หลวง, 2562 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2546 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัขอนแก่น, 2540 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

10. นางทิพย์วรรณ  ฟูเฟื่อง วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณ
ทหารลาดกระบัง, 2546 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัร  าไพพรรณี, 2539 

ผศ. 
(คอมพิวเตอร์) 

12 12 12 12 12 

11. นายสาธิต  สุวรรณเวช วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ, 2553 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัร  าไพพรรณี, 2543 

ผศ. 
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

12 12 12 12 12 

12. นายนิทัศน์  นิลฉวี วท.ม.(ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
ธนบุรี, 2550 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัร  าไพพรรณี, 2542 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

13. นางวันดี 
โชคช่วยพัฒนากิจ 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ, 2545 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัร  าไพพรรณี, 2542 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

 

8.3  อาจารย์พิเศษ (ถ้ามี) 
ไม่มี 
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หมวดที ่6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาแผนการรับนักศึกษา และงบประมาณ 
 

1.คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

(1) ต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า เรียนกลุ่มวิชา
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ ศิลป์ค านวณ คอมพิวเตอร์ โทรคมนาคม ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ หรือเป็นผู้มี
ทักษะเด่นพิเศษทางด้านคอมพิวเตอร์ 

(2) มีคุณสมบัติอ่ืนๆตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏว่าด้วยการจัดศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

2.ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
 นักศึกษาที่สมัครเข้าเรียนในหลักสูตรที่ไม่ได้เรียนสายวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย อาจมีพ้ืนฐานการเรียนรู้ในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ไม่
เพียงพอ รวมทั้งทักษะและความสามารถการใช้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา เนื่องจากต าราและเอกสารบางส่วน
เป็นภาษาอังกฤษ 

 

3.กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
 นักศึกษาที่เข้ารับการศึกษาควรมีผลการเรียนในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ 
อยู่ในเกณฑ์ดีหรือมีผลสอบมาตรฐานด้านดังกล่าวไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ที่คณะวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศก าหนดในระเบียบการคัดเลือกนักศึกษาเข้าเรียน กรณีที่นักศึกษาจ าเป็นต้องปรับพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ ให้จัดอบรมก่อนเริ่มภาคการศึกษาแรก 

 

4.แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

 4.1 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

ปีท่ี ปีการศึกษา 
2567 2568 2569 2570 2571 

1 60 60 60 60 60 
2 - 60 60 60 60 
3 - - 60 60 60 
4 - - - 60 60 
รวม 60 120 180 240 240 

จ านวนนิสิตที่คาดว่าจะจบ - - - 60 60 
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5. งบประมาณ  
ตารางงบประมาณ  

รายการ ปี 2567 ปี 2568 ปี 2569 ปี 2570 ปี 2571 
1. งบประมาณรายรับ       
1.1 ค่าธรรมเนียมแรกเข้า เรียกเก็บ
ครั้งเดียว  
- เงินประกันของเสียหาย 3,000 
บาท /60 คน (คืนให้ เมื่อออกจาก
มหาวิทยาลัย) 
(เฉลี่ยเทอมละ 375 บาท / คน) 

 
 

180,000 

 
 

180,000 

 
 

180,000 

 
 

180,000 

 
 

180,000 

1.2 ค่าธรรมเนียมรายปีการศึกษา 
- ค่าบ ารุงมหาวิทยาลัย (ปีละ 1,000 
บาท) /60 คน 
- ค่าบ ารุงกิจกรรมนักศึกษา (ปีละ 
200 บาท) /60 คน 
(เฉลี่ยเทอมละ 600 บาท / คน) 

 
60,000 

 
12,000 

 
120,000 

 
24,000 

 
180,000 

 
36,000 

 
240,000 

 
48,000 

 
240,000 

 
48,000 

1.3 ค่าธรรมเนียมลงทะเบียนวิชาเรียน 
 - หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชา
เลือกเสรีและกลุ่มวิชาเฉพาะทางด้าน
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  หน่วย
กิตละ 800 บาท / 60 คน 
(เฉลี่ยเทอมละ 13,000 บาท / คน) 

2,016,000 4,032,000 5,952,000 6,240,000 6,240,000 

รวมทั้งสิ้น 2,268,000 4,356,000 6,420,000 6,708,000 6,708,000 
งบประมาณรายจ่าย           
งบบุคลากร (35,000x5) 2,100,000 2,100,000 2,100,000 2,100,000 2,100,000 
งบด าเนินการ 
- คืนเงินประกันของเสียหาย 0 0 0 0 180,000 

งบรายจ่ายอื่นๆ  100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 
รวมทั้งสิ้น 2,200,000 2,200,000 2,200,000 2,200,000 2,380,000 

 
ค่าใช้จ่ายในการผลิตบัณฑิต   28,000  บาท/คน/ปี 
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หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
 

1. กฎ ระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน 
ใช้ระบบการให้คะแนนแบบมีค่าระดับขั้น และแบบไม่มีค่าระดับขั้น ดังนี้ 
1.1 ระดับค่าคะแนน  แบ่งเป็น 8 ระดับ 
 

 
  
 
 
 
 
 
 

 
 

กรณีที่สอบตกในรายวิชาเลือกสามารถเปลี่ยนไปเลือกวิชาเลือกอ่ืนแทนได้  แต่ให้นับหน่วยกิตที่สอบ
ตกและน ามาคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยด้วย  ส่วนการประเมินรายวิชาที่เก่ียวกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ
รายวิชาสหกิจศึกษา  ถ้าได้ระดับคะแนนต่ ากว่า “C” ถือว่า สอบตก ต้องลงทะเบียนเรียนใหม่  ถ้าได้รับการ
ประเมินต่ ากว่า “C” เป็นครั้งที่สองถือว่าหมดสภาพการเป็นนักศึกษา  

1.2 ระบบไม่มีค่าระดับคะแนน  ก าหนดสัญลักษณ์การประเมินดังนี้ 
 

ระดับการประเมิน ความหมายของผลการศึกษา 
PD ผ่านดีเยี่ยม (Pass with Distinction) 
P ผ่าน (Pass) 

NP ไม่ผ่าน (Not Pass) 
 

ระบบในข้อ 1.2 นี้ใช้ส าหรับการประเมินผลรายวิชาที่หลักสูตรบังคับให้เรียนเพิ่มตามข้อก าหนดเฉพาะ 
และรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนดให้เรียนเพ่ิม แต่การลงทะเบียนเรียนต้องเป็นไปตามล าดับวิชาที่แต่ละ
หลักสูตรก าหนด 

รายวิชาที่เป็นวิชาบังคับที่ได้ผลประเมิน “F” และ “NP” นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนใหม่จนกว่าจะ
สอบได ้

1.3 สัญลักษณ์อ่ืน มีดังนี้ 
Au (Audit) ใช้ส  าหรับการลงทะเบียนเพื่อร่วมฟัง โดยไม่นับหน่วยกิต 
W (Withdraw) ใช้ส าหรับบันทึกหลังจากนักศึกษาขอถอนรายวิชานั้นก่อนก าหนดสอบปลายภาค

ไม่น้อยกว่า 2 สัปดาห์หรือตามประกาศของมหาวิทยาลัยและในกรณีที่นักศึกษาลาพักการศึกษา หรือถูกสั่งให้
พักการศึกษาหลังจากลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษานั้นแล้ว 

I (Incomplete) ใช้ส  าหรับบันทึกการประเมินที่ไม่สมบูรณ์ในรายวิชาดังต่อไปนี้ 
1) นักศึกษายังปฏิบัติงานซึ่งเป็นส่วนประกอบการศึกษารายวิชานั้นยังไม่สมบูรณ์ 
2) นักศึกษาขาดสอบเพราะป่วย หรือมีเหตุสุดวิสัยและได้รับอนุมัติจากคณบดี 

ระดับการประเมิน ความหมายของผลการศึกษา ค่าระดับคะแนน 

A ดีเยี่ยม (Excellent) 4.0 

B+ ดีมาก (Very Good) 3.5 

B ดี  (Good) 3.0 

C+ ดีพอใช้ (Fairly Good) 2.5 

C พอใช้ (Fair) 2.0 

D+ อ่อน (Poor) 1.5 

D อ่อนมาก (Very Poor) 1.0 
F ตก (Fail) ไม่คิดค่าระดับคะแนน 
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นักศึกษาที่ได้ “I” ในรายวิชาใด ให้อาจารย์ผู้สอนรายงานผลการสอบในภาคการศึกษาถัดไปที่
นักศึกษามีสิทธิ์ลงทะเบียนเรียน หากพ้นก าหนดดังกล่าวมหาวิทยาลัยจะเปลี่ยนผลการเรียนจาก “I” เป็น “F” 

 

2. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
 2.1 ต้องลงทะเบียนเรียนหน่วยกิตครบตามโครงสร้างหลักสูตรที่ก าหนดไว้ในเล่มของสาขาวิชานี้ 
 2.2  ต้องไม่มีภาระหนี้สินกับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
 2.3 นักศึกษาต้องบรรลุผลลัพธ์ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 2.4  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณีว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2566 
   “หมวด 8 การส  าเร็จหลักสูตรและการเสนอให้ได้รับปริญญา 
    ข้อ 47. ในภาคการศึกษาสุดท้ายที่นักศึกษาจะส าเร็จการศึกษา นักศึกษาจะต้องยื่น
ค าร้องขอส าเร็จการศึกษาท่ีกองบริการการศึกษา 
    ข้อ 48 นักศึกษาภาคปกติที่ส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังนี้ 
  48.1 มีความประพฤติดีตามเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 
  48.2 สอบได้รายวิชาต่างๆ ครบตามหลักสูตรและเงื่อนไขของหลักสูตร 
  48.3 ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00  
  48.4 ผ่านการประเมินการร่วมกิจกรรมที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
  48.5 ผ่านการทดสอบการประเมินความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นตาม 
ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
  48.6 มี เวลาเรียน ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี  (ต่อเนื่ อง) ไม่ต่ ากว่า 4  
ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ไม่ต่ ากว่า 6 ภาคการศึกษาปกติ  
  ทั้งนี้  การส าเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชานั้นๆ  
   ข้อ 49 นักศึกษาภาคพิเศษที่ส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ดังนี้ 
   49.1 มีคุณสมบัติตามข้อ 48.1 48.2 และ 48.3 
   49.2 มีเวลาเรียน ส าหรับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ไม่ต่ ากว่า 6 ภาคการศึกษา 
ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ไม่ต่ ากว่า 9 ภาคการศึกษาปกติ 
  ทั้งนี้  การส าเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชานั้นๆ 
  ข้อ 50 นักศึกษาที่เรียนได้จ านวนหน่วยกิตครบตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึง 2.00 ให้เลือกเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมเพ่ือปรับระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้ถึง 2.00  
จึงจะส าเร็จการศึกษา 
  ข้อ 51 นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ที่จะได้รับการเสนอให้ได้รับ
เกียรตินิยมจะต้องเป็น ผู้มีคุณสมบัติครบถ้วนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
   51.1 ผู้ที่จะได้รับเกียรตินิยมอันดับ 1 ต้องสอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจาก
ระดับอนุปริญญาตรีหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอ่ืนใดที่เทียบเท่าจากสถาบันเดิม 
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ไม่น้อยกว่า 3.60 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากการศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏ  
ร าไพพรรณี ไม่น้อยกว่า 3.60  
  ผู้ที่จะได้รับเกียรตินิยมอันดับ 2 ต้องสอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากระดับ
อนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอื่นใดที่เทียบเท่าจากสถาบันเดิม ไม่น้อยกว่า
3.25 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากการศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี  
ไม่น้อยกว่า 3.25 
  ทั้งนี้ นักศึกษาที่จะได้รับการเสนอให้ได้รับเกียรตินิยมจะต้องมีคุณสมบัติตาม  
ข้อ 51.2 และ 51.3 ด้วย 
   51.2 สอบได้ในรายวิชาใดๆ ไม่ต่ ากว่า C ตามระบบค่าระดับคะแนน หรือไม่ได้ 
NP ตามระบบไม่มีค่าระดับคะแนน 
   51.3 นักศึกษาภาคปกติ มีเวลาศึกษาไม่เกิน 4 ภาคการศึกษาปกติส าหรับ
หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาปกติส าหรับหลักสูตร 4 ปี และมีเวลาศึกษาไม่เกิน 10 
ภาคการศึกษาปกติส าหรับหลักสูตร 5 ปี 
   นักศึกษาภาคพิเศษ มีเวลาศึกษาไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาส าหรับหลักสูตร
ปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) และไม่เกิน 14 ภาคการศึกษาส าหรับหลักสูตร 4 ปี 
   51.4 นักศึกษาไม่เคยได้รับผลการเรียน F หรือไม่เคยลงทะเบียนเรียนซ้ ากับ
รายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง    
   ข้อ 52 ให้สภาวิชาการเป็นผู้อนุมัติการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตร 
  ข้อ 53 ปริญญาบัตรและใบแสดงผลการศึกษา ให้ระบุชื่อปริญญา ชื่อสาขาวิชา  
และชื่อวิชา ให้ตรงกับที่ระบุไว้ในเอกสารหลักสูตรฉบับที่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษารับรอง 
   “ข้อ 6. นักศึกษาที่ถูกตัดคะแนนความประพฤติตามประกาศนี้มีสิทธิอุทธรณ์ได้ตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณีว่าด้วยวินัยนักศึกษา พ.ศ. 2548 โดยอนุโลมและสามารถท ากิจกรรมบ าเพ็ญ
ประโยชน์เพ่ือปรับปรุงคะแนนความประพฤติตามประกาศของมหาวิทยาลัยได้โดยยื่นเรื่องขอปรับปรุงคะแนน
ความประพฤติท่ีกองพัฒนานักศึกษา” 
   ทั้งนี้ นักศึกษาผู้มีสิทธิ์ยื่นค าร้องขอจบการศึกษาต้องมีคะแนนความประพฤติครบ  100 
คะแนน 
3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

3.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรร่วมกันประเมินข้อสอบของแต่ละวิชา ว่าสอดคล้องกับความ
รับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หรือไม่ 

3.2 การประเมินผลของรายวิชาแต่ละวิชาต้องผ่านที่ประชุมของ หลักสูตร หรือภาควิชา หรือ
คณะกรรมการที่หลักสูตรหรือภาควิชาแต่งตั้ง ก่อนประกาศผล 

3.3 พิจารณาจากรายงานการประเมินผลการฝึกงาน ซึ่งทางสถานประกอบการ หรือหน่วยงาน เป็นผู้
ประเมินและรายงานว่านักศึกษาสามารถปฏิบัติงานได้ตามมาตรฐานที่ก าหนดหรือไม่ 

3.4 ตรวจสอบจากรายงานรายละเอียดการด าเนินงานรายวิชา 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การก ากับมาตรฐานหลกัสูตร 
 มีโครงสร้าง รายละเอียดหลักสูตร และคุณวุฒิของคณาจารย์เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการ
มาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๖๕ เกี่ยวกับคุณวุฒิอาจารย์
ประจ าหลักสูตร ส าหรับสาขาวิชาที่ก าหนดให้ผู้จบการศึกษา ซึ่งตลอดระยะเวลาที่มี การจัดการเรียนการสอน
นั้น อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีภาระหน้าที่ในการบริหาร และพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน ตั้งแต่
การวางแผนการควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และการพัฒนาหลักสูตร  
 

2. บัณฑิต 
การผลิตบัณฑิต หรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีความรู้ในวิชาการและวิชาชีพ มี

คุณลักษณะตามหลักสูตรที่ก าหนด บัณฑิตระดับอุดมศึกษาจะต้องเป็นผู้มีความรู้ มีคุณธรรมจริยธรรม มี
ความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง สามารถประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมี
ความสุขทั้งทางร่างกายและจิตใจ มีความส านึกและความรับผิดชอบ 

2.1. ด้านคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  
ส าหรับนักศึกษาที่ก าลังศึกษาในชั้นปีที่ 4 ที่ได้ผ่านการคัดเลือกให้ไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

ทางหลักสูตรจะมีการส ารวจความพึงพอใจต่อการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาของนักศึกษา และผลการเรียนรู้ ที่
คาดหวังที่ต้องการจากผู้ส าเร็จการศึกษาของหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือน าข้อมูลที่ได้จากผู้ประกอบการที่รับนิสิตสหกิจศึกษามาปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพของกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนต่อไป นอกจากนี้เมื่อนักศึกษาส าเร็จการศึกษาไปแล้วอย่างน้อย1 ปี ทางหลักสูตรจะมีการ
ส ารวจความพึงพอใจของนายจ้างต่อบัณฑิตเพ่ือน าไปใช้ในการปรับปรุง ทบทวน หรือก าหนดผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังต่อไป 

2.2. ด้านการท างานหรือประกอบอาชีพอิสระ  
   เมื่อนักศึกษาส าเร็จการศึกษา หลักสูตรจะมีการส  ารวจข้อมูลภาวะการมีงานท าของบัณฑิต ซึ่ง
จะท าการส ารวจเมื่อบัณฑิตได้ส าเร็จการศึกษาไป อย่างน้อย 1 ปี จากนั้น ทางหลักสูตรจะน าข้อมูลเหล่านี้มาใช้
ในการประเมินศักยภาพของบัณฑิตในตลาดแรงงาน 
  2.3. ด้านผลงานของนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษา  
   มีการส่งเสริมและพัฒนาให้นักศึกษามีทักษะการท างานและประกอบการตามวัตถุประสงค์
ของแต่ละรายวิชา โดยแต่ละรายวิชาจะมีการสนับสนุนให้มีการพัฒนาผลงานในหลากหลายรูปแบบทั้ง
รายบุคคลและรายกลุ่มให้เกิดทักษะการทางานเป็นทีม เช่น การพัฒนาโครงงานเพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร์หรือ
การบริการเทคโนโลยีดิจิทัล การส่งผลงานเข้าร่วมการแข่งขันในโครงการระดับภูมิภาคและระดับประเทศ การ
ส่งผลงานน าเสนอในงานประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ เป็นต้น การพัฒนาผลงานในรูปแบบต่าง ๆ 
เป็นสิ่งที่ช่วยสะท้อนให้เห็นความสามารถในการ บูรณาการความรู้และผลการเรียนรู้ของนิสิตในระดับ  
รายวิชา/ภาคเรียน/ปีการศึกษา/หลักสูตร ตามความถนัดและความต้องการของตนเองได้ ดังนั้น หลักสูตรจะ
สามารถน าข้อมูลเหล่านี้มาใช้ในปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพของนักศึกษาและบัณฑิตต่อไป 
 

3. นักศึกษา 
 3.1 การรับนักศึกษา  

ระบบการรับนักศึกษาและการส่งเสริมความพร้อมทางการเรียนในระดับอุดมศึกษา ดังต่อไปนี้ 
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   (1) การรับสมัครนักศึกษา มีการด าเนินการโดยมหาวิทยาลัยในการรับสมัคร ในหลากหลาย
โครงการ เช่น โครงการรับตรง โครงนักศึกษาโควตาประเภทต่าง ๆ เป็นต้น 
   (2) คัดเลือกเพ่ือเข้าศึกษาต่อ มีการด าเนินการโดยมหาวิทยาลัย/คณะ ในรูปแบบของ
คณะกรรมการซี่งได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย ก าหนดวิธีการ และรูปแบบการคัดเลือกผู้เข้าศึกษาต่อตาม
ความเหมาะสมของแต่ละโครงกร ซึ่งโครงการส่วนใหญ่จะมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
    1. สอบข้อเขียน ซึ่งมีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ผู้ที่มีความเชี่ยวชาญ
ในการออกข้อสอบลักษณะต่าง ๆ ให้ข้อสอบมีความเป็นมาตรฐาน และสามารถคัดกรองผู้สมัครเพ่ือให้ได้
นักศึกษาที่มีคุณภาพ  
    2. ประกาศรายชื่อผู้มีสิทธิ์สอบสัมภาษณ์ / ปฏิบัติ 
    3. สอบสัมภาษณ์/ สอบปฏิบัติ 
    4. ประกาศรายชื่อผู้มีสิทธิเข้าศึกษาต่อ 
  3.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
   (1) ค่ายชมพู-เขียว 
   (2) การเรียนปรับพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ 
   (3) การเรียนปรับพ้ืนฐานวิชาชีพ 
  3.3 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา  
   การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการแก่นักศึกษา การควบคุมระบบการดูแลการให้
ค าปรึกษาปริญญานิพนธ์ กิจกรรมพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ โดยการ
ควบคุมระบบการดูแลการให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และแนะแนวแก่นักศึกษาในระดับปริญญาตรี อาทิเช่น 
   (1) แต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาประจ าชั้นปีของนักศึกษา 
  (2) ให้ค าปรึกษาแนะน าทางด้านวิชาการเกี่ยวกับหลักสูตร การเลือกรายวิชาลักษณะรายวิชา 
การลงทะเบียนเรียน และวิธีการเรียน 
  (3) ให้ค าแนะน าเกี่ยวกับกฎระเบียบ ข้อบังคับและบริการสวัสดิการต่าง ๆ ที่จัดให้แก่
นักศึกษา 
  (4) แต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ โดยมีหน้าที่ให้ค าปรึกษา แนะน า ช่วยเหลือการ
ท าปริญญานิพนธ์ของนักศึกษา 
  3.4 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
   หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ได้จัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
   (1) จัดอบรมใบรับรองเฉพาะทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในระดับชาติและนานาชาติ 
  (2) จัดการบรรยายเตรียมการประกอบอาชีพเมื่อส าเร็จการศึกษา 
  3.5 ผลที่เกิดกับนักศึกษา  
   การคงอยู่ของนักศึกษา การส  าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียน
ของนักศึกษา โดยมีกระบวนการในการจัดเก็บผลการด าเนินการดังต่อไปนี้ 
  (1) มีการส ารวจจ านวนนักศึกษาที่คงอยู่ในแต่ละปีการศึกษา บันทึกเหตุผลของการไม่ศึกษา
ต่อหรือออกจากกรศึกษา ไม่ว่าจะเป็นการสอบตกให้ออก การลาออกไม่ว่าจะด้วยกรณีใด ๆ 
  (2) มีการด าเนินการส  ารวจข้อมูล และตรวจสอบข้อมูลจ านวนนักศึกษาที่จบการศึกษาในแต่
ละปีการศึกษา ในระบบฐานข้อมูลกลางของมหาวิทยาลัย 
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  (3) มีการจัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจ ร่วมถึงมีการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา
อย่างเหมาะสม 
  3.6 การจัดการข้อร้องเรียนและอุทธรณ์ 
  (1) มีช่องท่างการสื่อสารที่รับข้อเสนอแนะ ข้อร้องเรียนจากนักศึกษาและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
  (2) ใช้กลไกของอาจารย์ที่ปรึกษา ที่มีความใกล้ชิดกับนักศึกษาเข้าไปด าเนินการพูดคุยหรือไป
รับข้อมูลหรือแก้ไขปัญหาอย่างทันท่วงที 
  (3) ประชุมอาจารย์ที่เกี่ยวข้อง เพื่อหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา หากกลไกท่ีปรึกษาไม่
สามารถแก้ไขได้ 
  (4) รายงานผลการด าเนินงานแก้ไขปัญหาให้ผู้บังคับบัญชาทราบ 
  (5) ติดตามปัญหาที่ได้ด าเนินการแล้วเสร็จ 
 

4. อาจารย์ 
 4.1. การรับอาจารย์ใหม่ 
   มีการคัดเลือกอาจารย์ใหม่ตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยโดยอาจารย์ใหม่
จะต้องมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 
  4.2. การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผนการติดตามและทบทวนหลักสูตร 
   คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและผู้สอนจะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียน
การสอนประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชาเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้ส าหรับการ
ปรับปรุงหลักสูตรตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตรและได้บัณฑิตเป็นไป
ตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
  4.3. การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 
   ส าหรับอาจารย์พิเศษถือว่ามีความส าคัญมากเพราะจะเป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจาก
การปฏิบัติมาให้กับนักศึกษาดังนั้นคณะก าหนดนโยบายว่ากึ่งหนึ่งของรายวิชาบังคับจะต้องมีการเชิญอาจารย์
พิเศษหรือวิทยากรมาบรรยายอย่างน้อยวิชาละ 3 ชั่วโมง และอาจารย์พิเศษจะต้องเป็นผู้มีประสบการณ์ตรง
หรือมีวุฒิการศึกษาอย่างต่ าปริญญาโท 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 5.1 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม กากับการจัดทารายวิชา  
   ออกแบบหลักสูตรมีพ้ืนฐานจากหลักการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์ (Outcome-Based Education) 
ซึ่งมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-Centered) และอาจารย์เป็นผู้จัดกระบวนการ “เรียนรู้” เน้นใช้กิจกรรม
หรือการลงมือปฏิบัติ (Activity-Based Learning) ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร  ที่ได้มาจากการวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร ได้แก่ นักศึกษา อาจารย์ 
ศิษย์เก่าและผู้ประกอบการหรือผู้ว่าจ้างบัณฑิต 
   โดยก าหนดโครงสร้างหลักสูตร แผนการเรียน และการจัดท ารายวิชาเหมาะสมกับระดับการ
เรียนรู้ตั้งแต่พื้นฐานไปจนถึงการกระประยุกต์ใช้งานอันก่อให้เกิดนวัตกรรมใหม่  
  5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา  
   หลักสูตรประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือก าหนดผู้สอนในรายวิชาตามความถนัด
หรือเชี่ยวชาญในรายละเอียดของรายวิชา โดยมีการประเมินผู้เรียนตามรายละเอียดในตาราง Curriculum 
Mapping ของหลักสูตร ด้วยวิธีการที่หลากหลายตามคุณลักษณะที่ต้องการในแต่ละรายวิชา  
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  5.3. การประเมินผู้เรียน  
   ก าหนดให้มีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ เพ่ือยืนยันว่านิสิตและบัณฑิตทุกคนมี
มาตรฐานผลการเรียนรู้ทุกด้านตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร  
  5.4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีหลากหลายรูปแบบตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา โดยเน้น
การใช้กิจกรรมหรือการลงมือปฏิบัติ (Activity-Based Learning) เป็นหลัก ส่งเสริม กิจกรรมเสริมหลักสูตรให้
นักศึกษาได้เข้าร่วมกิจกรรมที่จัดโดยส่วนงานภายในและภายนอก เช่น การส่งนิสิตเข้าร่วมการแข่งขันใน
โครงการระดับภูมิภาคและระดับประเทศ นอกจากนี้ทางหลักสูตรยังได้มีการจัดกิจกรรมของหลักสูตรเพ่ือ
พัฒนาศักยภาพนักศึกษา 
 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
รายละเอียดตามที่ปรากฏในหมวดที่ 5 ข้อที่ 3  

 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  70 

หมวดที ่9 ระบบและกลไกลในการพัฒนาหลักสูตร 
 
1. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1. หลักสูตรมีมาตรฐานตามเกณฑ์
ที่ก าหนด 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมี พ้ืนฐานจาก 
มคอ.1 และหลักสูตรในระดับสากล 
- ติดตามประเมินและปรับปรุงหลักสูตร
ให้ทันสมัย 

- รายงานประเมินหลักสูตร 
- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 

2. ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการของธุรกิจ และ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความ
ต้องการของผู้ประกอบการ 

- รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจในการใช้บัณฑิตของ
สถานประกอบการ 
- ความ พึ งพอใจในทั กษะ
ความรู้ ความสามารถในการ
ท างานของบัณฑิต 

3. พัฒนาศักยภาพเพ่ือเตรียม
ความพร้อมให้ผู้เรียนก่อนออกฝึก
ประสบการณ์ 

- จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ 
 

- การอบรมเชิงปฏิบัติการที่
จัดให้นักศึกษา 
- ร้อยละของนักศึกษาที่ได้เข้า
อบรมเชิงปฏิบัติการที่จัดให4 

4. พัฒนาบุคลากรด้านการเรียน
การสอนและบริการวิชาการให้มี
ประสบการณ์จากการน าความรู้ไป
ปฏิบัติงานจริง 

- สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการ
สอนให้ท างานบริการวิชาการแก่
องค์กรภายนอก 

 

- ปริมาณงานบริการวิชาการ
ต่ออาจารย์ในหลักสูตร 

- ใบรับรองความสามารถทาง
วิชาชีพ 

2. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
2.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

กรอบยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) เป็นแผนยุทธศาสตร์ของรัฐบาลไทยที่
มุ่งเน้นการพัฒนาและเติบโตทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้นการพัฒนาทั้งในด้านภาคเอกชน
และภาครัฐ และมีเป้าหมายในการเปลี่ยนไปสู่ประเทศท่ีมีการพัฒนาที่ยั่งยืน แผนพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ
ไทยมีเป้าหมายในการสร้างความเจริญเติบโตและเป็นประเทศที่มีความสามารถในการแข่งขันในตลาดโลก โดย
มีวิสัยทัศน์ในการเป็นศูนย์กลางธุรกิจและการลงทุนในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ด้วยเหตุนี้หลักสูตร
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์จึงเป็นหนึ่งในสาขาวิชาที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ แผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) ได้ก าหนดเป้าหมายด้านดิจิทัลเป็นเป้าหมายหลัก
ในการพัฒนาประเทศไทย โดยมุ่งเน้นการพัฒนาด้านดิจิทัลเพ่ือเสริมสร้างก าลังคน และเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล โดยเฉพาะในสาขาอุตสาหกรรมดิจิทั ล อุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศไทยเป็น
อุตสาหกรรมที่ก าลังเติบโตอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน โดยมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็น
เครื่องมือส าคัญในการสร้างความเชื่อมั่นของธุรกิจและเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการทางธุรกิจ ซึ่งการพัฒนา
อุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศไทยจะต้องพ่ึงพาความเชี่ยวชาญทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และเครือข่าย 
เนื่องจากวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่ายเป็นสาขาวิชาที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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และมีบทบาทส าคัญในการออกแบบ พัฒนา และบริหารจัดการระบบและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานใน
ธุรกิจและอุตสาหกรรมดิจิทัล นอกจากนี้ วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่ายยังมีบทบาทในการวิเคราะห์
ข้อมูล และพัฒนาระบบเทคโนโลยีขั้นสูง เช่น การประมวลผลภาพ การเรียนรู้เชิงลึก ระบบเครือข่าย และการ
พัฒนาระบบปฏิบัติการทั้งนี้จะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการผลิตและจัดการทางธุรกิจ และสร้างความแข็งแกร่ง
ให้กับอุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศไทยได้ในทิศทางต่าง ๆ การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีใหม่ๆ ใน
สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่ายเพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์และบริการที่มีคุณภาพและมีความสามารถในการ
แข่งขันในตลาดโลก ส่งเสริมให้เกิดเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาที่ยั่งยืนในอนาคต การสร้างและพัฒนา
บุคลากรที่มีความรู้ความสามารถและความเชี่ยวชาญในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่าย เพ่ือเป็น
ก าลังส าคัญในการพัฒนาเทคโนโลยีใหม่ๆ และนวัตกรรมที่สามารถน ามาใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การส่งเสริมและพัฒนาธุรกิจสตาร์ทอัพที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่าย
เป็นเรื่องที่มีความส าคัญมากในยุคดิจิทัลที่เรามีอยู่ในปัจจุบัน การส่งเสริมและพัฒนาธุรกิจสตาร์ทอัพในสาขา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่าย จะช่วยเพ่ิมช่องทางใหม่ๆ ในการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่
สามารถน าไปใช้งานได้จริงในชีวิตประจ าวันของผู้คน และส่งผลให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัลของประเทศ
ไทยได้เติบโตอย่างยั่งยืน 

2.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
   แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 -2570) เป็นแผนพัฒนาที่
มุ่งเน้นการพัฒนาทางด้านเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทยในช่วงเวลา 5 ปีนี้ โดยมีเป้าหมายส าคัญ ในการ
เสริมสร้างพ้ืนฐานเศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อมที่เหมาะสมส าหรับการพัฒนาที่ยั่งยืน การเสริมสร้างคว ามเป็น
มนุษย์ที่มีคุณภาพและมีศักยภาพในการแข่งขันในสากล การสร้างสังคมอยู่ในพ้ืนที่ที่มั่นคง มั่งคั่ง และเป็นมิตร
กับสิ่งแวดล้อม การพัฒนาศักยภาพในการตลาดและการพัฒนาธุรกิจในเครือข่ายดิจิทัล การส่งเสริมการพัฒนา
วัฒนธรรมและคุณค่าไทยในสังคมสากล ด้านการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 มุ่งเน้นการสร้างสังคมอยู่ในพ้ืนที่ที่มั่นคง มั่งคั่ง และเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม เน้นไปที่
ด้านการสร้างพลังงานแห่งชาติและพัฒนาเทคโนโลยี เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตและลดต้นทุนการผลิต และ
ส่งเสริมการใช้พลังงานที่สะอาดและมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังมีการส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาในด้านต่าง ๆ 
เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการแข่งขันในตลาดโลก และการพัฒนาอุตสาหกรรมในประเทศ โดยเน้นการสร้าง
ผู้ประกอบการสมัยใหม่ที่มีความคิดสร้างสรรค์และมีเทคโนโลยีที่ทันสมัย เพ่ือเสริมสร้างเศรษฐกิจที่มีความ
ยั่งยืนและสร้างงานได้มากข้ึน ด้วยเหตุนี้การส่งเสริมความเป็นเลิศในด้านเศรษฐกิจและสังคมจึงเป็นสิ่งส าคัญที่
จะช่วยเพ่ิมพูนความเจริญของประเทศในระยะยาว การพัฒนาศักยภาพในการตลาดและการพัฒนาธุรกิจใน
เครือข่ายดิจิทัลและอุตสาหกรรมดิจิทัลเป็นเรื่องส าคัญในปัจจุบัน เนื่องจากเป็นการตอบสนองความต้องการ
ของผู้บริโภคที่มีการใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตอย่างกว้างขวาง ซึ่งผู้ประกอบการต้องสามารถปรับตัวและ
พัฒนาธุรกิจให้เข้ากับสภาพการตลาดแบบดิจิทัลได้ เพ่ือที่จะสามารถแข่งขันได้อย่าง เต็มประสิทธิภาพ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาศักยภาพในการตลาดและธุรกิจในเครือข่ายดิจิทัล โดยมี
หลายองค์ประกอบ เช่น การออกแบบและพัฒนาระบบเว็บไซต์ การจัดการฐานข้อมูล การพัฒนาแอปพลิเคชัน
ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การใช้เทคโนโลยีระบบคลาวด์ เป็นต้น ทั้งนี้จะช่วยให้ผู้ประกอบการสามารถเข้าถึง
ลูกค้าได้ง่ายและสะดวกยิ่งขึ้น และช่วยลดความล่าช้าในการด าเนินธุรกิจด้วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
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3. ผลกระทบจาก ข้อ 3.1 และ 3.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
3.1 การพัฒนาหลักสูตร 

การเตรียมความพร้อมและเตรียมตัวให้กับบุคลากรทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ
เครือข่าย ให้สามารถท างานในอุตสาหกรรมดิจิทัลต้องมุ่งเน้นทั้งการพัฒนาทักษะด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 
รวมถึงการเรียนรู้การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่ก าลังเป็นที่นิยมในอุตสาหกรรมดิจิทัล เช่น การประมวลผลข้อมูล
แบบพร้อมตอบสนอง (real-time data processing) และการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือ (mobile 
application development) นอกจากนี้  ต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และ
เทคโนโลยีการสื่อสาร (communication technology) เพ่ือให้สามารถออกแบบและพัฒนาระบบเครือข่ายได้
อย่างมีประสิทธิภาพ และยังต้องเน้นการเรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ในรูปแบบของเศรษฐกิจแบบ
เครือข่าย (network economy) ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยส่งเสริมการเติบโตของอุตสาหกรรมดิจิทัลและ
เศรษฐกิจแบบเครือข่ายได้อย่างมากมาย บุคลากรทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่าย ยังต้องเน้นการ
เรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ในรูปแบบของเศรษฐกิจแบบเครือข่าย (network economy) เพ่ือให้
สามารถน าความรู้และทักษะในการพัฒนาซอฟต์แวร์ไปใช้งานในอุตสาหกรรมดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
สามารถตอบสนองต่อความต้องการของตลาดและเครือข่ายได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ ยังควรเน้นการพัฒนา
ทักษะในการท างานร่วมกับเครือข่าย (networking) การจัดการโครงการแบบเชิงรุก (agile project 
management) การท างานร่วมกับทีม (teamwork) และการสื่อสาร (communication) เพ่ือให้มีความพร้อม
ในการท างานในอุตสาหกรรมดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพและเติบโตอย่างต่อเนื่องในอนาคต 

3.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
การพัฒนาบุคลากรที่มีคุณภาพและมีสมรรถนะในการประกอบวิชาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 

พร้อมทั้งสร้างความเป็นศูนย์กลางด้านการผลิตงานวิจัยและการบริการที่มีคุณภาพ เพ่ือสนับสนุนการพัฒนาภูมิ
ปัญญาแห่ งชาติ  และสร้างสั งคมที่มีความยั่ งยืน  และมุ่ งพัฒนาคุณภาพชีวิ ตของประชาชนในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย โดยยึดถือหลักการเรียนรู้ตลอดชีวิต การเรียนรู้ร่วมกัน และการพัฒนา
อย่างยั่งยืนในสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่ายมุ่งเน้นให้มี
การพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจและทักษะในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการแก้ไขปัญหา
ในสังคมและอุตสาหกรรม และสร้างบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและมีความรับผิดชอบต่อสังคม นอกจากนี้ หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเครือข่ายยังเน้น
การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต การพัฒนาทักษะการสื่อสาร การท างานเป็นทีม และการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการสร้างสรรค์และนวัตกรรมใหม่ๆ ให้เป็นประโยชน์ต่อสังคมและอุตสาหกรรมอย่าง
ยั่งยืน 
4. การประเมินความพึงพอใจหลักสูตรในภาพรวม 

4.1 ประเมินจากนักศึกษาและบัณฑิต 
ให้มีคณะกรรมการที่ประกอบด้วยตัวผู้เรียนปัจจุบันและศิษย์เก่าเพ่ือร่วมกันวางแผนการ

ประเมินหลักสูตรอย่างเป็นระบบ โดยหลักสูตรจะด าเนินการส ารวจข้อมูลเพ่ือประกอบการประเมิน
หลักสูตรจากผู้เรียนปัจจุบันทุกชั้นปีและจากผู้ส าเร็จการศึกษาที่ผ่านการศึกษาในหลักสูตร รวมทั้ง
สนับสนุนให้มีการจัดประชุมศิษย์เก่าเพ่ือเสริมความสัมพันธ์และรับฟังความคิดเห็น คณะกรรมการท า
การวิเคราะห์และประเมินหลักสูตรในภาพรวมและใช้ข้อมูลย้อนหลังของผู้เรียน ผู้ส าเร็จการศึกษา 
ผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือประกอบการประเมิน 
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4.2 ประเมินจากผู้ใช้บัณฑิตหรือสถานประกอบการ 
ติดตามบัณฑิตใหม่โดยส ารวจข้อมูลจากนายจ้าง และ/หรือผู้บังคับบัญชาโดยแบบสอบถาม 

และการสัมภาษณ์ 
4.3 ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษา 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณะกรรมการประเมินหลักสูตรจะเชิญหรือสอบถาม
ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้ประเมินจากภายนอกเกี่ยวกับการเรียนการสอนจากรายงานผลการ
ด าเนินงานหลักสูตรหรือจากรายงานการประเมินตนเองของหลักสูตร 

5. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบการประกันคุณภาพ

การศึกษาภายใน และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรด าเนินการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดในมคอ.3 และมคอ.4 โดยทวนสอบผลสัมฤทธิ์อย่างน้อย ร้อยละ 25 ของ
กระบวนวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 
6. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวบรวมข้อมูล ข้อเสนอแนะ จากการประเมินโดยนักศึกษา บัณฑิต 
ผู้ทรงคุณวุฒิและบุคคลผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งหมดเข้าด้วยกันเพ่ือวิเคราะห์และทบทวนข้อมูลเหล่านี้เพ่ือเสนอ
แนวทางการปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์ ในการปรับปรุงหลักสูตรรอบถัดไป 

ในกรณีที่รายวิชาใดที่จ าเป็นต้องมีการปรับปรุงย่อยก็ให้ด าเนินการได้ทันที่ ส่วนกรณีของการปรับปรุง 
หลักสูตรนั้นให้มีการประชุมเพ่ือปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี ทั้งนี้เพ่ือให้รายวิชาและหลักสูตรมีความทันสมัยและ
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวงัของรายวชิาศึกษาทั่วไปมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
ภาคผนวก ข   - ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 - ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 - ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา 

(CLOs)  กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 
ภาคผนวก ค ประวัติ ผลงานทางวิชาการ และผลงานวิจัยของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ง ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566  
ภาคผนวก จ - ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
 - บังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ว่าด้วย สหกิจศึกษา พ.ศ. 2562 
 - ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี หลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนผล

การเรียนระดับปริญญาตรี  
ภาคผนวก ฉ โครงสร้างเปรียบเทียบหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
 สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
ภาคผนวก ช ตารางเปรียบเทียบรายวิชาที่เรียนแทนกันได้ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
 สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
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ภาคผนวก ก 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาท่ัวไปมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
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1. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELO) และกลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้  

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ พ.ศ. 

2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

1.ด้านความรู้ 
1.1 มีความรู้ความเข้าใจ
ใน แ น ว คิ ด  ห ลั ก ก า ร 
ทฤษฎี และกระบวนการ
ต่างๆ ตามสาระวิชา 

GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เน้ นผู้ เรียน เป็ นส าคัญ โดย
บูรณาการศาสตร์สาขาอ่ืนๆ  
ที่เกี่ยวข้อง อย่างเหมาะสม  
2) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนหลากหลายรูปแบบ โดย
เน้ น ทั้ งท ฤษ ฎี และป ฏิ บั ติ
เพ่ื อ ให้ ผู้ เรี ยน     เกิ ดองค์
ความรู้และทักษะต่างๆ 
 

1) ประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน โดยเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริง และ
ใช้วิธีการประเมินที่
หลากหลาย เช่น การ
ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบ 
การประเมินผลจากการ
น าเสนอผลงาน รายงาน
หรือโครงงาน 
2) สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานและการปฏิบัติตน  
 1.2 สามารถเรียนรู้

เกี่ยวกับแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎี และกระบวนการ
ต่างๆ 

 

GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1.3 สามารถวิเคราะห์และ
จ าแนกข้อเท็จจริงตาม
แนวคิด หลักการ และ
ทฤษฎีของสาระวิชา 

GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1.4 ส าม า รถ แ ส ว งห า
ค ว า ม รู้ ที่ จ า เป็ น แ ล ะ
เพี ย งพ อต่ อ ก ารน า ไป
ปฏิ บั ติ  ต่ อยอดความรู้ 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ พ.ศ. 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

ปรับใช้ความรู้ แตกต่าง 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

2.ด้านทักษะ 
2.1 สามารถใช้ทักษะการ
เรียนรู้  การเรียนรู้ด้ วย
ตนเองในการปฏิบัติ  ใน
การปรับปรุงพัฒนางาน 
เพ่ือการประกอบอาชีพ 
ส าหรับการด ารงชีวิตใน
ยุคดิจิทัล 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 1) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นการพัฒนาทักษะการ
สื่อสาร การท างานเป็นทีม และ
ความเป็นผู้น  า 
 2) มอบหมายงานให้ผู้ เรียน
ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้
ต่างๆ 
 3) ฝึกให้วิเคราะห์สถานการณ์
ปัจจุบันให้เชื่อมโยงกับทฤษฎี
และเนื้อหาในบทเรียน 
 

1) ประเมินตามสภาพจริง
จากการปฏิบัติงาน  
2) สังเกตการน าเสนองาน 
หรือผลงาน  
 

2.2 สามารถใช้ทักษะการ
เรียนรู้ในการแก้ไขปัญหา
ต่างๆ ได ้

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  78 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ พ.ศ. 

2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

2.3 สามารถใช้ทักษะที่มีใน
การท างานร่วมกับผู้ อ่ืนที่
น าไปสู่การพัฒนางาน เพ่ือ
สร้างสรรค์องค์กรและสังคม 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

3.ด้านจริยธรรม 
3.1 แสดงความซื่อสัตย์
สุจริตอย่างสม่ าเสมอ 

 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่สอดแทรกกิจกรรมที่
เกี่ ยวข้องกับความ เป็ นผู้ มี
คุ ณ ธ ร รม  ศี ล ธ ร รม  แ ล ะ
จรรยาบรรณ 
2) ให้ความส าคัญของการมี
วินัย การตรงต่อเวลา การส่ง
งานตามก าหนดและความ
ซื่อสัตย์ในการท ากิจกรรมหรือ
งานที่มอบหมาย 
3 ) ส่ ง เส ริ ม ให้ ผู้ เรี ย น จั ด
กิจกรรมหรือเข้าร่วมกิจกรรม
ทั้งในและนอกห้องเรียน 
4) เน้นเรื่องการแต่งกายและ
การปฏิบัติตนให้ เหมาะสม 
ถูกต้องตามระเบียบข้อบังคับ
ของมหาวิทยาลัย 

 

1) สังเกตพฤติกรรมการแต่ง
ก าย ข อ งนั ก ศึ ก ษ า  ก า ร
ปฏิบัติตน 
2) ให้ คะแนนการเข้ าชั้ น
เรียน การส่งงานตรงเวลา 
แล ะก ารป ฏิ บั ติ ต น ต าม
ร ะ เบี ย บ ข้ อ บั ง คั บ ข อ ง
มหาวิทยาลัย 
3) ประเมินจากผลงาน ผล
การป ฏิ บั ติ กิ จก รรม โดย
พิ จ า ร ณ า เฉ พ า ะ ด้ า น ที่
แ ส ด งอ อ ก ถึ ง คุ ณ ธ ร ร ม
จริยธรรม 

 

3.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา 
และปฏิบัติตามระเบียบ
ขององค์กร 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

 ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3 .3  มี จิ ต ส า ธ า ร ณ ะ
รับผิดชอบต่อตนเองสังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจแลสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

3.4 รับฟังความคิดเห็น
และเคารพสิทธิ์ของผู้ อ่ืน 
เคารพสิทธิมนุษยชน 

GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

4.ด้านลักษณะบุคคล 

4.1 มีความคิดเชิงตรรกะ 
แ ล ะ ส า ม า ร ถ บ ริ ห า ร
จัดการทุ กสิ่ งได้ อย่ างมี
ประสิทธิภาพ 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นกระบวนการกลุ่ม 
ก า ร ท า ง าน แ บ บ ร่ ว ม มื อ  
หรือ Brainstorming  
2 ) ส่ ง เส ริ ม ก า รอ ภิ ป ร าย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดย
จัดอภิปรายหรือเสวนางานที่
มอบหมายให้ศึกษาค้นคว้า 

 

1) สั ง เกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
2) ประเมินผลจากผลงาน 
ก า ร น า เส น อ ง า น  ก า ร
อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

4.2 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ ดี
กั บ เ พ่ื อ น ร่ ว ม ง า น ใน
องค์กรและบุคคลทั่วไปได้
เป็นอย่างดี 

GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

4.3 มีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจแลสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

4.4 ต้องสามารถปรับตัว
ท างานร่วมกับผู้ อ่ืนทั้งใน
ฐานะผู้น  าและผู้ตามได้ 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
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2. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1. มีความรับผิดชอบ - ส่งงานที่ได้รับมอบหมายตรงต่อเวลาและส่งเสริม 

ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
2. มีคุณภาพ คุณธรรมและ

จริยธรรม 
- สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม มนุษยสัมพันธ์และการวางตัว

ในสังคมให้เหมาะสมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
3. มีการศึกษาค้นคว้าและ

เรียนรู้ด้วยตนเอง 
- มอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้น รวบรวมข้อมูล และ

สรุปผลการศึกษาเพ่ือน าเสนอในชั้นเรียนหรือเป็นรูปเล่ม
รายงานส่งผู้สอน 

4. มีความสามารถและฉลาด
ในการจัดการ 

- มอบหมายงานให้นักศึกษาคิดวางแผน ลงมือปฏิบัติ สรุปผล
การด าเนินงานและแก้ไขปรับปรุง 

 
   3. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    3.1 ด้านความรู้ 
ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) มีความรู้ความเข้าใจในแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการต่างๆ ตามสาระวิชา 
 2) สามารถเรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการต่างๆ 
 3) สามารถวิเคราะห์และจ าแนกข้อเท็จจริงตามแนวคิด หลักการ และทฤษฎีของสาระวิชา 
 4) สามารถแสวงหาความรู้ที่จ าเป็นและเพียงพอต่อการน าไปปฏิบัติ ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้ 
เพ่ือการพัฒนางาน 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญโดยบูรณาการศาสตร์สาขาอ่ืนๆ ที่ เกี่ยวข้อง  
อย่างเหมาะสม  
 2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นทั้งทฤษฎีและปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียน  เกิด
องค์ความรู้และทักษะต่างๆ 
 3) มอบหมายงานกลุ่มให้สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาและน าเสนอในชั้นเรียน 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยเน้นการประเมินตามสภาพจริง และใช้วิธีการประเมิน 
ที่หลากหลาย เช่น การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบ การประเมินผลจากการน าเสนอผลงาน รายงานหรือโครงงาน 
 2) สังเกตพฤติกรรมการท างานและการปฏิบัติตน  
 3.2 ด้านทักษะ 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) สามารถใช้ทักษะการเรียนรู้  การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติ ในการปรับปรุงพัฒนางาน 
เพ่ือการประกอบอาชีพ ส าหรับการด ารงชีวิตในยุคดิจิทัล 
 2) สามารถใช้ทักษะการเรียนรู้ในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ได้ 
 3) สามารถใช้ทักษะที่มีในการท างานรว่มกับผู้อื่นที่น าไปสู่การพัฒนางาน เพ่ือสร้างสรรค์องค์กรและสังคม 
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กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะการสื่อสาร การท างานเป็นทีม และความเป็นผู้น  า 
 2) มอบหมายงานให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
 3) ฝึกให้วิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบันให้เชื่อมโยงกับทฤษฎีและเนื้อหาในบทเรียน 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) ประเมินตามสภาพจริงจากการปฏิบัติงาน  
 2) สังเกตการน าเสนองาน หรือผลงาน  
 3.3 ด้านจริยธรรม 
ผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 

1) แสดงความซื่อสัตย์สุจริตอย่างสม่ าเสมอ 
 2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และปฏิบัติตามระเบียบขององค์กร 
 3) มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 4) รับฟังความคิดเห็นและเคารพสิทธิ์ของผู้อื่น เคารพสิทธิมนุษยชน 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับความเป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม 
และจรรยาบรรณ 
 2) ให้ความส าคัญของการมีวินัย การตรงต่อเวลา การส่งงานตามก าหนดและความซื่อสัตย์ในการท า
กิจกรรมหรืองานที่มอบหมาย 
 3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนจัดกิจกรรมหรือเข้าร่วมกิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียน 
 4) เน้นเรื่องการแต่งกายและการปฏิบัติตนให้เหมาะสม ถูกต้องตามระเบียบข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
 1) สังเกตพฤติกรรมการแต่งกายของนักศึกษา การปฏิบัติตน 

2) ให้คะแนนการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตรงเวลา และการปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับของ
มหาวิทยาลัย 

3) ประเมินจากผลงาน ผลการปฏิบัติกิจกรรมโดยพิจารณาเฉพาะด้านที่แสดงออกถึงคุณธรรมจริยธรรม 
 3.4 ด้านลักษณะบุคคล 
ผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) มีความคิดเชิงตรรกะ และสามารถบริหารจัดการทุกสิ่งได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนร่วมงานในองค์กรและบุคคลทั่วไปได้เป็นอย่างดี 
 3) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 4) ต้องสามารถปรับตัวท างานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะผู้น าและผู้ตามได้ 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการกลุ่ม การท างานแบบร่วมมือ หรือ Brainstorming  
 2) ส่งเสริมการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยจัดอภิปรายหรือเสวนางานที่มอบหมายให้ศึกษา
ค้นคว้า 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 2) ประเมินผลจากผลงาน การน าเสนองาน การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General 

Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      
1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  
เรียน 9 หน่วยกิต      

1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ เลือกเรียนจ านวน 6 หน่วยกิต      
0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

(K1,K4/S1/E2/C3)    ✓  

0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21 
(K1,K4/S1/E2/C3)  ✓  ✓  

0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้ 
(K1,K4/S1/E2/C3)  ✓ ✓ ✓ ✓ 

0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ 
(K1,K4/S1/E2/C3)  ✓  ✓ ✓ 

0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ 
(K1/S1/E2/C2)   ✓ 

✓ ✓ 

1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นเลือกเรียน จ านวน 3 หน่วยกิต      
0166006 ทักษะภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย 

(S1)  
✓ ✓ ✓  
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General 

Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0166007 ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร 
(S1)   

 ✓ ✓ 

0166008 ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
(K1/S1/E2/C3)  ✓  ✓  

0166009 ภาษาไทยเพ่ือการน าเสนอ 
(S1)      

✓ ✓ ✓ 

0166010 พ้ืนฐานภาษาไทยส  าหรับชาวต่างชาติ 
(K1)      

✓ ✓ ✓ 

2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ เรียน 9 หน่วยกิต      
2.1 กลุ่มวิชามนุษย์ศาสตร์ จ านวน 3 หน่วยกิต      

0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา 
(K1/S1/E1/C1) 

✓ ✓ ✓   

0266002 จริยศึกษากับโลกยุคใหม่ 
(K1/S1/E1)   

✓ ✓ ✓   

0266003 พลเมืองสีเขียว 
(E3) 

✓ ✓ ✓  ✓ 

0266004 การพัฒนาซอล์ฟสกิล 
(K2/S1/C2)   ✓ 

✓ ✓  ✓ 
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รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General 

Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0266005 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 
(S1/E1/C4)  

✓ ✓ ✓ ✓ 

0266006 ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี 
(K4/S3/E4/C2)   

✓ ✓ ✓   

0266007 กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่ 
(K4/E3/C1) ✓  

✓  ✓ 

0266008 การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา 
(K2/S2/C3)   

✓ 
✓ 

✓  ✓ 

0266009 มนุษยสัมพันธ์   
K1/S3/C2 

 ✓ 
✓  ✓ 

0266010 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 
(K1/S1/E2/C2)   

✓ ✓  

0266011 การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 
(K1/S1/E2/C4) ✓ ✓ 

✓  ✓ 

0266012 การออกแบบในชีวิตประจ าวัน 
(K1/S1/E2/C3) ✓ ✓ 

✓  ✓ 

0266013 ศิลปะเพ่ือความสุข   
(K4/S2) ✓ ✓ 

  ✓ 
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รายวิชา 
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Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ เรียน จ านวน 6 หน่วยกิต      
บังคับเรียน  3 หน่วยกิต      

0266014 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
(K1/S1/E1) ✓ ✓ ✓  ✓ 

และเลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้อีก 3 หน่วยกิต      
0266015 การเมืองการปกครองไทย 

(K1/S2) ✓ ✓ 
  ✓ 

0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 
(K4/C4) ✓ ✓ 

  ✓ 

0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย 
(K1/S2/E3,E4/C3) ✓ ✓ ✓  ✓ 

0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 
(K1/S1,S2,S3/E2,E3) ✓ ✓ ✓  ✓ 

0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจริต 
(K2/S1,S3/E2/C1) ✓    ✓ 

0266020 วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน 
(K3/S1/E2/C1) ✓ ✓    
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0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 
(K1/E3/C1) ✓ ✓   ✓ 

0266022 การบัญชีในชีวิตประจ าวัน 
(K1/S1/E1)  ✓ ✓  ✓ 

0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 
(K1/S1/E2/C4) ✓ ✓ ✓   

0266024 วิศวกรสังคม 
(K1/S3/E3/C3) ✓ ✓ ✓  ✓ 

0266025 การเงินและความมั่งคั่ง  
(K1/S1/E2/C1)     ✓   ✓ 

0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม่ 
(K1/S1/E2/C1)  ✓  ✓  ✓ 

0266027 การจัดการองค์การและทุนมนุษย์  
(K1/S1/E2/C4)  ✓ ✓ ✓ ✓ 

0266028 การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น  
(K3/S1/C1)   ✓ ✓ ✓ 

0266029 ชีวิตและความตาย   
(K1/S1/E1) ✓ ✓   ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General 

Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ เรียน 6 หน่วยกิต      
3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
เลือกเรียน จ านวน 3 หน่วยกิต      

0366001 การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  
(K1,K2/S1/C1) ✓  ✓  ✓ 

0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ 
(K1/E2) ✓ ✓   ✓ 

0366003 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ าวัน  
(K1/S1)  ✓   ✓ 

0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล 
(K1/S1/C1)     ✓ ✓  ✓ 

0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
(K3/S1/C1)    ✓ ✓ ✓  ✓ 

0366006 พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ 
(K1,K4/S1)  ✓ ✓  ✓ 

0366007 วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ 
(S2) 
 

✓  ✓  ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General 

Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0366008 สมาธิและคุณภาพชีวิต 
(K1,K2,K4/S1/E1,E4/C4) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล 
(K1)    ✓ ✓ 

0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง 
(K1)    ✓ ✓ 

0366011 สุนทรียะการเกษตร  
(K1/S1/E2/C3)  ✓ ✓  ✓ 

0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ  
(K1)  ✓ ✓ ✓  

0366013 โลกของผลไม้ 
(K1)  ✓   ✓ 

0366014 เทคโนโลยีพ้ืนฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ 
(K1,K4/S1/E2/C4) ✓  ✓   

0366015 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชวีติประจ าวัน  
(K3/S1/E2) ✓  ✓   

0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ 
(K2/S2/E2/C2) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General 

Education Learning Outcomes : GELOs) 
GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์  
เลือกเรียนจ านวน 3 หน่วยกิต      

0366017 การคิดและการตัดสินใจ      
(K2/S2/E3/C2) ✓ ✓   ✓ 

0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
(K3/S1) ✓ ✓   ✓ 

0366019 การคิดเชิงเหตุผล 
(K2/S2) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

0366020 คณิตศาสตร์เพ่ือฝึกทักษะทางปัญญา 
(K3/S2) ✓ ✓   ✓ 

0366021 การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอข้อมูล 
(K1/E2/C3)  ✓ ✓  ✓ 

 
หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ “✓” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลว่าผู้เรียนบรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO)  
และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนด 
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5. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELO)  
เชื่อมโยงกับกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

 

                              ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ        
                                       ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELO) 

1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิตสาธารณะ 
รู้จักปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจและ
สิ่งแวดล้อม 

       ● ● ●    ●  

GELO2 สามารถท างานที่ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง    ● ● ● ● ●  ●  ●  ● ● 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และสามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการท างานพร้อม
ทั้งแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ● ● ● ● ●   ● ● 

      

GELO4 สามารถสื่อสารภาษา และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ●   ●  ● ●    ●  ●  ● 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐานคิดเชิงเหตุผล และ
น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ● ● ●  ● ● ● ●  ●  ●  ●  
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ภาคผนวก ข 
ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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ค าอธิบายรายวิชา (Course Description) 
ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   9 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   6  หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา      หน่วยกิต 
0166001  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน    3(2-2-5) 
  Foundation English 
  การฟัง การพูด การอ่าน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษในระดับพ้ืนฐาน 
  Listening, speaking, reading and grammar at the basic levels. 
0166002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
           English for Communication through Various  
   Situations in the 21st Century 
   การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ใน
ศตวรรษท่ี 21 รวมทั้งค าศัพท์และการออกเสียงได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
  Listening, speaking, reading and writing English for communication through 
various situations in the 21st century including appropriate vocabulary and accurate 
pronunciation. 
0166003  ภาษาอังกฤษเพื่อเสริมทักษะการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
            English for Study Skills 
   การอ่านในชีวิตประจ าวัน การอ่านเพ่ือการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และการอ่านเพ่ือ
การศึกษาด้วยตนเอง 
  Reading for daily life context, online searching for information from various 
sources and reading for self-study purposes. 
0166004            ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ 3(2-2-5) 
                        English for Career Preparation 
   การอ่านประกาศรับสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียน
ประวัติย่อ การสัมภาษณ์งาน การน าเสนองาน ส านวน วลี ประโยคที่ใช้ในการท างานและการติดต่องาน 
  Reading job advertisements, filling out job application forms, writing job 
application letters, writing resumes, preparing for job interviews, giving presentations, 
expressions, phrases and sentences used in general work and social context. 
0166005              ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ   3(2-2-5) 
                        English for Professional Purposes 
   พัฒนาทักษะและความสามารถทางภาษา จัดประสบการณ์ตรงในการเรียนภาษาที่ใช้จริงจาก
สื่อสิ่งพิมพ์ และแหล่งทรัพยากรออนไลน์เน้นชิ้นงานที่ผู้เรียนต้องบูรณาการทักษะทั้ง 4 ด้าน โดยให้ความส าคัญ
กับทักษะการอ่าน และการเขียน ในวิชาชีพ 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  94 

  Enhancing English skills and abilities, providing experience in using s of print 
media and online sources, creating work integrated four skills focusing on reading and writing 
in professional purposes. 
 1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา     หน่วยกิต 
0166006  ทักษะภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย  3(2-2-5) 
  Thai Skills for Contemporary Communication 
 การใช้ภาษาไทยในปัจจุบันเพ่ือการสื่อสารยุคดิจิทัล  ฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน  
และการเขียน ตามอัตลักษณ์สาขาวิชาอย่างบูรณาการ ประยุกต์ใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารได้อย่างสอดคล้อง
เหมาะสมกับสื่อร่วมสมัยในทุกโอกาส 

 The usage of  in the digital period, the integrated practice of listening, 
speaking, reading and writing skills based on identity of each field, the Thai usage for 
communication appropriately, harmoniously and occasionally with all the contemporary 
media. 
0166007  ทักษะภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  Khmer Skills for Communication  
 ลักษณะทั่วไปของภาษาเขมร อักขรวิธีภาษาเขมร ค าศัพท์และรูปประโยคพ้ืนฐาน โดยฝึกการ
ฟังการพูด การอ่านและการเขียนเพื่อใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 General characteristics of Khmer Language, orthography of Khmer language 
basic words, sentences and basic Khmer grammar. and practicing listening and speaking for 
daily-life communication appropriate for various situations. 
0166008  ทักษะภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  Chinese Skills for Communication 
  ศึกษาระบบสัทอักษรภาษาจีน ค าศัพท์ ส านวน ไวยากรณ์ภาษาจีนเบื้องต้น โดยฝึกการฟัง
และการพูดเพ่ือใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่างๆ ให้เหมาะสมในบริบทสังคมและวัฒนธรรม  
 A study of basic Chinese phonetic system, vocabulary and expressions and 
grammar system, and practicing listening and speaking for daily-life communication 
appropriate for various situations within the Chinese social and cultural context. 
0166009  ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ 3(2-2-5) 
  Thai for Presentation 
  หลักและศิลปะการพูดในที่ประชุมชน  เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดในการน าเสนอ ตัดสินใจ  
และแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีเหตุผล รวมทั้งเทคนิคการพูดโดยใช้วัจนภาษาที่สัมพันธ์กับอวัจนภาษาอย่าง
ลงตัวและเหมาะสม การพูดน าเสนอที่สอดคล้องกับสถานการณ์ที่หลากหลาย ทั้งในด้านวิชาการและวิชาชีพ 
 Principles and arts of public speech, formation and development of speaking 
skill for presentation, decision making and immediate problem solving speaking technique 
using the verbal and nonverbal s simultaneously and appropriately, presentation conforming 
to the various situations including the academic and vocational matters. 
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0166010  พื้นฐานภาษาไทยส าหรับชาวต่างชาติ  3(2-2-5) 
  Basic Thai for Foreigners 
  ศึกษาหลักภาษาไทยพ้ืนฐาน ฝึกการออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ เรียนรู้ค าศัพท์และ
ส านวนไทยในชีวิตประจ าวัน ฝึกทักษะการฟังการพูดการอ่าน การเขียน เพ่ือการสื่อสารเบื้องต้นในสถานการณ์ต่าง 
ๆและเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้นข้อมูลในการพัฒนาทักษะภาษาไทยของตนเอง 
 Studying the basic Thai principles, practicing pronunciation on consonants, 
vowels, tones, learning vocabulary and Thai expressions in daily life.  Practicing listening, 
speaking, reading and writing for basic communication in various situations. Selecting 
information technology for the language skill development. 

2.กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์      9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0266001  สวนบ้านแก้วศึกษา  3(3-0-6) 
  Suan Ban Kaew Study 
 เรียนรู้และเข้าใจในประวัติศาสตร์เกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์วังสวนบ้านแก้ว และพระราชประวัติของ
สมเด็จพระนางเจ้าร าไพพรรณี พระบรมราชินี ในรัชกาลที่ 7 ผู้ทรงมีพระราชจริยวัตรด้านคุณธรรมจริยธรรม 
ด้านความเป็นผู้น า และมีพระราชกรณียกิจที่ทรงประกอบเพ่ือพสกนิกรชาวจันทบุรี ในด้านต่างๆ อาทิ ด้าน
เกษตรกรรม ด้านหัตถกรรมด้านการแพทย์ ด้านการศึกษา ด้านเศรษฐกิจพอเพียง และด าเนินการวางแผน
ออกแบบกิจกรรมเชิงบูรณาการด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเป็นแนวทางการด าเนินชีวิตในยุคปัจจุบัน  

 Learning and understanding of the history of Suan Ban Kaew Palace and the 
royal biography of Her Majesty Queen Rambhai Barni, the Queen of His Majesty the King 
Rama VII. Royal activities for the people of Chanthaburi in various fields including agriculture, 
handicrafts, medicine, education, and sufficiency economy. Planning and designing of 
relevant integrated activities to serve life in the present age. 
0266002  จริยศึกษากับโลกยุคใหม่  3(3-0-6) 
  Moral Education for the New World 
 เรียนรู้ความหมายของจริยศึกษา คุณธรรมจริยธรรม การน าหลักธรรมค าสอนทางศาสนา
ปรัชญา มาตรฐานการตัดสินคุณค่าของชีวิตตามหลักจริยธรรมสากล การประยุกต์ใช้ การเป็นผู้น า การบูรณา
การ เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม และการฝึกปฏิบัติเพ่ือเรียนรู้การเป็นจิตอาสา แนวทาง ผลกระทบในการแก้ไข
ปัญหาที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 The meaning of ethics and morality applying the principles of religious 
teachings, philosophy, concepts of the development of their own lives, criteria for judging in 
life, applying and integrating self-development and practicing to be a volunteer.  
and impacting methods for resolving issues brought on by worldwide changes. 
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0266003  พลเมืองสีเขียว  3(2-2-5) 
  Green Citizen 
 การปลูกฝังจิตส านึกของความเป็นพลเมือง บทบาทหน้าที่ของพลเมืองในสังคมไทย การปลูก
ฝั่งจิตส านึกสาธารณะสิ่งแวดล้อมของชุมชนท้องถิ่น การปลูกฝั่งจิตส านึกสาธารณะต่อโลกใบ และการฝึกปฏิบัติ
โครงการเกี่ยวเนื่องกับการพัฒนาสิ่งแวดล้อมยั่งยืนภายใต้นโยบาย SDG 
 To instill a sense of conscious citizen, role and function of citizens in Thai 
society.  To develop the understanding of environmental awareness in the local community 
and global level. To implement an activity or a minor project relating to the issues of world 
environmental development under the SDGs policy. 
0266004  การพัฒนาซอล์ฟสกิล  3(3-0-6) 
  Development of Soft Skill 
  ความหมายความส าคัญของซอฟต์สกิล ความฉลาดทางอารมณ์การคิดเชิงบวก ทักษะทาง
สังคม ทักษะการสื่อสาร การเจรจาต่อรองทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความคิด
สร้างสรรค์ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีมจรรยาบรรณในการท างาน การ
บริหารเวลา การแก้ปัญหาจริยธรรม และผลกระทบการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

 Introduction to soft skills, emotional intelligence, positive thinking, social skills,
communication and persuasion skills, analytical and critical thinking skills, creativity thinking 
skills, interpersonal skills, leadership and teamwork, work ethics, time management, problem 
solving skills, ethics and impacts of artificial intelligence use. 
0266005  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตและอาชีพ  3(2-2-5) 
  Skills in the 21st Century for Living and Occupations 
  สืบค้น วิเคราะห์และอภิปรายแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
(4Cs) ตามกรอบการเรียนรู้ทักษะจ าเป็น เพ่ือบูรณาการและประยุกต์ในการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ
อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด ประเภท และผลกระทบต่อชีวิตและ
สังคมของปัญญาประดิษฐ์เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พื้นฐานเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนและการท างาน รวมถึงปลูกฝังความรับผิดชอบทางจริยธรรมและความปลอดภัยในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
  Searches, analyses and discussions of concepts and theories related to 
learning and innovation skills for integrating and applying to effective life and careers in the 
21st century and possess knowledge and understanding of concepts, types, and impacts of 
artificial intelligence on life and society to develop skills in using basic AI tools for enhancing 
learning and work efficiency, as well as to cultivate ethical responsibility and safety in the 
use of artificial intelligence. 
0266006  ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี  3(2-2-5) 

      Singing Popular Songs and Chanthaburi Folk Songs 
  การร้องเพลงและฝึกปฏิบัติขับร้องบทเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี  
  Singing and practice singing with popular songs and folk songs of Chanthaburi 
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0266007  กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่  3(3-0-6) 
  Mindset In the Modern Society  
 แนวคิด การคิดขั้นพ้ืนฐาน การคิดขั้นสูง กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่ความคิดแบบ
เติบโตความเข้าใจชีวิต ความสามารถในการเผชิญปัญหา และการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมกระบวนการคิดให้
สอดคล้องกับบริบทสังคมสมัยใหม่ 
  Concept Basic thinking, Advanced thinking, Cognitive in modern society, 
Growth mindset, Understanding of life, Adversity skills, Change behavior cognitive  conforms 
to the modern society. 
0266008  การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา  3(3-0-6) 
  Lifestyle Psychology 
  ความหมาย ความส าคัญ หลักการของทฤษฎีทางจิตวิทยาการรับรู้ รู้จักตนเองเข้าใจตนเอง 
เข้าใจผู้อ่ืนและการปรับตัวสุขภาพจิต การจัดการความเครียด การสร้างความมั่นคงทางอารมณ์การใช้หลักการ
ทางจิตวิทยาในการแก้ไขปัญหา ความรัก ความสุขและการค้นหาความสุขท่ีแท้จริงให้กับชีวิต 
  Introduction to Psychology, Principles of Psychology theories, Perception, Self-
Awareness Understanding of others and Adaptation Mental health Stress Management, 
Establish Emotional Stability, Using psychology principles to solve problems, Love happiness 
and find for true happiness in life. 
0266009  มนุษยสัมพันธ์  3(3-0-6) 
  Human Relationships  
 ความหมายความส าคัญ หลักการของมนุษยสัมพันธ์ ธรรมชาติและความต้องการของมนุษย์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ชุมชนและสังคม การจัดกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์การพัฒนาภาวะผู้น  าและภาวะผู้ตาม
เพ่ือการท างานเป็นทีมเทคนิคการสร้างและรักษามนุษยสัมพันธ์ บุคลิกภาพกับการสร้างมนุษยสัมพันธ์  
การสื่อสารเพื่อมนุษยสัมพันธ์การเสริมสร้างมนุษยสัมพันธ์ในองค์กร  
 Introduction to Human Relationships, Principles of Human Relationships, 
Nature and Human needs, Interpersonal relationships, Community and Society, Group 
Relationships Activities, Leadership and follower development for teamwork, Techniques for 
Making and Maintaining Human relationships, Personality and Human Relationships, Human 
Relationships Communication, Strengthening Human Relationships in the organization. 
0266010  ศิลปะการพูดและการน าเสนอ     3(2-2-5) 
  Art of Speaking and Presentation  
 หลักการและศิลปะการพูด การพัฒนาบุคลิกภาพ ศิลปะการพูดและการน าเสนอ การเตรียม
เนื้อหา การเรียบเรียงเนื้อหาและการสร้างจุดสนใจในการพูดเพ่ือการน าเสนอ การประยุกต์ใช้ความสามารถ
ด้านการพูดเพ่ือน าไปใช้พัฒนาวิชาชีพ การสร้างสื่อประกอบการพูด และการน าเสนอต่อหน้าสาธารณชน 
  Principles and art of speaking, personality development, the art of speaking 
and presenting, preparation of content, content composition and creating a point of interest 
in the speech for the presentation. Application of speaking abilities for professional 
development, creating media and public presentation. 
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0266011  การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Communication and Media Literacy in Digital Age  

 แนวคิดความส าคัญและองค์ประกอบการสื่อสารในยุคดิจิทัลการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พ้ืนฐาน ในการท างานการปรับตัว การสื่อสารเชิงบวก การแก้ปัญหาการบริหารเวลา 
วิเคราะห์และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลและข่าวสารในสื่อดิจิทัล สร้างเนื้อหาที่มีคุณภาพบนสื่อสังคม
ออนไลน์ด้วยความฉลาดทางอารมณ์  จริยธรรมความล าเอียงความปลอดภัยในการใช้สื่อดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์รู้เท่าทันสื่อออนไลน์อย่างมีวิจารณญาณในโลกยุคใหม่  
 Concepts, importance and elements of communication in the digital age, the 
use of digital technology and basic artificial intelligence tools in work, adaptability, positive 
communication, problem solving, time management, analysis and evaluation of the reliability 
of information and news in digital media, quality content creation on social media with 
emotional intelligence, ethics, bias, safety in digital media use and artificial intelligence, 
critical awareness of online media in the modern world. 
0266012  การออกแบบในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5) 
  Design in Everyday Life  
 หลักการออกแบบเบื้องต้น ความหมายและความส าคัญของงานออกแบบในชีวิตประจ าวัน 
การประยุกต์ใช้หลักการออกแบบเพ่ือการจัดองค์ประกอบศิลป์อย่างเหมาะสม การแต่งกายอย่างเหมาะสมโดย
ใช้หลักการออกแบบการออกแบบกราฟิกเบื้องต้นบนผลิตภัณฑ์ การปรับใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปัญญาประดิษฐ์ ในการสร้างสรรค์ผลงาน และการปลูกฝังจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
 Basic principles of design, the meaning and importance of design in everyday 
life, the application of design principles to achieve effective composition art, the use of 
design principles in selecting appropriate dressing, basic graphic design for products, the 
integration of information technology and artificial intelligence in creative work, and the 
cultivation of ethical practices in the responsible use of technology. 
0266013  ศิลปะเพื่อความสุข  3(2-2-5) 
  Art for Happiness  
 ความรู้พ้ืนฐานความส าคัญของศิลปะ สู่การประยุกต์ใช้ศิลปะปฏิบัติ เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ ให้เป็นประโยชน์ในการด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข  
 The fundamental importance of art for useful practical art applications for 
development of creativity and happy living. 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์    6 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0266014  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 H.M. King Bhumibol Adulyadej's Philosophy for Sustainable Development 
 การเรียนรู้ศาสตร์พระราชา ในมิติต่าง ๆ เช่น มิติเข้าใจ เข้าถึง พัฒนา มิติภูมิสังคม มิติ
หลักการทรงงาน 27 ข้อ หลักการปกครองโดยหลักพุทธธรรม และมิติการสร้างคนด้วยการศึกษาและการ
เรียนรู้ เป็นต้น แนวทางพระราชด าริในการพัฒนาประเทศ โครงการพระราชด าริต่าง ๆ โครงการพระราชด าริ
ในจันทบุรี เป็นต้นที่แก้ปัญหาให้กับราษฎร ตามพระบรมราโชวาทและพระราชด ารัส ของพระบาทสมเด็จพระ
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บรมชนกาธิเบศรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลที่ 9 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
การศึกษาดูงานโครงการพระราชด าริในจังหวัดจันทบุรีที่น าไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
 Students study King Rama IX, otherwise known as H.M. Bhumibol Adulyadej's, 
work. His Majesty’s work is studied in each aspect such as understanding, achieving and 
developing, His Majesty’s 27 work ethics, educating people and creating learning through 
experience, etc. Also, they study Royal Projects which helped solve people's problems, 
Royal Guidance, Royal Speech and Sufficiency Economy Philosophy. Students will be able to 
demonstrate familiarity with all The Royal Projects in Chanthaburi Provine. 
0266015  การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

     Thai Politics and Governance  
  ความรู้พ้ืนฐานการเมืองและการปกครอง สถาบันพระมหากษัตริย์ของไทย ความสัมพันธ์
ระหว่างรัฐกับสังคม สถาบันการเมือง กระบวนการทางการเมือง หลักธรรมาภิบาล การมีคุณธรรม ซื่อสัตย์
สุจริต ต่อหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีวินัย การรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนตามสิทธิทางการเมืองและเสรีภาพตาม
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พัฒนาการของแนวคิดและการวิเคราะห์ประชาสังคม ความเคลื่อนไหวของ
ประชาสังคมไทย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง วิเคราะปัญหาการเมืองการปกครอง รวมถึงแนวโน้ม
การเมืองการปกครองของไทยในอนาคต  
  Fundamental knowledge of politics and government; the monarchial 
Institution of Thailand; state and society relationship; political institutions; morals and ethics 
of politicians; principles of good governance; the constitutional rights and freedom of citizens 
of the Kingdom of Thailand; the development of concept and analyses of civil society;
movement of Thailand’s civil society; sufficiency economy philosophy; the analyses of 
political problems including the future trends of politics of Thailand. 
0266016  การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

    Creative Community Learning 
 ความเข้าใจความหมาย ชุมชน ลักษณะ องค์ประกอบ การก่อตัวของความเป็นชุมชน 

ประเภทชุมชน หน้าที่ของชุมชน  แนวคิดการเรียนรู้ชุมชน จุดมุ่งหมาย ความส าคัญ แนวทางการเรียนรู้ชุมชน 
วิธีการ เทคนิค เครื่องมือ ส าหรับการเรียนรู้ชุมชนพ้ืนฐาน การสรุปข้อมูล และการน าเสนอข้อมูล ให้กับชุมชน 
หรือ การคืนข้อมูลให้กับชุมชน ส าหรับน าไปเป็นประโยชน์ในการพัฒนา 
  To understand the various definitions of community and its characteristics and 
components, the formation of community, types, and functions. To comprehend the
importance of community learning concepts, aims and approaches comprising methods, 
techniques, tools for basic community learning. To summarize the community-based data 
collected from fieldwork exercise and present them to the community for the benefit of
development project. 
0266017   ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย 3(3-0-6) 

Citizenship of Thai Democracy 
หลักการพ้ืนฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตยในยุคปัจจุบัน พัฒนาการ แนวคิด

ความเป็นพลเมือง คุณลักษณะความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยที่มุ่งเน้นแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
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ทักษะการคิด ท างาน แก้ปัญหา สื่อสาร และการร่วมมือท างาน การปลูกฝังให้เป็นมนุษย์ที่เข้าใจในวิถีชีวิตของ
แต่ละปัจเจกและวัฒนธรรมที่แตกต่าง อาทิ ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ ความเสมอภาค สิทธิ เสรีภาพ การมีส่วน
ร่วม และบทบาททางการเมืองภาคพลเมือง 
 Basic principles of democracy, development, concepts of citizenship, 
characteristics of citizenship and democracy, focusing on self-learning, thinking, working, 
problem-solving, communication, and collaborative work skills, cultivating an understanding 
of individual’s lifestyle and different cultures such as human dignity, equality, rights, freedom 
and participation as a citizen in a political role. 
0266018  จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 

   Volunteer and Local Development  
 เข้าใจความหมาย ความส าคัญ แนวคิด อุดมการณ์ หลักการและวิธีการเกี่ยวกับงานจิตอาสา
เพ่ือการพัฒนาตนเอง ชุมชน ท้องถิ่น รูปแบบ แนวทาง กระบวนการ ตามแนวพระราโชบายพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10  เน้นการสร้างงานจิตอาสา ศึกษาหน้าที่ของบุคคล กลุ่ม องค์กร หน่วยงานที่ท างาน
ด้านจิตอาสา ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนการบ าเพ็ญประโยชน์หรือเป็นอาสาสมัคร ด้านจิตอาสาเพ่ือ
การพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
 Understand the meaning, importance, concept, ideology, principles and 
methods of volunteer work for self-development, local community. To understanding the 
form, guidelines, process in accordance to the royal concept of His Majesty the King, King 
Rama XII. He focuses on creating volunteer works. Study the duties of individuals, 
organizations. The organizations that work in volunteering with information technology as 
well as being a volunteer or volunteer in the way of volunteer spirit for sustainable social 
and environmental development. 
0266019  ภูมิคุ้มกันการทุจริต 3(3-0-6) 

Anti-Corruption Immunity 
  ความหมายและประเภทของการทุจริต ความแตกต่างระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับ
ผลประโยชน์ส่วนรวม สภาพและผลเสียที่เกิดขึ้นจากปัญหาการทุจริต แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการป้องกัน
การทุจริตในประเทศไทย เสริมสร้างความตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม ซื่อสัตย์สุจริต ความเข้าใจในบทบาท
หน้าที่ของพลเมืองและความรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริตและการน าหลักธรรมาภิบาลมาปรับใช้
ในการบริหารจัดการในการด ารงชีวิตและการท างาน   
  Meaning and kinds of corruption, self-interest and common-interest 
differences, conditions and damage consequences of corruption problems, concepts, 
theories and methods of corruption prevention Thailand. Enhancing moral, ethic, honesty 
realization and understanding roles and duties of citizen, social responsibility towards  
anti-corruption and applying good governance in living and working management. 
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0266020                                        วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน 3(3-0-6)                       
                                      Thai Way Advances Towards ASEAN 
 ความเข้าใจสังคมรับผิดชอบต่อหน้าที่ มีจิตสาธารณะ เข้าใจวัฒนธรรมที่หลากหลายใน
อาเซียน ปัญหาสังคม เศรษฐกิจ การเมือง พัฒนาการความร่วมมือของประชาคมอาเซียน ความร่วมมือทาง
เศรษฐกิจ ปัญหาความขัดแย้งในอาเซียน บทบาทด้านการต่างประเทศของไทยในประชาคมอาเซียน ทั้งมิติ
การเมือง เศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรมภูมิปัญญาและการสื่อสาร ผลกระทบนโยบายของประชาคมอาเซียนที่มีต่อ
พัฒนาการทางสังคมและเศรษฐกิจของไทย   
 Understanding of different societies, responsibilities, public mind and cultures 
in ASEAN, problems in society, economy and politics, ASEAN cooperation development, 
economic cooperation, ASEAN controversial problems, Thailand’s roles in foreign affairs in 
ASEAN including political, socioeconomic, cultural, local wisdom and communication 
aspects, and impacts of ASEAN policies towards Thai social and economic development. 
0266021  เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 

Economic Knowledge in the Digital Age 
  แนวคิดและกิจกรรมทางเศรษฐกิจ การซื้อ การขาย และการแลกเปลี่ยน ในยุคดิจิทัล 
เศรษฐกิจภาคเอกชน ความร่วมมือทางเศรษฐกิจระหว่างประเทศ เศรษฐกิจโลก และบทบาทของรัฐในการ
แก้ไขปัญหาเศรษฐกิจ การเสริมสร้างความรอบรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์และการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ 

 Concepts and economic activities, buying, selling, and exchanging in the digital 
age, private sector economy, international economic cooperation, global economy, and roles 
of the state in solving economic problems, enhancing artificial intelligence literacy, and 
improving learning efficiency. 
0266022  การบัญชีในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

       Accounting in Daily Life 
 แนวคิดและหลักการบัญชีขั้นพ้ืนฐาน การจัดท าบัญชีครัวเรือน การจดบันทึกรายรับ และ
รายจ่ายในชีวิตประจ าวันของบุคคลและครอบครัว ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สามารถน าข้อมูลมาวางแผน
ทางการเงินเพ่ือความมั่งค่ังทางการเงินในชีวิตได้   
  Basic accounting concepts and principles, household accounting, recording 
revenues and daily life expenses of individuals and families according to the sufficiency 
economy philosophy and applying the data to plan for financial wealth in life. 
0266023  สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

      Safe and Creative Media  
  สื่อที่ส่งเสริมศีลธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ทักษะชีวิต ความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัวและ
สังคมหลากหลาย การส่งเสริมความสามัคคี การฝึกวิเคราะห์และระมัดระวังสื่อที่ไม่ปลอดภัย ความรุนแรง เพศ 
และภาษาที่ไม่เหมาะสม การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ อย่างมีความรับผิดชอบ การสร้างสื่อปลอดภัย 
สร้างสรรค์ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม     
  Media promoting morality, ethics, culture, life skills, good relationships in 
families and diverse societies, unity, analysis and caution practice in unsafe media, violence, 
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sex and inappropriate language, reasonable AI technology use, safe, creative and beneficial 
media creation for society. 
0266024   วิศวกรสังคม 3(2-2-5)
   Social Engineer   
  การพัฒนาตนเองและชุมชนท้องถิ่นโดยบทบาทและทักษะของวิศวกรสังคม การประยุกต์ใช้
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและภูมิปัญญาท้องถิ่น การบูรณาการองค์ความรู้และสหวิทยาการ ภาวะผู้น า
และการท างานเป็นทีม การประสานความร่วมมือของบุคคลในองค์กรในการออกแบบและสร้างนวัตกรรม  
โดยใช้การพัฒนาเชิงพ้ืนที่เป็นฐาน ฝึกปฏิบัติการใบงานเรื่องฟ้าประทาน เรื่องนาฬิกาชีวิต เรื่องไทม์ไลน์
พัฒนาการ เรื่องไทม์ไลน์กระบวนการ และเรื่อง M.I.C. โมเดล 
  Self-development and the development of local communities by using the 
roles and skills of social engineer; applications of the sufficiency economy philosophy and 
local wisdom; integration of knowledge and interdisciplinary knowledge; leadership and 
teamwork; coordination of people in the organization to design and create area-based 
innovations; practice of using the worksheet on "Sky," "Life Clock," "Development Timeline," 
"Process Timeline," and the "M.I.C. model". 
0266025  การเงินและความม่ังคั่ง 3(3-0-6) 

         Finance and Wealth 
 การปรัชญาทางการเงิน  ความเข้าใจการเงิน การสร้างอาชีพและรายได้ การบริหารจัดการ

การเงินส่วนบุคคล การจัดท าบัญชีครัวเรือน การวางแผนการเงิน การออม รายรับและรายจ่ายส่วนบุคคล 
ดอกเบี้ยและผลตอบแทนทางการเงิน การลงทุนในหลักทรัพย์ต่างๆ  ความเสี่ยงจากการลงทุน และภาษีอากร
เบื้องต้น 

 The philosophy of Money and Finance, personal financial and income 
management, household budgets and accounting, personal financial planning and saving, 
interest and income tax, financial investment, and risks. 
0266026  ผู้ประกอบการวิถีใหม่ 3(3-0-6) 

                        New Normal Entrepreneur  
  ทักษะการเป็นผู้ประกอบการวิถีใหม่ การวางแผนธุรกิจ การตลาด การเงิน และจริยธรรมทาง
ธุรกิจ วิเคราะห์และออกแบบโมเดลธุรกิจเครื่องมือทางธุรกิจดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์ การออกแบบและการ
พัฒนาธุรกิจใหม่ที่มีส่วนรับผิดชอบต่อสังคมในศตวรรษที่ 21 การเตรียมพร้อมสู่การเป็นผู้ประกอบการ 
  New entrepreneurial skills, business planning, marketing, finance, and business 
ethics, business model analysis and design, digital business tools, and artificial intelligence to 
design and develop new businesses that are socially responsible in the 21st century, 
entrepreneurial preparation. 
0266027  การจัดการนวัตกรรมและทุนมนุษย์ 3(3-0-6)                    
                                 Organizational and Human Capital Management 
  แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการนวัตกรรม ความรู้การสร้างนวัตกรรมโดยเน้นการพัฒนาระบบและ
วิธีการรวมถึงปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงขององค์การ การถ่ายโอนองค์ความรู้นวัตกรรมทั้งภายในและ
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ภายนอกองค์การ ตลอดจนแนวคิดหลักการจัดการทุนมนุษย์ ภาวะผู้น า การพัฒนาทักษะเดิมและเพ่ิมเติม
ทักษะของคนและธุรกิจด้วยเครื่องมือใหม่ๆ พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงและบริหารความหลากหลายในองค์การ 

Concept of innovation management Innovation creation knowledge focus on 
the development of systems and methods including factors affecting organizational change. 
Knowledge transfer, innovation both inside and outside the organization as well as concepts 
and principles of human capital management, leadership, developing existing skills and 
enhancing the skills of people and businesses with new tools. Ready for change and 
managing diversity in the organization. 
0266028  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น  3(2-2-5) 
                                           The Basics of Data Analytics 
  ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับข้อมูลสารสนเทศทางธุรกิจและปัญญาประดิษฐ์ ทฤษฎีกรอบแนวคิด 
CRISP-DM การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นร่วมกับปัญญาประดิษฐ์ ในการเตรียมข้อมูล
และการพยากรณ์ การสกัดข้อมูลเชิงลึก การน าเสนอผลการวิเคราะห์ด้วยกราฟและแผนภูมิให้เหมาะสมเชิง
ธุรกิจ การปลูกฝังจรรยาบรรณและความปลอดภัยในการใช้ข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์  การจัดท าโครงงานใน
การแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 
  Fundamental business data, information systems, artificial intelligence 
principles, and CRISP-DM theoretical framework, practical application of analytical tools with 
AI integration for data preparation, filtering, and analysis, creation of business-appropriate 
visualizations through graphs and charts, cultivation of ethical standards and security 
practices in data and AI utilization, completion of capstone projects addressing real business 
challenges through applied methodologies. 
0266029  ชีวิตและความตาย 3(2-2-5) 

            Life and Death 
  หลักค าสอนของแต่ละศาสนาที่เกี่ยวกับชีวิตและความตาย ของคนทั่วไปทั้งในประเทศ 
ต่างประเทศ รวมทั้งความตายของแต่ละศาสนาและชาติพันธุ์ โดยเน้นศึกษาโลกทัศน์ และชีวทัศน์ของแต่ละ
ศาสนา โดยเฉพาะศาสนาพุทธเกี่ยวกับชีวิตและความตาย เช่น เรื่อง ขันธ์ 5 ไตรลักษณ์ กรรมและสังสารวัฏ 
วิธีการปฏิบัติต่อชีวิตและความตาย เช่น หลักความไม่ประมาทในการด าเนินชีวิต หลักการเตรียมตัวตายอย่างมี
สติ แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นมาของชีวิตในอดีตชาติ ชีวิตใกล้ตาย ชีวิตหลังความตาย การเตรียมตัวตาย 
รูปแบบการตายที่ดี ประเพณี เกี่ยวกับความตาย และวิธีการปลอบโยนให้ก าลังใจแก่ผู้ประสบความสูญเสีย 
  Doctrines of each religion, life and death of people in Thailand and foreign 
countries, studying death in each religion and ethnicity, revising worldview and biosphere of 
each religion, life and death in Buddhism, Pancakkhandha or five aggregates, Tilakkhana or 
the three characteristics, Karma and Samsara or the wheel of rebirth, how to treat life and 
death, principles of non-negligence in life, principles of preparing to die consciously, 
concepts of historical life in the previous life, near-death experiences, life after death, 
preparing for passing away, good death patterns, death’s tradition, methods of comforting 
and encouraging those suffering from loss. 
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3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   6  หน่วยกิต 
 3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   3   หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา     หน่วยกิต 
0366001      การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม                                3(3-0-6) 
        Creativity and Innovation   
  แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม กระบวนการ
และเทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมที่มีประโยชน์ 
ความรอบรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ ใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ในการเสริมกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ แนวคิดด้านจริยธรรมและความรับผิดชอบในผลกระทบ การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม 
  Concepts, principles, theories and the importance of creative thinking and 
innovation, thinking process, techniques for developing creative thinking, using technology to 
design, create and develop innovations for utilization, artificial intelligence literacy, the 
application of artificial intelligence tools to enhance creative thinking processes, with ethical 
awareness and responsibility for their impacts, and the safe use of technology in innovative 
creation. 
0366002                        การเกษตรตามแนวพระราชด าริ        3(3-0-6) 
   Royal Initiation for Agriculture 
  ความส าคัญของการเกษตร ปัญหาทางด้านการเกษตร แนวพระราชด าริในการพัฒนาทาง
การเกษตร ในด้านพืช ดิน น้ า ป่า ปศุสัตว์ ประมง และสิ่ งแวดล้อม ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
เกษตรทฤษฎีใหม่ และการประยุกต์ใช้ในระบบเศรษฐกิจ ครัวเรือนและชุมชนเพ่ือสืบสาน รักษา ต่อยอด  
พระราชปณิธานของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 
รัชกาลที่ 9 
  Importance of agriculture, problems of agriculture, the royal initiation for 
agricultural development including plant, soil, water, forest, livestock, fishery and 
environmental resources, the philosophy of Sufficiency Economy, new theory of agriculture 
and application for economics, households and communities in order to continue, preserve 
and build upon the royal ideas of King Rama IX. 
0366003                             อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
                          Gems and Jewelry in Daily Life 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอัญมณีและเครื่องประดับ ความหมาย ความส าคัญ ประวัติความ
เป็นมา ประเภทของอัญมณีและเครื่องประดับ โลหะมีค่า การตรวจสอบเบื้องต้น การประเมินคุณภาพ  
การเลือกซื้อและการดูแลรักษาอัญมณีและเครื่องประดับ 
  Basic knowledge of gemstones and jewelry, definition, importance, history, 
types of famous gems and jewelry, precious metals, initial inspection, quality assessment, 
concepts of buying and caring of gems and jewelry. 
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0366004        การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
                      Technology Literacy in the Digital Age 
   แนวคิดเกี่ยวกับยุคดิจิทัล การใช้งานดิจิทัล การใช้งานอินเทอร์เน็ต การประยุกต์ใช้ดิจิทัลใน
ส านักงานและชีวิตประจ าวัน การท างานร่วมกันแบบออนไลน์ การสร้างสื่อดิจิทัล การใช้งานเพ่ือความมั่นคง
ปลอดภัย กฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล แนวคิดด้านปัญญาประดิษฐ์ ทักษะการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์  
ตระหนักรู้ถึงหลักการจริยธรรมประเด็นความล าเอียงและความปลอดภัยในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
   Concepts of the digital era, digital applications and internet utilization, 
integration of digital technologies in professional and personal contexts, collaborative online 
methodologies, digital media development, cybersecurity implementation, digital legal 
frameworks and ethical considerations, artificial intelligence principles, proficiency in artificial 
intelligence tool applications, and critical awareness of ethical standards concerning 
algorithmic bias and safety protocols in artificial intelligence deployment. 
0366005          พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(3-0-6) 

       Electronic Commerce 
  ระบบและประเภทการค้าอิเล็กทรอนิกส์การรับ–จ่ายเงินผ่านอินเทอร์เน็ต ระบบความ
ปลอดภัยการตลาดอิเล็กทรอนิกส์กฎหมายที่เกี่ยวข้อง ปัญหาและอุปสรรคของการค้าอิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์
กรณีศึกษา ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ประกอบการตัดสินใจทางธุรกิจในการจ าลองธุรกิจ แนวคิดด้าน
จริยธรรมในการใช้ปัญญาประดิษฐ์โดยเน้น ความรับผิดชอบความปลอดภัย และความเป็นธรรมทางดิจิทัล 
  Electronic commerce systems and types, internet payment processing, 
security frameworks, digital marketing strategies, relevant legal regulations, challenges and 
barriers analysis, case study evaluation, artificial intelligence implementation for business 
decision-making simulation, ethical artificial intelligence  cultivation emphasizing digital 
responsibility, safety protocols, and fairness principles in technological advancement.  
0366006                                    พืชพรรณเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
            Plants for Health  
  สืบค้น วิเคราะห์ ทฤษฎีเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์เบื้องต้นของพืช คุณค่าของพืชพรรณใน
ชีวิตประจ าวันด้านโภชนาการ การใช้พืชเป็นยาสมุนไพร ยาสมุนไพรกับภูมิปัญญาไทย ตัวอย่างต ารับยา
สมุนไพรไทย สมุนไพรพ้ืนบ้านจันทบุรี เรียนรู้สารเคมีส าคัญในพืชการใช้สมุนไพรเพ่ือสุขภาพและความงาม  
ยาสมุนไพรกับการรักษาโรคอุบัติใหม่ แนวโน้มของการพัฒนาด้านธุรกิจสมุนไพรไทยและสามารถเข้าถึงข้อมูล
ต่าง ๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
  Search, analyze, theories about basic plant science, the value of plants in 
daily nutrition, use of plants as herbal medicines, herbal medicine and Thai wisdom, 
examples of Thai herbal medicine recipes, Chanthaburi local herbs, learn about the essential 
chemicals in plants, using herbs for health and beauty, herbal medicine and the treatment of 
emerging diseases, the trend of the development of Thai herbal business and can access 
information through a variety of methods. 
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0366007                                  วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
                Science and AI 
  การใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรียนรู้การฝึกสติ
เพ่ือรับมือกับข่าวสารที่เกิดจากความล าเอียงหรืออคติของผู้สร้างหรือผู้ใช้ปัญญาประดิษฐ์เสริมสร้างทักษะ ด้าน
การตัดสินใจ การคิดวิเคราะห์ ด้านความฉลาดทางอารมณ์ และด้านความยืดหยุ่น เพ่ือใช้ส าหรับท างานร่วมกับ
ปัญญาประดิษฐ์ 
  Benefits of artificial intelligence in the fields of science and technology, 
mindfulness to cope with biased or prejudiced AI-generated news, decision-making and 
analytical skills, emotional intelligence, and adaptability for collaboration with artificial 
intelligence. 
0366008         สมาธิและคุณภาพชีวิต       3(3-0-6) 
    Meditation and Quality of Life 
  ความรู้พ้ืนฐาน ความหมาย ความส าคัญของการท าสมาธิ ประเภทและระดับของสมาธิ 
ลักษณะของการท าสมาธิ วิธีการ ขั้นตอน ลักษณะอาการต่อต้านสมาธิและวิธีการแก้ไขปัญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้น
ในการปฏิบัติสมาธิ ประโยชน์ของสมาธิ การน าสมาธิไปใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิต องค์ประกอบของคุณภาพ
ชีวิต อาหารเสริมสร้างสุขภาพ อาหารส  าหรับบุคคลแต่ละวัย อาหารควบคุมน้ าหนัก การเลือกบริโภคผลิตภัณฑ์
อาหารปรุงส  าเร็จอาหารส  าเร็จรูป และการสุขาภิบาลอาหาร 
  Basic knowledge, definition, importance of meditation, types and levels of 
meditation, methods, nature of meditation, procedures, symptoms of mediation resistance 
and solutions to problems of the obstacles occurred during meditation practice, advantage 
of meditation, application of meditation in developing quality of life, elements of quality of 
life, healthy food, food for different ages, food for weight control, selection of ready meals 
and instant food consumption and food cleanliness. 
0366009      ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล        3(3-0-6)
        National Marine Benefits 
  ผลประโยชน์ที่ประเทศไทยพึงได้รับจากทะเลหรือเกี่ยวเนื่องกับทะเลทั้งภายในน่านน้ าไทย
หรือน่านน้ าอ่ืน ๆ รวมถึงชายฝั่งทะเล เกาะ พื้นดินท้องทะเล ใต้พ้ืนดินท้องทะเล หรืออากาศเหนือท้องทะเลทัง
นี้ไม่ว่ากิจกรรมใดในทุก ๆ ด้าน เช่น ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อมทางทะเล การขนส่ง การทองเที่ยว  
ความมั่นคง ความสงบเรียบร้อย หรืออ่ืน ๆ 
  Benefits that Thailand receive from the sea, or in connection with the sea, 
both of within Thai waters or other waters, including coastlines, islands, seabed or under the 
seabed, the air above the sea. All activities in every aspect, such as natural resources, marine 
environment, transportation, tourism, security, public order, or others. 
0366010  เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง     3(3-0-6)
  Maritime Zones, Marine Resources and Coastal Management 

 บทน าเรื่อง เขตทางทะเลและชายฝั่ง (Maritime Zones) ธรณีวิทยาและธรณีสัณฐานวิทยา
ของทะเลไทย การทับถมและตกตะกอนในทะเลและชายฝั่ง ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตใน
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ทะเลและชายฝั่ง ทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การตั้งถิ่นฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล ระบบ
สาธารณสุขชุมชนชายฝั่ง ความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจของทะเลไทย และการจัดการ
ชายฝั่งทะเลไทย 
  Maritime zones, marine resources, coastal management. Geology and 
geomorphology of Thai seas. Coastal marine sedimentation and non-living coastal and 
marine resources. Coastal zone inhabitation, public health systems. National security and 
economic benefits relating to utilization of the coastal zone. 
0366011    สุนทรียะการเกษตร       3(3-0-6)
          Aesthetic Agriculture 
  ความรู้พ้ืนฐานและความส าคัญของการเกษตร ด้านสัตว์บก สัตว์น้ า พืช ภูมิปัญญาและ
เทคโนโลยีการเกษตร การแปรรูปผลผลิตจากการเกษตร และการน าผลผลิตทางการเกษตรมาใช้ในการ
ด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 
  Basic knowledge and importance of agriculture: animals, aquatic animals, 
plants and food, wisdom and agricultural technology, processing of agricultural products, 
application of agricultural products for living a happy life. 
0366012   การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ      3(3-0-6)
            Integrated Development for Fisheries Community 
  การบูรณาการองค์ความรู้จาก วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตรรม หลากหลายมิติเพ่ือการพัฒนา
เศรษฐกิจสังคมของชุมชนประมงชายฝั่งอย่างยั่งยืน 

 The various dimensions of science, research, and innovation are used in 
integrating knowledge to operate procedural sustainable socio-economic development of 
coastal fishing communities. 
0366013        โลกของผลไม้         3(3-0-6)
         Fruit world 
  ความส าคัญและคุณค่าทางโภชนาการของผลไม้ การปลูก การเจริญเติบโตและการดูแลรักษา
ไม้ผล การเก็บเกี่ยว การแปรรูป และการตลาดของผลไม้ 
  Importance and nutritional value of fruits. Fruit plant, growth and maintenance, 
fruit harvesting, fruit processing and market. 
0366014        เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ        3(2-2-5)
        Basic Technology of Photography and Image Adjustment 
  ประวัติและพัฒนาการของการถ่ายภาพ หลักการท างานของกล้องและการถ่ายภาพการ
ตกแต่งภาพเบื้องต้น การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างสรรค์และปรับแต่งภาพ  
การพัฒนาทักษะ และความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตสื่อภาพถ่ายร่วมสมัย 
  History and development of photography, camera operations, and basic photo 
editing, application of technology and artificial intelligence in image creation and 
enhancement to develop creative and contemporary visual media skills. 
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0366015         การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน        3(2-2-5)
                  Applications of Technology in Daily Life 
  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทั้งในรูปแบบออนไลน์และ
ออฟไลน์  การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือหรือซ่อมบ ารุงอุปกรณ์พ้ืนฐานภายในบ้าน และการพัฒนาทักษะและ
ปลูกฝังความรับผิดชอบทางจริยธรรมในการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พ้ืนฐาน 
  Digital technology application to develop essential skills online and offline 
and practicing using tools for maintaining critical home equipment and developing skills and 
instilling ethical responsibility in the use of basic artificial intelligence tools. 
0366016    การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ          3(2-2-5)
           Health Promotion and Care 
    แบบการสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ ความส าคัญของออกก าลังกายและการเล่น
กีฬาหรือนันทนาการเพ่ือสุขภาพ การสร้างเสริมสุขภาพ ออกแบบและจัดกิจกรรมการสร้างเสริมสุขภาพและ
ดูแลสุขภาวะทางกาย จิต สังคมและปัญญา เล่นกีฬาและนันทนาการเพ่ือสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะในการใช่
ชีวิตที่เป็นปกติสุข โดยใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการออกแบบ 
  A model of health promotion and care, the importance of exercise, sports and 
recreation, health promotion, creation and arrangement for physical, mind, society and 
wisdom care, sports and recreation to create health promotion and care in living a good life 
on technology. 

 3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0366017         การคิดและการตัดสินใจ      3(2-2-5) 
    Thinking and Decision Making 
  การคิดเชิงตรรกศาสตร์และการให้เหตุผล อัตราส่วนและสัดส่วน ร้อยละ ล าดับและอนุกรม 
วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น กระบวนการตัดสินใจ ความน่าจะเป็นและการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 
  Logical thinking and reasoning, ratios and proportions, percent, sequence and 
serial, fundamental data analysis, decisions-making processes, probability and application to 
solve problems in daily life. 
0366018         คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
          Mathematics in Daily Life 
  วิธีการให้เหตุผลและตรวจสอบความสมเหตุสมผล การใช้เครื่องค านวณ ดอกเบี้ย การซื้อเงิน
ผ่อน การเช่าซื้อ บ าเหน็จ ตัวแทน และนายหน้า การจ านอง การจ าน า และการขายฝา  
  Reasoning and validation methods, calculators using for interests, credits, 
leasing, pension, agents and brokers, the mortgage and pledge. 
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0366019                การคิดเชิงเหตุผล      3(2-2-5)
                Logical Thinking 
  วิเคราะห์ ออกแบบ แสดงวิธีการค านวณตามล าดับขั้นการด าเนินการตัวเลข สัดส่วน ร้อยละ 
การแก้โจทย์ปัญหา การให้เหตุผล การให้เงื่อนไขเชิงภาษา เชิงสัญลักษณ์ และแบบรูป ในการอธิบาย
ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา การเลือกใช้แนวทางได้อย่าง
เหมาะสม วิเคราะห์และอธิบายข้อมูลข่าวสารในโลกปัจจุบันและการตัดสินใจบนพ้ืนฐานของข้อมูลได้ 
  Analysis, design, computation methods in the order of numerical operations, 
proportion, percentage, problem-solving, reasoning, linguistic conditional and pattern in 
describing phenomena that occur in daily life problem-solving analysis, choosing the right 
approach to analyze and explain information in today's world and make informed decisions. 
0366020   คณิตศาสตร์เพื่อฝึกทักษะทางปัญญา      3(2-2-5)
    Mathematics for Cognitive Skill 
  ความรู้ความสามารถทั่วไปและเชาว์ปัญญาทางคณิตศาสตร์ใน เรื่อง  ล าดับและอนุกรม 
อัตราส่วนและสัดส่วน ร้อยละ ตัวหารร่วมมาก ตัวคูณร่วมน้อย เศษส่วนและทศนิยม การหาพ้ืนที่และปริมาตร 
การอ่านตาราง กราฟ และแผนภูมิ  การแก้โจทย์ปัญหาทั่วไป 
  General knowledge and intelligence in mathematics about sequences, series, 
ratios and proportions, greatest common divisors, least common multiples, fractions and 
decimal, the area and volume findings, tables, graph and chart reading and common 
problems solving. 
 
366021                  การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอข้อมูล        3(2 -2 -5 )
            Poll and Presentation 
  ร้อยละ อัตราส่วน สัดส่วน การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลางการวัดต าแหน่งที่ข้อมูล การวัดการ
กระจาย เทคนิคการเลือกตัวอย่างเบื้องต้น การท าโพล การใช้โปรแกรมประยุกต์ในการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น 
การน าเสนอข้อมูล ความรู้เบื้องต้นและจริยธรรมเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ประเภทและผลกระทบของ
ปัญญาประดิษฐ์ การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์เพื่อออกแบบสื่อประกอบการน าเสนอ 
  Percentage, ratio, proportion, measure of central tendency, measure of 
relative standing, measure of dispersion, basic sampling technique, conducting a poll, use of 
applied program for basic data analysis, introduction, ethics, classification, and impacts of 
artificial intelligence and, AI tools for designing presentation media. 
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2 หมวดวิชาเฉพาะ       ไม่น้อยกว่า 97 หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาแกน      จ านวน    24 หน่วยกิต 

1.1 วิชาแกนคณิตศาสตร์     จ านวน     6 หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา          หน่วยกิต 

9061061 คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Computer Engineering Mathematics  
 พีชคณิตเชิงเส้น เวกเตอร์ เมทริกซ์ เมทริกซ์ผกผัน การแก้สมการเชิงเส้น การแยกตัวประกอบ ปริภูมิ
ของเวกเตอร์ ปริภูมิย่อยของเวกเตอร์ ค่าล าดับชั้น มิติ ฐานหลัก ความตั้งฉาก ภาพฉาย ตัวก าหนด การ
ค านวณตัวก าหนด ค่าลักษณะเฉพาะ เวกเตอร์ลักษณะเฉพาะ การแยกค่าเอกฐาน การใช้งานโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าหรับพีชคณิตเชิง เส้นวิธีหาค่าเหมาะสมที่สุด การเพ่ิมประสิทธิภาพเชิงเส้น การเพ่ิม
ประสิทธิภาพตัวเลขจ านวนเต็ม กระบวนการสโทแคสติก ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มต่อเนื่อง การแจก
แจงความ การประมาณ การทดสอบ สมมุติฐาน สหสัมพันธ์ การวิเคราะห์การถดถอย 
 Linear algebra, vector, matrix, inverse matrix, solution to system of linear equations, 
factorization, vector space, subspace, rank, dimension, basis, orthogonality, projection, 
determinant, determinant computation, eigenvalue, eigenvector, singular value 
decomposition, computer programming for linear algebra Optimization methods, linear 
optimization, integer optimization, stochastic process, probability theory, continuous 
random variable, sampling distributions, estimation, hypothesis testing, and correlation and 
regression. 
 

9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) 
 Discrete Mathematics and Calculation Theory  
 เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน การนับและความสัพมพันธ์เวียนเกิด (Recurrence Relations) 
ทฤษฎี กราฟ  (Graph theory) ต้ น ไม้ และการแยกจ าพวก  (Tree and Sorting) ความน่ าจะเป็ น 
(Probability) ระบบข่ายงาน (Network) และวงจรเชิงวิธีจัด ระบบพีชคณิต (Algebraic Systems) ภาษา
ฟอร์มอลและไวยากรณ์  (Formal Language and Syntax) เครื่องจักรสถานะจ ากัดหมู่ออโตมาต้า 
(Automata) นิพจน์เรกกูลาร์ ไวยากรณ์เรกกูลาร์ ภาษาเรกกูลาร์ ทฤษฎีของคลีน เครื่องจักรทัวริง  
 Sets, Relations and function, Counting and recurrence relation, Graph theory, Tree, 
Sorting, network, and circuits methods, Algebraic Systems, Formal Language and Syntax, 
and Finite state machines among automatic metadata (Automata). A regular expression, 
regular grammar, regular languages, Maclean's theory and touring machine. 
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 1.2 วิชาแกนวิศวกรรม  จ านวน 18  หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา          หน่วยกิต 
9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Programming  
 คุณสมบัติของการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ การติดตั้ง กฎการประกาศตัวแปร ชนิดข้อมูล 
ตัวด าเนินการ ขอบเขตของตัวแปร การควบคุมการไหลของข้อมูล ค าสั่งท างานแบบเงื่อนไข ค าสั่งท างานแบบ
วนซ้ า การใช้งานฟังก์ชัน การด าเนินการกับไฟล์ข้อมูล การประมวลผลข้อมูลในลิสต์ ทูเพิล ดิกชินนารี เซ็ต 
การสร้างคลาสและอ็อปเจ็ค  
 Rules of identifiers; installed; Syntax; Comments; variable and scope; datatypes; 
operators; list processing; tuple; set; dictionary; flow control; selection statements; 
repetition statements; the use of functions; file operations; the creation of classes and 
objects. 
 

9061111 เขียนแบบวิศวกรรม 3(2-2-5) 
 Engineering Drawing  
 ภาพรวมของการเขียนแบบวิศวกรรม การเตรียมอุปกรณ์ เรขาคณิตประยุกต์ หลักการอ่านแบบและ
เขียนแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ งานโครงสร้าง งานทางไฟฟ้า งานระบบสื่อสาร ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
 Introduction to Engineering Drawing, Applied Geometry, Principles of reading and 
writing in 2-dimensional and 3-dimensional formats for structural work, electrical 
engineering, and communication systems using computer software. 
 

9062041 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
Electrical Circuit Analysis and Electronics  

 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้ากระแสด้วยวิธีกฎของโอห์ม กฎของเคอร์ชอฟฟ์ วิธีการแปลงแหล่งจ่ายไฟ 
การวิเคราะห์แรงดันโนด การวิเคราะห์กระแสเมช ทฤษฎีการทับซ้อน ทฤษฎีบทเทวินินและนอร์ตัน การ
วิเคราะห์ วงจรไฟฟ้ากระแสตรงที่มีตัวเก็บประจุและตัวเหนี่ยวน า การวิเคราะห์วงจงไฟฟ้ากระแสสลับที่
ประกอบด้วย แหล่งจ่าย ตัวต้านทาน ตัวเก็บประจุ และตัวเหนี่ยวน า และวิเคราะห์ก าลังงาน  
 The analysis of electrical circuits' currents using Ohm's law, Kirchhoff's laws, methods 
for converting power sources, nodal voltage analysis, mesh current analysis, superposition 
theorem, Thevenin and Norton theorems, analysis of DC circuits with capacitors and 
inductors, analysis of AC circuits with sources, resistors, capacitors, and inductors, and 
power analysis. 
 
9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม 3(2-2-5) 
 Ethics and Readiness Preparation for Engineering  
 จรรยาบรรณวิศวกรรม ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม ปัญหาและประเด็นทางด้านจริยธรรมและ 
คุณธรรมแนวทางแก้ไขตลอดจนการป้องกัน เพ่ือไม่ให้เกิดกรณีดังกล่าวกับลักษณะงานทางวิศวกรรมด้าน
ต่างๆ ลักษณะการประกอบอาชีพวิศวกรรมในไทยและนานาชาติ   ศึกษาด้านกฎหมายและข้อบังคับที่
เกี่ยวข้อง ลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา  
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 Ethical issues relevant to the engineering profession. Potential impact of technology 
transfers and implementation with respect to society and its members. Potential problems 
that may arise are studied along with possible ways to prevent them from occurring and 
ways to deal with them once they occur. Characteristics of engineering careers in Thailand 
and Internationally. Study of the legal aspects involved. Copyright and intellectual property 
 

9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 3(2-2-5) 
 Introduction to Networks (CCNA1)  
 โครงสร้างของเครือข่าย แบบแผนการท างาน เทคโนโลยีโปรโตคอล และองค์ประกอบของเครือข่าย
ที่เชื่อมต่อผู้ใช้งาน อุปกรณ์ แอปพลิเคชัน และข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ตและเครือข่ายคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ - 
รวมถึงเรื่องพ้ืนฐานของการก าหนดที่อยู่ IP และอีเธอร์เน็ต 
 Network Structure, Operational Framework, Protocol Technologies, and Components 
of Modern Computer Networks - Including Fundamentals of IP Addressing and Ethernet - 
form a comprehensive system that connects users, devices, applications, and data through 
the Internet and computer networks. This encompasses the grammatically accurate 
translation according to academic standards. 

 

9061041 พื้นฐานระบบดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital System Fundamentals  
 ระบบตัวเลข เลขฐาน การเปลี่ยนฐานเลข ทฤษฎีลอจิก วงจรพ้ืนฐานทางลอจิก วงจรล าดั บ 
วงจรลอจิก วงจรฟลิปฟลอป ระบบดิจิทัล พ้ืนฐานไมโครคอมพิวเตอร์ภาษาเครื่อง และการน าไมโคร
โพรเซสเซอร์มาใช้งาน  
 Digital Systems, Number Systems, Base Conversion, Boolean Algebra, Basic Logic 
Circuits, Sequential Circuits, Logic Gates, Flip-Flop Circuits, Digital Systems Theory, 
Microprocessor Fundamentals, Machine Language, and the Application of Microprocessors. 
 

2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ  จ านวน  54  หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา          หน่วยกิต 
9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
 Data Structure and Algorithms  
 การจัดสรรหน่วยความจ าแบบเชิงเส้น: แถวล าดับ แถวเรียงซ้อน แถวคอย แถวคอยลัดคิว รายการ
เชื่อมโยง การจัดสรรหน่วยความจ าแบบต้นไม้: ต้นไม้แบบทวิภาค การผ่านทางต้นไม้ การจัดหน่วยความจ า
แบบฮีป: การลงรหัสแบบแฮช การออกแบบอัลกอริทึม : การแบ่งแยกและเอาชนะ ก าหนดการพลวัต 
อัลกอริทึมเชิงละโมบ การค้นในปริภูมิสถานะ  
 Linear allocation: array, stack, queue, dequeues; linked allocation, trees: binary tree, 
traversal, heap storage, hash coding, Algorithm design techniques: divide and conquer, 
dynamic programming, greedy algorithms, state-space search. 
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9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Signal Processing  

 
 สัญญาณและระบบแบบต่อเนื่องทางเวลาและไม่ต่อเนื่องทางเวลา ระบบเชิงเส้นและไม่แปรตามเวลา 
การวิเคราะห์สัญญาณโดยใช้การแปลงฟูเรียร์ การแปลงลาปลาซและการแปลงซี การประยุกต์สัญญาณและ
ระบบ เทคนิคทันสมัยในการวิเคราะห์สัญญาณและระบบ  
 Signals and Systems: Time-Continuous and Time-Discrete, Linear and Time-Invariant 
Systems, Fourier Transform Analysis, Laplace Transform Analysis, Z-Transform Analysis, 
Modern Techniques in Signal and System Analysis. 
 

9062052 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
 Operating Systems  
 บริการของระบบปฏิบัติการ หน้าที่ การจัดโครงสร้าง กระบวนการ การโปรแกรมแบบภาวะพร้อมกัน 
การจัดจังหวะ บริเวณวิกฤต เซมาฟอร์ มอนิเตอร์ ภาวะติดตาย การจัดการหน่วยประมวลผล การจัดการ
หน่วยความจ า การจัดการอุปกรณ์ การจัดการแฟ้มข้อมูล การป้องกันทรัพยากร เครือข่าย ส่วนต่อประสาน
ส าหรับบริการ ฟังก์ชันเรียกใช้งานระบบ ส่วนต่อประสานส าหรับโปรแกรมประยุกต์ (เอพีไอ) การพัฒนา
บริการของระบบ เครื่องมือและโปรแกรมอรรถประโยชน์ เครื่องมือส าหรับจัดการระบบ เครื่องมือส าหรับ
พัฒนาโปรแกรม เครื่องมือส าหรับปฏิบัติงาน  
 OS services: functions, organization, process, concurrent programming, synchronization, 
critical section, semaphore, monitor, deadlock, processor management, memory 
management, device management, file management, resource protection, and networking; 
service interfaces: system call, application programming interface (API); service development; 
tools and utilities: system management tools, development tools, and operation tools. 
 

9062042 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 Database systems  
 ระบบฐานข้อมูลสมัยใหม่ ฐานข้อมูล XML ฐานข้อมูล NoSQL ฐานข้อมูล NewSQL การบริการ
ฐานข้อมูลรูปแบบใหม่ เทคโนโลยีการแปลงฐานข้อมูล แนวโน้มเทคโนโลยีฐานข้อมูลและเทคโนโลยีฐานข้อมูล
กับการประยุกต์ใช้งาน  
 Modern database system, XML databases, NoSQL databases, NewSQL databases; 
new database services; technologies transforming the database; database technologies 
trends; database technology in application areas 
 

9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทางในระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Routing and Switching Essentials (CCNA2)  
 มุ่งเน้นไปที่เทคโนโลยีสวิตชิ่งและการท างานของเราเตอร์ที่รองรับเครือข่ายธุรกิจขนาดเล็กถึงขนาด
กลาง และรวมถึงเครือข่ายท้องถิ่นแบบไร้สาย (WLAN) และแนวคิดด้านความปลอดภัย นักศึกษาได้เรียนรู้
แนวคิดการสลับคีย์และการก าหนดเส้นทาง การก าหนดค่าเครือข่ายพ้ืนฐานและแก้ไขปัญหา ระบุและ
บรรเทาภัยคุกคามความปลอดภัยของ LAN ก าหนดค่าและรักษาความปลอดภัย WLAN พ้ืนฐานได้ 
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 Focuses on switching technologies and router operations that support small-to-
medium business networks and includes wireless local area networks (WLAN) and security 
concepts. Students learn key switching and routing concepts. They can perform basic 
network configuration and troubleshooting, identify and mitigate LAN security threats, and 
configure and secure a basic WLAN. 
 

9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย และระบบอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
 Enterprise Networking, Security, and Automation (CCNA3)  
 สถาปัตยกรรม, ส่วนประกอบและการด าเนินงานของเราเตอร์และสวิตช์ในระบบเครือข่ายขนาดใหญ่
และซับซ้อน  ก าหนดค่าเราเตอร์และสวิตช์ส าหรับการใช้งานขั้นสูง สามารถก าหนดค่าและแก้ไขปัญหาเรา
เตอร์และสวิตช์และแก้ไขปัญหาทั่วไปเกี่ยวกับ OSPF, EIGRP และ STP ในเครือข่ายทั้ง IPv4 และ IPv6 มี
ทักษะที่จ าเป็นในการติดตั้ง WLAN ในเครือข่ายขนาดเล็กไปจนถึงขนาดกลาง  
 Architecture, components, and operations of routers and switches in large and 
complex networks. Configure routers and switches for advanced operations. Can configure 
and fix routers and switches and resolve common OSPF, EIGRP and STP issues in the 
network. Both IPv4 andIPv6  have the skills necessary to set up a WLAN on a small to 
medium sized network. 
 

9062072 เครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5) 
 Wireless Networks (CCNA Wireless)  
 สถาปัตยกรรมของการสื่อสารไร้สาย เช่น เครือข่ายไร้สายในองค์กร เครือข่ายไร้สายขนาดใหญ่และ
องค์ประกอบส าคัญอ่ืน ๆ เช่น โพรโทคอล มาตรฐาน (802.11xx, Bluetooth) ที่ใช้งานในปัจจุบันและ
อนาคต นอกจากนั้นศึกษาลักษณะรูปแบบการสื่อสารแบบไร้สายและเคลื่อนที่รวมถึงความเข้าใจการ
ออกแบบระบบการสื่อสารแบบไร้สายในลักษณะต่าง ๆ เช่น Mobile IP, Network Mobility (NEMO), Ad-
Hoc Routing ทดลองและท าความเข้าใจระบบเครือข่ายไร้สาย โดยจะเน้นถึงการติดตั้งและการแก้ปัญหา
เครือข่ายไร้สาย IEEE 802.11 ระบบรักษาความปลอดภัยของ IEEE 802.11 รวมถึงการก าหนดค่าคุณสมบัติ
ต่าง ๆ ที่จ าเป็นในการสร้างเครือข่ายไร้สาย  
 The architecture of wireless communications, such as wireless networks in the 
enterprise. Wireless network and other key elements such as large, Communications 
protocol standard (802.11xx, Bluetooth) active at present and in the future. In addition, the 
study of communication patterns, wireless and mobile, as well as understanding the design 
of wireless communication in a manner such as Mobile IP, Network Mobility (NEMO), Ad-
Hoc routing try to understand networking. wireless It will focus on the installation and 
troubleshooting wireless IEEE 8 0 2 .1 1  network security systems including configuration of 
IEEE 802.11 specifications that are needed to create a wireless network 
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9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Network Programming   
 โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบลูกข่าย-แม่ข่ายการออกแบบซอฟต์แวร์ การประมวลผล
พร้อมกัน การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล Socket API ขั้นตอนวิธีด าเนินงานที่ฝั่งลูกข่ายและ
ประเด็นที่เกี่ยวข้อง ขั้นตอนวิธีด าเนินงานที่ฝั่งแม่ข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง แม่ข่ายแบบไม่ก าหนดการ
เชื่อมต่อ และแม่ข่ายแบบก าหนดการเชื่อมต่อ โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์  
 Modeling and application communication client – server, Software design concurrent 
processing connecting applications with communications protocol socket API algorithm 
implementation and client-side issues, Algorithm implementation on servers and related 
issues. Non-scheduled network connection and schedule network connections. Using 
computer languages. 
 

9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 3(2-2-5) 
 Network Laboratory 1  
 ปฏิบัติการ และจัดการระบบเครือข่าย ตั้งแต่ระบบเครือข่ายท้องถิ่น จนถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
นอกจากนั้นยังศึกษาถึงพ้ืนฐานทางด้านการสื่อสาร เทคนิคในการเชื่อมต่อ ตลอดจนถึงแอปพลิเคชันที่ใช้ใน
การบริหารเครือข่ายอีกด้วย วิชาปฏิบัติการนี้ จะกล่าวถึงข้อมูลและทักษะที่จ าเป็นต่อการท าหน้าที่เป็นผู้ดูแล
ระบบเครือข่าย หรือ ผู้จัดการระบบเครือข่าย ในสภาพแวดล้อมของศูนย์สารสนเทศ  
 Operations and network management from local network until the Internet also 
studied the basics of communications. Technical connection as well as an application used 
to manage networks as well. This laboratory course the information and skills necessary to 
serve as a network administrator or network manager, In the area of information center 
 

9062101 ก าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Configure and administer a network operating system  
 ก าหนดทักษะและความรู้ที่จ าเป็นในการสร้างการก าหนดค่าเครือข่ายที่ไคลเอ็นต์ต้องการ และเพ่ือตั้ง
ค่าและใช้เครื่องมือการดูแลระบบเพ่ือจัดการเครือข่าย โดยมีผลใช้กับบุคคลที่ท างานเป็นเจ้าหน้าที่สนับสนุน
ด้านเทคนิคระดับแนวหน้า ซึ่งจ าเป็นต้องรักษาความต่อเนื่องของเครือข่ายผ่านข้อก าหนดที่เปลี่ยนแปลง การ 
ประเมินคุณสมบัติเครือข่าย บริหารจัดการและสนับสนุนระบบโดยใช้อินเทอร์เฟซการดูแลระบบ การตั้งค่า
และจัดการระบบไฟล์เครือข่าย การจัดการบริการผู้ใช้และบัญชีผู้ใช้ การสนับสนุนการรักษาความปลอดภัย
และการส ารองข้อมูล ซอฟต์แวร์ป้องกันไวรัส การท างาน การติดตั้ง และข้ันตอนการอัปเดต ระบบปฏิบัติการ
เครือข่ายมาตรฐานอุตสาหกรรม (NOS) ในปัจจุบัน คุณสมบัติและความสามารถของเทคโนโลยีเครือข่าย การ
ด าเนินการรักษาความปลอดภัยเครือข่ายในเครือข่ายท้องถิ่น (LAN) การตรวจสอบประสิทธิภาพเครือข่าย
หรือการรับส่งข้อมูล  
 Defining the necessary skills and knowledge for creating network configurations that 
meet client requirements, as well as configuring and using system administration tools to 
manage networks, has an impact on individuals working in front-line technical support 
roles. It is essential to maintain the continuity of networks through changing requirements, 
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assess network properties, manage and support systems using system administration 
interfaces, configure and manage network file systems, manage user services and accounts, 
support network security, and data backup. Current industry-standard Network Operating 
System (NOS) functionality and capabilities, network technology features, network security 
maintenance within Local Area Networks (LANs), and network performance monitoring or 
data transmission are all involved. 
 

9062031 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Computer Network Security (CCNA Security)  
 แนวคิดและแนวทางปฏิบัติด้านความปลอดภัยของเครือข่าย รวมถึงวิธีการก าหนดเส้นทางและการ
สลับโครงสร้างพ้ืนฐานที่ปลอดภัย ปรับใช้การรับรองความถูกต้องเบื้องต้น การเข้าถึงและการบริการบัญชีผู้ใช้ 
ปรับใช้บริการไฟร์วอลล์พื้นฐาน ปรับใช้บริการ VPN แบบไซต์ต่อไซต์พ้ืนฐานและการเข้าถึงระยะไกล อธิบาย
การใช้บริการรักษาความปลอดภัยขั้นสูง เช่น การป้องกันการบุกรุก ความปลอดภัยของเนื้อหา และการ
จัดการข้อมูลประจ าตัว หลักสูตรยังครอบคลุมถึงเทคโนโลยีการรักษาความปลอดภัยหลัก การติดตั้ง การ
แก้ไขปัญหา และการตรวจสอบอุปกรณ์เครือข่ายเพ่ือรักษาความสมบูรณ์ ความลับ และความพร้อมใช้งาน
ของข้อมูลและอุปกรณ์  
 The concepts and practices regarding network security, including methods for 
establishing secure pathways and switching secure infrastructures, implementing basic 
authentication, access control, and user account management, deploying fundamental 
firewall services, applying basic site-to-site VPN services and remote access, explaining 
advanced security services such as intrusion prevention, content security, and data
management. The course also covers core security technologies, installation, 
troubleshooting, and network device monitoring to maintain data and device integrity, 
confidentiality, and availability. 
 

9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์ 3(2-2-5) 
 Machine Learning for Network and Cloud Engineers  
 เทคนิคและอัลกอริทึมที่หลากหลาย วิธีการทางสถิติแบบดั้งเดิม เช่น การจัดกลุ่ม (clustering),  
การตรวจจับความผิดปกติ (anomaly detection) และการท านายชุดข้อมูลล าดับเวลา (time series 
forecasting) ไปจนถึงสถาปัตยกรรมล่าสุดที่ใช้พ้ืนฐานตามหลักการของเครือข่ายประสาทเทียมเชิงลึก เช่น 
GANs และโมเดลภาษา (Language Models) ทั้งหมดน าเสนอพร้อมตัวอย่างการประยุกต์ใช้ในเครือข่ายและ
คลาวด์  
 Techniques and algorithms in classical statistics, such as traditional clustering, 
anomaly detection, and time series forecasting, have evolved into a diverse array of 
methods. This progression extends to the latest architectures grounded in the principles of 
deep learning neural networks, including Generative Adversarial Networks (GANs) and 
language models. The entirety of these approaches is presented along with examples of 
their applications in networks and cloud environments. 
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9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Seminar in Computer Engineering  
 ทบทวนหลักสถิติเพ่ือการวิจัย ศึกษาหัวข้อสัมมนาได้ตามอิสระเพ่ือเป็นการฝึกฝนการค้นหาข้อมูลการ
เขียนงานวิจัยที่ถูกต้องฝึกฝนการน าเสนอผลงาน ฝึกฝนการวิจารณ์ผลงานตามหลักวิชาการ เพ่ือให้เกิด
แนวคิดที่แปลกใหม่และผลงานที่มีคุณค่าทางวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ือน าไปจัดท าเอกสารวารสาร
งานวิจัยหรือการปฏิบัติงานจริงได้ พร้อมน าเสนอหัวข้อโครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 Reviewing statistical fundamentals for research, studying seminar topics 
independently to practice information retrieval, honing the skills of conducting accurate 
research, refining the art of presenting research findings, and cultivating the ability to 
critique work based on academic principles are all essential for fostering innovative ideas 
and producing valuable engineering network computer-related works. These skills will be 
instrumental in creating research papers, journals, or practical engineering projects, as well 
as in presenting research project proposals in the field of computer engineering. 
 

9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Computer Engineering Research Project   
 ค้นคว้าหรือวิจัย ในหัวข้อปัจจุบันที่น่าสนใจในเนื้อหาหลักสูตรที่นักศึกษาสังกัด ภายใต้การดูแลและ
แนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือจะสามารถน าเสนอหัวข้อ และผลการทดลองที่ได้จากการแก้ปัญหาเชิง
ปฏิบัติการ หรือจากการวิเคราะห์เชิงวิชาการ และน าเสนอผลการทดลองโครงการวิจัยทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ที่สมบูรณ์ 
 Research, or investigate current topics of interest within the curriculum content of 
the students' affiliation, under the guidance and supervision of their academic advisors, in 
order to be able to present topics and the results of practical problem-solving experiments 
or academic analyses, and to present a comprehensive research project in computer 
engineering. 
 

9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ 3(2-2-5) 
 Firewall Security  
            รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 
 ความรู้เกี่ยวกับภัยคุกคามที่มีต่อระบบเครือข่ายและอินเตอร์เน็ตขององกรณ์ รวมทั้งการใช้เครื่องมือ
ในการตรวจสอบและป้องกัน ตลอดจนปฏิบัติการในเรื่องวิธีการจัด Configure เกี่ยวกับระบบรักษาความ
ปลอดภัยบนเครือข่าย การแก้ไขปัญหาที่เกิดจากการละเมิดความปลอดภัย โดยใช้เครื่องมือสมัยใหม่ 
             Prerequisite: 9061071 Introduction to Networks (CCNA1) 
             The knowledge of threats posed to organizational network and Internet systems, 
including the utilization of tools for detection and prevention, as well as implementing 
configuration methods for network security systems. Resolving security breaches and issues 
using state-of-the-art tools and techniques. 
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9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Network System Design  
 ระบบเครือข่ายภายในองค์กร การสร้างระบบเครือข่ายภายในองค์กร โดยใช้เทคโนโลยีสวิทช์แบบ
หลายชั้น ที่ท างานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง วิชานี้จะกล่าวถึงทั้งแนวคิดในเรื่องของการหา
เส้นทางและการสวิทช์ โดยครอบคลุมทั้งการออกแบบโดยใช้เทคโนโลยีเครือข่ายในระดับชั้นที่ 2 และ 3 
นักศึกษาจะได้ศึกษาการใช้งานเครือข่ายเสมือน เทคโนโลยีการซ้ าซ้อนของเกทเวย์ เครือข่ายไร้สาย โทรศัพท์
ผ่านเครือข่าย และความปลอดภัยในเครือข่าย  
 Internal organizational network systems, the establishment of such systems within 
an organization using multi-layer switch technology operating over high-speed Internet 
network infrastructure. This course will cover concepts related to routing and switching, 
encompassing both designs using Layer 2 and Layer 3 network technologies. Students will 
explore the use of virtual networks, gateway redundancy technologies, wireless networking, 
VoIP over networks, and network security. 
 

9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 3(2-2-5) 
 Data Center Management  
 การจัดการระบบศูนย์ข้อมูลกลาง การวางแผนระบบงานให้ง่ายต่อการดูแล และควบคุม การส ารอง
ข้อมูล การออกแบบตารางการท างาน การออกแขบระบบให้สามารถท างานเป็นอัตโนมัติได้ มาตรฐานการ
จัดการและการบริหารงานศูนย์คอมพิวเตอร์ มาตรฐาน ISO และมาตรฐาน ITIL 
 Data center management. System planning to ease its monitor, control, and backup. 
Work schedules design. System designed to work automatically and meet the 
administration management of ISO and ITIL computer center standard. 
 

9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย 3(2-2-5) 
 Network Performance Analysis  
 ศึกษาพ้ืนฐานการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย การสร้างแบบจ าลองของการจราจร 
แบบจ าลองคิวชนิดต่าง ๆ ในเครือข่าย การวิเคราะห์เวลาหน่วงของระบบเครือข่าย การวิเคราะห์ความ
ผิดพลาดของการส่งข้อมูลของระบบเครือข่าย รวมถึงวิธีการจ าลองและการทดสอบระบบเครือข่ายในการใช้
งานจริง  
 Fundamental analysis of network performance. Modelling of traffic. Queuing models 
of various types of networks. Analysis of network latency. Analysis of crash data 
transmission network. Including how to simulate and test the network in real applications 
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3. กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า จ านวน  15  หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา          หน่วยกิต 
9063103 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Engineer  
 วัฏจักรชีวิตซอฟต์แวร์ กระบวนการซอฟต์แวร์ แบบจ าลองกระบวนการพั ฒนาซอฟต์แวร์ 
การศึกษาความเป็นไปได้ การจัดการโครงการซอฟต์แวร์ ภาษาแบบจ าลอง การรวบรวมความต้องการ การ
วิเคราะห์ความต้องการ ข้อก าหนดความต้องการ แบบจ าลองการวิเคราะห์ การทวนสอบและการตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผลของแบบจ าลองการวิเคราะห์ การจัดการความต้องการ แบบรูปการวิเคราะห์ การ
ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
 Software life cycle; software process; software development process models; 
feasibility study; software project management; modelling language; requirements 
gathering; requirements analysis; requirements specification; analysis model; analysis 
model verification and validation; requirements management; analysis patterns; user 
interface design. 
 

9062103 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence  
 หลักการของปัญญาประดิษฐ์ ตรรกศาสตร์และการแทนความรู้ วิธีการค้นหาและฮิวริสติก การ
ค้นหาที่ชาญฉลาด การคิดหาเหตุผล การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์  
 Principles of artificial intelligence, logic and knowledge representation, search 
methods and heuristics, intelligent search, reasoning, applications of artificial intelligence 

 

9063112 โครงข่ายประสาทเทียม 3(2-2-5) 
 Artificial Neural Networks  
 พ้ืนฐานเครือข่ายประสาทเทียม แบบจ าลองนิวรอนและสถาปัตยกรรมเครือข่าย การเรียนรู้ของ 
เพอร์เซ็พตรอน การเรียนรู้แบบแพร่กลับ เครือข่ายของฟังก์ชันฐานรัศมี การเรียนรู้เชิงลึก เครือข่าย
ประสาทแบบ คอนโวลูชัน การประยุกต์เครือข่ายประสาทเทียมและเครือข่ายประสาทแบบคอนโวลูชันเพ่ือ
แก้ปัญหา  
 Fundamental of neural network, neuron model and network architecture, 
perceptron learning, back-propagation learning, radial basis function network, deep 
learning, convolutional neural network, application of artificial neural network and 
convolutional neural network to solve problem 
 

9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 3(2-2-5) 
 Ethical Hacking  
 วิเคราะห์และการประเมินความเสี่ยงของระบบสารสนเทศ  การตรวจหาช่องโหว่และจุด อ่อนใน
ระบบโดยการเจาะระบบ การท า Penetration testing ทั้งแบบ Black-Box และ White-Box เพ่ือ
ประเมินความแข็งแกร่งของระบบ การประมวลข้อมูลและการสร้างรายงานจากการทดลองเจาะระบบ 
ศึกษากระบวนการสร้างความปลอดภัยเพ่ือป้องกันการโจมตีในรูปแบบต่าง ๆ รวมไปถึงกระบวนการปิด
ช่องโหว่ในระบบสารสนเทศ จรรยาบรรณของผู้ปฏิบัติงาน  
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 Analysis and risk assessment of information systems. Detection of vulnerabilities 
and weaknesses in the system by hacking penetration testing both the BlackBox and 
White-Box to assess the strength of the system. Data processing and report generation 
from experimental hacking. The process of building security to prevent attacks in various 
forms, including closing loopholes in the system. Ethical of operational 
 

9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Engineering Project Management  
 หลักของกลยุทธ์ในการจัดการโครงการ วงจรชีวิตของโครงการ การศึกษาความเป็นไปได้ ธรรมชาติ
ของโครงการทางวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ส่วนส าคัญต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง
ในการพัฒนาโครงการ เช่น สิ่งแวดล้อมของโครงการ การจัดการคณะท างาน และการจัดการเวลาและ
ทรัพยากรของโครงการ  
 The main strategy to manage the project. The life cycle of the project, Feasibility 
study, the nature of Computer Network Engineering, Analysis of the most important 
aspects involved in the development of projects such as; the environment. Management 
working group and the time and resources of the project 

 

9063131 การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 3(2-2-5) 
 Web Applications Design and Development  
 การสร้างโปรแกรมประมวลผลบนเว็บ การออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนา
มิก การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย กลไกคุกกี้และการสร้างเว็บที่เก็บสถานะการใช้ทรัพยากรบนแม่
ข่ายและในระบบเครือข่าย ระบบประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล ข้อค านึงถึงด้านความมั่นคงของระบบงาน 
การฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเว็บ  
 Web processing program development, user interface design, dynamic web 
creation, client and server-side programming, cookie mechanisms, and the creation of 
web applications that store resource status on the network and within the network 
system. Collaborative processing with databases, considerations for system reliability, and 
practical training in web programming. 
 

9063021 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนติดต่อผู้ใช้ 3(2-2-5) 
 User Experience and User Interface Design  
 หลักการและแนวคิดการโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับผู้ใช้งานขั้นพ้ืนฐาน การโต้ตอบแบบกราฟิก
และแบบเว็บไซต์ การเก็บพฤติกรรมผู้ใช้ ทฤษฎีพ้ืนฐานของการออกแบบระบบการติดต่อโต้ตอบ ภาษาเพ่ือ
การแสดงผล การวัดความพึงพอใจ ผู้ใช้ การยศาสตร์ สุขภาพและความปลอดภัย   
 Principles and concepts of the interaction between computer users with basic; The 
interactive Web graphics; The storing user behavior; Basic theory of design, interactive 
communication system; Tools and standards of interaction; Language for interactive 
display; The measure of user satisfaction; Ergonomics; Health and Security. 
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9063051 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์อัจฉริยะ 3(2-2-5) 
 Applications Development for Smart Devices  
 เทคโนโลยีและระบบปฏิบัติการที่ใช้ในอุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ ภาษาและเครื่องมือที่ใช้ส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน การเขียนแอปพลิเคชันใช้งาน
อุปกรณ์ตรวจจับสัญญาณ อุปกรณ์เชื่อมต่อเครือข่ายและอุปกรณ์ถ่ายภาพ การทดสอบมาตรฐานแอปพลิเค
ชัน การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อใช้ในระบบควบคุมอัตโนมัติ  
 Mobile technology and operating system; design and development of mobile 
application; tools and programming framework for application development; application 
programming for signal detection module, network connection, and camera module; 
application standard test; development of mobile application for automatic control system 
 

9063052 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5) 
 Embedded Systems   
 ทฤษฎีและปฏิบัติเกี่ยวกับระบบสมองกลฝังตัว  ออกแบบสร้างวงจรและเขียนโปรแกรมควบคุมการ
ท างานของเครื่องใช้ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ และเครื่องจักรกลอัตโนมัติให้สามารถท างานได้ตามความต้องการ
หรือน าไปประยุกต์ใช้งานเพื่อควบคุมในเชิงอุตสาหกรรม  
 Theory and practice of embedded systems, designing circuits, and programming to 
control the operations of electronic appliances and automated machinery, allowing them 
to function according to specific requirements or be applied in industrial automation. 
 

9063053 การโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Programming for Internet of Everything  
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มาตรฐานที่เกี่ยวข้อง ส่วนต่อประสานคลาวด์ 
โพรโทคอลสื่อสาร การประยุกต์ใช้งาน กรณีศึกษาเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
 Fundamental knowledge of Internet-related aspects, relevant standards, cloud 
integration, communication protocols, application deployment, and case studies related 
to the Internet of Things. 
 

9063091 การประมวลผลแบบคลาวด์ 3(2-2-5) 
 Cloud Computing  
 แนะน าเทคโนโลยี พ้ืนฐานการค านวณกลุ่มเมฆ สภาพแวดล้อมระบบกลุ่มเมฆ เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เสมือน สถาปัตยกรรมระบบกลุ่มเมฆ การโปรแกรมระบบกลุ่มเมฆ การออกแบบพัฒนางาน
ประยุกต์ที่ใช้บริการกลุ่มเมฆ การบริหารจัดการกลุ่มเมฆและมาตรฐาน ความปลอดภัยและความเป็น
ส่วนตัวของระบบกลุ่มเมฆ กรณีศึกษา ปฏิบัติการสถาปัตยกรรมการประมวลผลกลุ่มเมฆ โมเดลโครงสร้าง
พ้ืนฐานของกลุ่มเมฆ ซอฟต์แวร์เป็นเสมือนบริการ ฮาร์ดแวร์เสมือน การสร้างเว็บแอพลิเคชั่นบนกลุ่มเมฆ 
การจัดการทรานแซกชั่นบนกลุ่มเมฆ ความปลอดภัยของข้อมูล ความปลอดภัยของเครือข่าย และการฟื้นฟู
จากภัยพิบัติ 
 Introduction to cloud computing; cloud ecosystem; virtualization technology; 
cloud computing architecture; cloud platform and services; cloud programming; cloud 
application design and development; cloud management and standards; cloud security 
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and privacy; case study. Cloud Computing and Virtualization Workshop; cloud 
infrastructure model; Software as a Service (SaaS); hardware virtualization; building web 
applications for the cloud; transactional web application; data security; network security; 
disaster recovery. 
 

9063092 การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ 3(2-2-5) 
 System Virtualization and Cloud Management  
 ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการจ าลองระบบ ไฮเปอร์ไวเซอร์ การสร้างเครื่องเสมือน ก ารติดตั้ง
ระบบปฏิบัติการในเครื่องเสมือน การจัดการทรัพยากร การส าเนาเครื่องเสมือน คอนเทนเนอร์ เช่น ด็อก
เกอร์ การจัดการคอนเทนเนอร์ การย้ายถิ่น การจัดการศูนย์ข้อมูล  
 Fundamental knowledge about virtualization; hypervisors; creating a virtual 
machine; installing operating systems on a virtual machine; resource management; 
copying a virtual machine; containers: Docker; container management; migration; data 
center management. 
 

9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Blockchain and Cryptocurrency Technologies  
 ทฤษฎีและหลักการการเข้ารหัสข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับบล็อกเชน ประวัติศาสตร์ด้านสกุลเงิน 
แนวคิดและหลักการท างานของบล็อกเชน โครงสร้างของบล็อก แนวโน้มและทิศทางของบล็อกเชนใน
อนาคต นวัตกรรมและการเป็นผู้ประกอบการของบล็อกเชน และนโยบายและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับสกุล
เงินดิจิทัล เทคโนโลยีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล การออกแบบและสร้างสัญญา
อัจฉริยะ กรณีศึกษาของการใช้บล็อกเชนที่เกี่ยวข้องกับการเงิน กรณีศึกษาของการใช้บล็อกเชนในบริบท
อ่ืน ๆ และการประยุกต์ใช้บล็อกเชนในอุตสาหกรรมต่าง ๆ 
 The theories and principles of data encryption essential for blockchain, historical 
perspective of cryptocurrencies, concepts and functioning of blockchain, structure of 
blocks, trends, and future directions of blockchain, innovations and entrepreneurship in 
blockchain, and policies and laws related to digital currencies. Various technologies 
associated with blockchain and digital currencies, design and creation of smart contracts, 
case studies of blockchain implementation in the financial sector, case studies of 
blockchain in other contexts, and the application of blockchain in different industries. 
 

9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2 3(2-2-5) 
 Network Laboratory 2  
 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 

ปฏิบัติการ และทดลองและท าความเข้าใจระบบเครือข่ายแบบ WAN เรียนรู้การใช้งานและตั้งค่า
ต่าง ๆ ของสวิทช์ รู้จักและใช้งาน Spanning-tree Protocol การตั้งค่า Virtual LANs เรียนรู้เทคโนโลยี 
WAN ประเภทต่าง ๆ โพรโทคอล PPP, ISDN, Frame Relay เรียนรู้เทคนิคการบริหารเครือข่าย วิชา
ปฏิบัติการนี้ จะกล่าวถึงข้อมูลและทักษะที่จ าเป็นต่อการท าหน้าที่เป็นผู้ดูแลระบบเครือข่าย หรือ ผู้จัดการ
ระบบเครือข่าย ในสภาพแวดล้อมของศูนย์สารสนเทศ 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  124 

Prerequisite: 9062073 Network Laboratory 1  
 Operating and try to understand network WAN learn to use and setting of the 
switch-known and active. Spanning-tree Protocol, Virtual LANs Learn the different types 
of WAN technology communications protocol, PPP, ISDN, Frame Relay learn network 
administration. The laboratory course He said the information and skills necessary to 
serve as a network administrator or network manager. In the area of Information center 
 

9063034 การจัดการความม่ันคงของคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Security Management  
 หลักการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ การก าหนดนโยบายความมั่นคง การรักษาความลับ ภาวะ
ส่วนตัว การลบเลือนสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์ การป้องกันการเข้าถึงสารสนเทศโดยผู้ไม่ได้รับอนุญาต 
การแก้ไขข้อมูล การท าให้ระบบไม่สามารถให้บริการได้ การเข้ารหัสลับ ประเด็นทางกฎหมายและ
จริยธรรม และการวางแผนการกู้คืนเมื่อเกิดหายนะ  
 Principles of computer security, Security policy, Maintaining the confidentiality, 
Private condition, the oblivious computer information, the prevent unauthorized access 
to information by unauthorized users. Correction, to cause a system is not available of 
service, Encryption, Legal and ethical issues. And planning for disaster recovery 
 

9063054 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  
 การตัวอย่างรูปภาพและการจ าแนกคุณภาพภาพ การแปลงความหนาแน่น การแปลงความเข้ม การ
แปลงทางเรขาคณิต การฟ้ืนฟูภาพ การประมวลผลรูปรูปร่างคณิตศาสตร์ การประมวลผลภาพสี การบีบอัด
รูปภาพและวิดีโอ การแยกคุณสมบัติของรูปภาพ รูปแบบและลักษณะของการแสดงภาพ การแบ่งส่วนภาพ 
การรู้จ าวัตถุ และการประยุกต์ใช้ปัจจุบันของการประมวลผลภาพ 
 Image sampling and quantization. Intensity transformation. Geometric transformation.
Image restoration. Mathematic morphological processing. Color image processing. Image and 
video compression. Image feature extraction. Image representation schemes and descriptors. 
Image segmentation. Object recognition. Current applications of image processing 
 

9063072 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 3(2-2-5) 
 Wireless Sensor Network  
 โครงสร้างของเครือข่าย ระบบปฏิบัติการ การค้นพบโนด การเข้าจังหวะ การจัดการพลังงาน โพรโท
คอลการจัดเส้นทาง กลไกการเข้าใช้สื่อกลาง ความปลอดภัยของเครือข่าย การประยุกต์ใช้งานเครือข่าย
เซ็นเซอร์ไร้สาย 
 The structure of the network, Operating System, Detection node, Synchronization, 
Power management, communications protocol routing. Mechanisms for mediation, Security 
network, Applications for wireless sensor networks 
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9063094 การวิจัยด าเนินงาน 3(2-2-5) 
 Operations Research  
 แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวิจัยด าเนินงานและการสร้างตัวแบบคณิตศาสตร์ การโปรแกรมเชิงเส้น 
ปัญหาการขนส่ง ปัญหาการจัดสรรงาน การวิเคราะห์ข่ายงาน เพิร์ท-ซีพีเอ็ม การโปรแกรมจ านวนเต็ม การ
โปรแกรมไดนามิค  การโปรแกรมไม่ใช่เชิงเส้น ทฤษฎีการตัดสินใจ ทฤษฎีเกม ใช่มาร์คอฟ และการตัดสินใจ
แบบมาร์คอฟ ตัวแบบสินค้าคงคลัง ทฤษฎีแถวคอย การจ าลองแบบ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการ
วิเคราะห์ 
 Basic concepts of operations research and mathematical model construction, Linear 
programming, Transportation problems, Assignment problems, Network analysis, PERT-CPM, 
Integer programming, Dynamic programming, Non-linear programming, Decision theory, 
Game theory, Markov chains and Markovian decision, Inventory model, Queuing theory, 
Simulation, Utilization of statistical packages for analysis. 
 

9063041 ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้านวิศวกรรม 3(2-2-5) 
 Engineering Startup  
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการเป็นผู้ประกอบการสตาร์ทอัพบริษัทฐานเทคโนโลยี ปฏิกิริยาสัมพันธ์
ระหว่าง การผลิต วิศวกรรมและการตลาด คุณลักษณะของผู้ประกอบการสตาร์ทอัพทางเทคโนโลยี การ
เริ่มต้นด าเนินธุรกิจและ ปัจจัยของความส าเร็จในทางธุรกิจ กระบวนการสร้างบริษัทเชิงเทคโนโลยีแบบใหม่ 
การเติบโตของบริษัทเชิงกลยุทธ์ การพัฒนากลยุทธ์สาหรับการด าเนินธุรกิจในอุตสาหกรรมฐานเทคโนโลยี 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ในบริษัทฐาน เทคโนโลยีขนาดย่อมและขนาดกลาง การลงทุนใหม่ด้าน
เทคโนโลยี การท าตลาดของสินค้าที่เป็นนวัตกรรม และการ ประเมินมูลค่าเทคโนโลยีและทรัพย์สินทาง
ปัญญา ตัวอย่างกรณีศึกษาของธุรกิจสตาร์ทอัพที่ประสบความส าเร็จ  
 Introduction to Entrepreneurship in Technology-Based Firms, Interactions between 
the Manufacturing, Engineering, and Marketing Functions, Business Start-Up and Factors for 
Business Success, Process of Formulating a New Technological Enterprise, Strategic 
Enterprise Growth, Strategy Development for Technology-based Industry, New Product and 
Service Development, Entrepreneurship in Technological Small-and Medium-sized 
Businesses, New Ventures on Technology, Product Development and Management Issues in 
Technology Markets, Marketing of Innovation, Technology and Intellectual Property 
Evaluation. Case studies of successful startup business. 
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4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า จ านวน  4  หน่วยกิต 
 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา          หน่วยกิต 
9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ 1(0-2-1) 
 Preparation of Field Experience in Computer  
 การเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาให้มีคุณลักษณะที่เหมาะสมทั้งด้านทักษะการปฏิบัติตนในสถาน
ประกอบการ ก่อนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
 It prepares the students with the appropriate attributes and skills. To behave in the 
workplace. Previous professional experiences 
 

9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 3(450) 
 Field Experience in Computer  
 การฝึกประสบการณ์ในหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรที่นักศึกษาสังกัด เพ่ือให้ได้รับความรู้ ทักษะ
เจตคติและประสบการณ์วิชาชีพ  
 The experiences in the agencies involved with the course the student is affiliated. In 
order to get knowledge skills, attitudes and professional experience 
 

9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(90) 
 Computer Engineering Pre-Cooperative Education  
 ศึกษาหลักการ แนวคิด กระบวนการสหกิจศึกษาและระเบียบข้อปฏิบัติที่เกี่ยวข้อง เทคนิคในการ
สมัครงาน ความรู้พ้ืนฐานในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เพ่ือน าไปพัฒนาตนเองตามมาตรฐาน
วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และมีกระบวนการอบรมสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 
 Study the principles, concepts, cooperative education processes, and relevant 
regulations, techniques for job applications, fundamental knowledge for practical work in 
business establishments, in order to develop oneself according to the standards of the 
computer engineering profession and complete a cooperative education training program 
of not less than 30 hours. 
 

9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 6(640) 
 Computer Engineering Cooperative Education  
 การปฏิบัติงานในสถานประกอบการอย่างมีระบบ ในด้านที่เกี่ยวข้องกับทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
โดยนักศึกษาปฏิบัติงานจริง ณ สถานประกอบการ ในฐานะพนักงานชั่วคราว เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 
สัปดาห์ และท าโครงงานที่ร่วมจัดท าขึ้นกับสถานประกอบการ โดยน าเสนอในรูปแบบเล่มรายงานฉบับ
สมบูรณ์ และสื่อที่สร้างสรรค์ ภายใต้การดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงจากสถานประกอบการและการประเมินผล
โดยอาจารย์นิเทศและอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 
 Internship in a systematic manner within a business organization, particularly in the 
field of computer engineering, involves students engaging in real-world work experience at 
the organization as temporary employees for a minimum of 16 weeks. During this time, 
they collaborate on projects in partnership with the organization, presenting their work in 
the form of a comprehensive report and creative media, all under the supervision of 
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mentors from the organization. Evaluation is conducted by both mentors from the 
organization and project advisors. 
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs)   
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลกัสูตร (PLO) 
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs)   
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลกัสูตร (PLO) 

ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (Program Learning 

Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9061061  คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางคณิตศาสตร์
ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

✓    

CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือแก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์ทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง  ✓   

9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ   
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางดีสครีต

และการค านวณได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือแก้ไขปัญหาทางด้านดีสครีต
และทฤษฎีการค านวณได้อย่างถูกต้อง  ✓   

9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์   
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือแก้ไขปัญหาทางโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง   ✓   

 CLO3 สามารถท างานเป็นทีมทั้งด้านการติดต่อประสานงาน
ที่มีประสิทธิภาพ การเสนอผลงาน ตลอดจนการออก
ค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9061111 เขียนแบบวิศวกรรม 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีด้านการ

เขียนแบบวิศวกรรมได้  
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือแก้ไขปัญหาทางการเขียน
แบบวิศวกรรมได้อย่างถูกต้อง  ✓   

9062041 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
 CLO1 สามารถอธิบายวิธีการวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและ

อิเล็กทรอนิกส์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์
เพ่ือแก้ไขปัญหาโดยค านึงถึงข้อก าหนดความปลอดภัย  ✓   
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Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

และมาตรฐานได้อย่างเหมาะสม 
 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งด้านติดต่อสื่อสาร

ได้อย่างมีประสิทธิ การเขียนรายงาน การเสนอผลงาน 
ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนา
ตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม 
 CLO1 สามารถอธิบายความหมายของจรรยาบรรณและ

การเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรมได้ 
✓    

 CLO2 สามารถแสดงความความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหาทางด้านจรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อม
ส าหรับวิศวกรรมได้ โดยค านึงถึงข้อก าหนดทางด้าน
สังคม ความปลอดภัย และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 ✓   

 CLO3 สามารถอภิปรายภายในกลุ่มด้วยวาจา ด้วยการ
เขี ย น ราย งาน  ก าร เส น อผ ล งาน ที่ เกี่ ย ว ข้ อ งกั บ 
จรรยาบรรณและการเตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม
อย่างมีประสิทธิภาพ 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนา
ตนเองตลอดชีพที่เกี่ยวข้องกับ จรรยาบรรณและการ
เตรียมความพร้อมส าหรับวิศวกรรม 

   ✓ 

9061071 เครือข่ายเบื้องต้น  
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีที่ใช้ในงาน

เครือข่ายเบื่องต้นได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์  ออกแบบเพ่ือแก้ไขปัญหา
ทางด้านระบบงานเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ด้วย
ทรัพยากร และอุปกรณ์ที่เหมาะสม 

 ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9061041 พ้ืนฐานระบบดิจิทัล 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีด้านพ้ืนฐาน

ระบบดิจิทัลได้ 
✓    
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 CLO2 สามารถวิเคราะห์  ออกแบบเพ่ือแก้ไขปัญหา
ทางด้านระบบดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม  ✓   

9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางด้าน

โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิ เคราะห์ เพ่ือแก้ ไขปัญหาทางด้าน
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมได้  ✓   

9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์  ออกแบบเพ่ือแก้ไขปัญหา

ส าหรับการการประมวลผลสัญญาณดิจิทัล ด้วยการ
ประยุกต์ใช้เทคนิควิธี และทรัพยากรที่เหมาะสมกับงาน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิ ทั้ง
การเขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับการ
ประมวลผลสัญญาณดิจิทัล ตลอดจนการออกค าสั่งและ
รับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9062052 ระบบปฏิบัติการ 
 CLO1 สามารถอธิบายความหมายและความส าคัญของ

ระบบปฏิบัติการได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์และออกแบบ แก้ไขปัญหาของ
ระบบปฏิบัติการได้ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม
และทันสมัย 

 ✓   

9062042 ระบบฐานข้อมูล 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางด้าน

ระบบฐานข้อมูลได้ 
✓    

 CLO2 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 
และแก้ไขปัญหาทางดา้นระบบฐานข้อมูลได้  ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทั้งการเขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับ
ระบบฐานข้อมูล ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่
ชัดเจน 

  ✓  
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Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทางในระบบเครือข่าย 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

โดยใช้หลักการการค้นหา และเลือกเส้นทางในระบบเครือข่ายได้  
 ✓   

9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย และระบบอัตโนมัติ 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ของระบบเครือข่ายองค์กร ความปลอดภัย และระบบ
อัตโนมัติได ้

 ✓   

9062072 เครือข่ายไร้สาย 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ของระบบเครือข่ายไร้สายได้ และประยุกต์ใช้ให้เข้ากับ
งานได้อย่างเหมาะสม 

 ✓   

9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ของการเขียนโปรแกรมเครือข่ายได้ 
 ✓   

 CLO2 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางด้าน

ระบบปฏิบัติการเครือข่ายเบื้องต้นได ้
✓    

 CLO2 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 
และแก้ไขปัญหาทางด้านระบบปฏิบัติการเครือข่าย
เบื้องต้นได้ โดยค านึงถึงข้อก าหนดทางด้านสังคม ความ
ปลอดภัย และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9062101 ก าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการเครือข่าย 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางด้าน

ระบบปฏิบัติการเครือข่ายโอเพนซอร์สได้ 
✓    
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 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
ทางด้านระบบปฏิบัติการเครือข่ายเบื้องต้นได้  โดย
ค านึงถึงข้อก าหนดทางด้านสังคม ความปลอดภัย และ
มาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 ✓   

 CLO4 มี ค ว าม ต ร ะห นั ก ถึ ง ค ว าม เสี่ ย ง ข อ งก า ร
เปลี่ยนแปลง และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ด้วยการค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนา
ตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9062031 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ทางความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายได้ 
โดยค านึงถึงข้อก าหนดด้านสังคม ความปลอดภัย และ
มาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่ เกี่ยวข้องกับความ
ปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย ตลอดจน
การออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ทฤษฎีทางด้านการ

เรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกรเครือข่ายและคลาวด์ได้  ✓   

9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 CLO1 สามารถอธิบายพร้อมประยุกต์ใช้ทฤษฎีการเขียน

หัวข้องานวิจัยด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้  
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้เทคนิค ทรัพยากร 
และเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสม 

 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนที่มีความหลากหลาย
ในสหสาขาวิชา ทั้งในฐานะสมาชิกของกลุ่มและผู้น ากลุ่ม 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการเขียนรายงาน การ
เสนอผลงานที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนการออกค าสั่งและรับ
ค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  
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 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหางานวิจัย 

โดยค านึงถึงข้อก าหนดด้านสังคม ความปลอดภัย และ
มาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ ด้วยการประยุกต์ใช้เทคนิค 
ทรัพยากร และเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยได้อย่าง
เหมาะสม 

 ✓   

 CLO2 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063031 ความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ทางความปลอดภัยของไฟร์วอลล์ได้ 
 ✓   

 CLO2 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือการ

ออกแบบระบบเครือข่ายได้  
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การออกแบบระบบเครือข่ายได้  ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือการ

จัดการศูนย์ข้อมูลได้  
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การจัดการศูนย์ข้อมูลได้  ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ

  ✓  
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ศูนย์ข้อมูล ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 
 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 

และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาการ

วิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่ายได้  
 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

9063103 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาทาง
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้  ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9062103 ปัญญาประดิษฐ์ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

ปัญญาประดิษฐ์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาทาง
ปัญญาประดิษฐ์ได้  ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

    ✓ 

9063112 โครงข่ายประสาทเทียม 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

โครงข่ายประสาทเทียมได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาทาง
โครงข่ายประสาทเทียมได้  ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  136 

ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (Program Learning 

Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาทาง
โครงข่ายประสาทเทียมได้ โดยค านึงถึงข้อก าหนดด้าน
สังคม ความปลอดภัย และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 
ด้วยทรัพยากร เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมและ
ทันสมัย 

 ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การบริหารโครงการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้  ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063131 การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้าน

การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การออกแบบและพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นได้  ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

9063021 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนติดต่อผู้ใช้ 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนติดต่อผู้ใช้ได้ 
 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง    ✓ 
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และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

9063051 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์อัจฉริยะ 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์อัจฉริยะได้ 
 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063052 ระบบสมองกลฝังตัว 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ระบบสมองกลฝังตัวได้ 
 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063053 การโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

การเขียนโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่งได้ 
 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063091 การประมวลผลแบบคลาวด์ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการ

ประมวลผลแบบคลาวด์ได้ 
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การประมวลผลแบบคลาวด์ได้  ✓   
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 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เก่ียวข้องได้ 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063092 การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการ

จ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ได ้
✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา
การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ได้  ✓    

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

ทางด้านการใช้เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัลได้ 
 ✓   

 CLO2 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2 
 CLO1 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 

และแก้ไขปัญหาทางด้านระบบปฏิบัติการเครือข่ายที่
ซับซ้อนได้ โดยค านึงถึงข้อก าหนดทางด้านสังคม ความ
ปลอดภัย และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 ✓   

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการเขียน
รายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063034 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ  ✓   
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Outcomes  : PLO) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

และแก้ไขปัญหาการจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์
ได้ โดยค านึงถึงข้อก าหนดทางด้านสังคม ความปลอดภัย 
และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการเขียน
รายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับระบบปฏิบัติการ
เครือข่าย ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063054 การประมวลผลภาพดิจิทัล 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการ

ประมวลผลภาพดิจิทัลได้ 

✓    

 CLO2 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหาการ
ประมวลผลภาพดิจิทัลได้ โดยค านึงถึงข้อก าหนดทางด้าน
สังคม ความปลอดภัย และมาตรฐานการปฏิบัติวิชาชีพ 

 ✓   

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063072 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สายได้ 

 ✓   

 CLO2 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063094 การวิจัยด าเนินงาน 
 CLO1 สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ และแก้ไขปัญหา

การวิจัยด าเนินงานได้ 

 ✓   

 CLO2 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9063041 ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้านวิศวกรรม 
 CLO1 สามารถอธิบายและประยุกต์ใช้ความรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้านวิศวกรรมได้ 
✓    
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 CLO2 สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะสมาชิกของกลุ่ม
และผู้น  ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการเขียนรายงาน 
การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้าน
วิศวกรรม ตลอดจนการออกค าสั่งและรับค าสั่งที่ชัดเจน 

  ✓  

 CLO3 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 สามารถอธิบายความส าคัญของการเตรียมความ

พร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ และประยุกต์ใช้
ความรู้ทีเ่กี่ยวข้องได้ 

✓    

 CLO2 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 
และแก้ไขปัญหาการเตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพ
ด้านคอมพิวเตอร์ได้ 

 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับการเตรียม
ความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์  

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 สามารถอธิบายความส าคัญของการฝึกประสบการณ์

วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ และประยุกต์ใช้ความรู้ที่เกี่ยวข้องได้ 
✓    

 CLO2 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 
และแก้ ไขปัญหาการฝึกประสบการณ์ วิชาชีพทาง
คอมพิวเตอร์ได้ 

 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 
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9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 สามารถอธิบายความส าคัญของการเตรียมสหกิจ

ศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และประยุกต์ใช้ความรู้
ที่เก่ียวข้องได้ 

✓    

 CLO2 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 
และแก้ไขปัญหาการเตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 

 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับเตรียมสห
กิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 

9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 CLO1 สามารถอธิบายความส าคัญของการสหกิจศึกษา

ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และประยุกต์ใช้ความรู้ที่
เกี่ยวข้องได้ 

✓    

 CLO2 มีความรู้พ้ืนฐาน สามารถวิเคราะห์เพ่ือ ออกแบบ 
และแก้ไขปัญหาการเตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 

 ✓   

 CLO3 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิกของ
กลุ่มและผู้น ากลุ่ม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เขียนรายงาน การเสนอผลงานที่เกี่ยวข้องกับเตรียมสห
กิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

  ✓  

 CLO4 มีความตระหนักถึงความเสี่ยงของการเปลี่ยนแปลง 
และความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการค้นหา
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และรู้จักพัฒนาตนเองตลอดชีพ 

   ✓ 
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1. ชื่อ  นายวสุพล เผือกน าผล  
Mr. Vasupon Phueaknumpol 

1.1 ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์  
1.2 ประวัติการศึกษา 

 
1.3  ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 
1.3.2 บทความทางวิชาการ 

 - วสุพล เผือกน าผล, นัทธพงศ์ นอบไทย, ทวีศักดิ์ สัมมา. (2563). การพัฒนาระบบติดตามรถรับส่ง 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณีบนอุปกรณ์เคลื่อนที่. การประชุมวิชาการระดับชาติวิจัยร าไพพรรณี ครั้งที่ 
14 เนื่องในวโรกาสคล้ายวันพระราชสมภพสมเด็จพระนางเจ้าร าไพพรรณี ครบ 116 ปี “วิจัยนวัตกรรม 
สร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคมอย่างยั่งยืน”. จังหวัดจันทบุรี : มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
วันที่ 18 ธันวาคม พ.ศ. 2563, 292-299. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ) 
 

1.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 9 ปี 
 

1.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
0031301  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูลเบื้องต้น    3  หน่วยกิต 
0265012  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน    3  หน่วยกิต 
9004092  สหกิจศึกษา       6  หน่วยกิต 
9011021  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม        3  หน่วยกิต 
9012011  ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ       3  หน่วยกิต 
9033121  สัมมนาทางเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3  หน่วยกิต 
9034502  การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ    3  หน่วยกิต 
9031071  เครือข่ายเบื้องต้น      3  หน่วยกิต 
9031081  การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน     3  หน่วยกิต 
9011021  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม     3  หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี, ประเทศไทย 2556 

ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี, ประเทศไทย 2552 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  144 

9004481  โครงการวิจัย       3  หน่วยกิต 
9034411  ระบบสื่อสารใยแก้วน าแสง     3  หน่วยกิต 
0263006  ชีวิตในยุคดิจิทัล      3  หน่วยกิต 
9003091  เตรียมความพร้อมปฏิบัติการวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์    1 หน่วยกิต 
0003301  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูลเบื้องต้น    3  หน่วยกิต 
9004091  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์     6 หน่วยกิต 
9031401  เครือข่ายคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน     3  หน่วยกิต 
9011071  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์      3  หน่วยกิต 
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2. ชื่อ  นายปรัชญา ใจสุทธิ  
Mr. Pratchaya Jaisudthi 

2.1 ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์   
2.2 ประวัติการศึกษา 

 
2.3  ผลงานทางวิชาการ 

  2.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 

2.3.2 บทความทางวิชาการ 
- Moazzeni, S., Jaisudthi, P., Bravalheri, A., Uniyal, N., Vasilakos, X., Nejabati, R., 

and Simeonidou, D. (2021). A Novel Autonomous Profiling Method for the Next-Generation 
NFV Orchestrators. IEEE Transactions on Network and Service Management, 18(1), March 
2021, 642-655. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับนานาชาติ (http://www.into.scopus.com)) 
 

2.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 8 ปี 
 

2.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
9021131  การเขียนโปรแกรมเว็บเบื้องต้น 3  หน่วยกิต 
4174505  การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 3  หน่วยกิต 
4173603  ปฏิบัติการดูแลและบริหารระบบเครือข่าย 1 3  หน่วยกิต 
0003301 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูลเบื้องต้น 3  หน่วยกิต 
9011071  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3  หน่วยกิต 
9012071  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 3  หน่วยกิต 
9012011  ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3  หน่วยกิต 
9012041  ดิจิทัลเบื้องต้น 3  หน่วยกิต 
9031402  เครือข่ายโทรคมนาคม 3  หน่วยกิต 
9031401  เครือข่ายคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 3  หน่วยกิต 
9032405  เครือข่ายไร้สายและเคลื่อนที่ 3  หน่วยกิต 
9034304  การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ 3  หน่วยกิต 
4173407  การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย 3  หน่วยกิต 
9012061  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3  หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  

(วิศวกรรมไฟฟ้า) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 2553 

ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  
(วิศวกรรมไฟฟ้า) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 2549 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567    หน้า  146 

9032403  สื่อในระบบสื่อสารและการสื่อสารข้อมูล 3  หน่วยกิต 
9033407  การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย 3  หน่วยกิต 
9033409  การสื่อสารด้วยสื่อประสม 3  หน่วยกิต 
9032601  ปฏิบัติการดูแลและบริหารระบบเครือข่าย 1 3  หน่วยกิต 
9052011  คณิตศาสตร์พ้ืนฐานส าหรับคอมพิวเตอร์ 3  หน่วยกิต 
9033901  สัมมนาทางเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3  หน่วยกิต 
9004092  สหกิจศึกษา  6  หน่วยกิต 
9033121  สัมมนาทางเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3  หน่วยกิต 
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3. ชื่อ  นางสาวกัญญาภัค ศรีสุข  
Miss Kanyaphak Srisuk 

3.1 ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์   
3.2 ประวัติการศึกษา 

 
3.3  ผลงานทางวิชาการ 

  3.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 

3.3.2 บทความทางวิชาการ 
     - V. Chutchavong, K. Srisuk, A. Vijittanasan, K. Anuntahirunrat, K. Janchitrapongvej, C. 
Benjangkaprasert. (2019). Train Speed Curve of Electric Railway Based on Bezier-Bernstein 
Curve.  Proceedings of 5th The International Conference on Engineering, Applied Sciences 
and Technology (ICEAST 2019), Luang Prabang, Laos, 2-5 July 2019. 1-5. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับนานาชาติ) 
     - นเรศ ขวัญทอง, เอนก สาวะอินทร ์ และ กัญญาภัค ศรีสุข. (2562). วิธีการระบุสัณฐานวิทยาของผีเสื้อ
กลางคืน ด้วยการประมวลผลภาพสัญญาณดิจิตอล. การประชุมวิชาการระดับชาติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร ์ ครั้งที่ 4 “การยกระดับงานวิจัยเพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมอย่างยั่งยืน (Increasing Research to 
Sustainable Economic and Society)” กรุงเทพมหานคร : วันที่ 26 - 28 มิถุนายน พ.ศ. 2562, 159-166. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ) 
 

3.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 9 ปี 
 

3.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
0365017 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3 หน่วยกิต 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม    3 หน่วยกิต 
9012011 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ    3 หน่วยกิต
9031011 เครือข่ายโทรคมนาคม     3 หน่วยกิต 
9032078 สื่อในระบบสื่อสารและการสื่อสารข้อมูล   3 หน่วยกิต 
9012051 ระบบปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
9032105 การจัดการศูนย์ข้อมูล     3 หน่วยกิต 
9032131 การพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์บนเว็บ   3 หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  

(วิศวกรรมสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, ประเทศไทย 

2556 

ปริญญาตรี อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต  
(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย, 
ประเทศไทย 

2552 
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9032407 การสื่อสารดาวเทียม     3 หน่วยกิต 
9034306 ระบบสมองกลฝังตัว     3 หน่วยกิต 
9034603 การจัดการศูนย์ข้อมูล     3 หน่วยกิต 
9032082 การเขียนโปรแกรมเครือข่ายด้วยไพธอน   3 หน่วยกิต 
9033052 อินเทอร์เน็ตเพื่อสรรพสิ่ง     3 หน่วยกิต 
9033407 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย   3 หน่วยกิต 
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4. ชื่อ  นายณัฐกาญจน์ พ่ึงเกิด  
Mr. Natthakran Phungkoed 

4.1 ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
4.2 ประวัติการศึกษา 

 
4.3  ผลงานทางวิชาการ 

  4.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 

4.3.2 บทความทางวิชาการ 
 - ณัฐกาญจน์ พ่ึงเกิด, รติกร นิรันต์เรือง, วสุพล เผือกน าผล . (2563). ระบบตรวจสอบการเข้าชั้น
เรียนด้วยการตรวจจับใบหน้าของนักศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี . การประชุมวิชาการ
ระดับชาติวิจัยร าไพพรรณี ครั้งที่ 14 เนื่องในวโรกาสคล้ายวันพระราชสมภพสมเด็จพระนางเจ้าร าไพพรรณี 
ครบ 116 ปี “วิจัยนวัตกรรม สร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคมอย่างยั่งยืน”. จังหวัดจันทบุรี : 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี วันที่ 18 ธันวาคม พ.ศ. 2563, 340-349. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ) 
 

4.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 19 ปี 
 

4.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
0031302 การพัฒนาสารสนเทศบนอินเทอร์เน็ต    3  หน่วยกิต 
0031305 เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับชีวิตสมัยใหม่     3  หน่วยกิต 
0031306 คอมพิวเตอร์เพ่ือการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน   3  หน่วยกิต 
4000108 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้    3  หน่วยกิต 
4124504 การบริหารโครงการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   3  หน่วยกิต 
4125101 คอมพิวเตอร์ส าหรับนักศึกษาบัณฑิต    3  หน่วยกิต 
4143402 การบริหารโครงการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   3  หน่วยกิต 
4143901 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ     3  หน่วยกิต 
4152301 ระบบปฏิบัติการ       3  หน่วยกิต 
4152503 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3  หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, ประเทศไทย 2548 

ปริญญาตรี ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต  
(เทคโนโลยีการวัดคุมทาง

อุตสาหกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง, ประเทศไทย 

2542 
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4152701 ดิจิตอลเบื้องต้น        3  หน่วยกิต 
4152703 ไมโครคอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐานและการบ ารุงรักษา    3  หน่วยกิต 
4172401 เครือข่ายคอมพิวเตอร์       3  หน่วยกิต  
4172601 การสวิทช์และเร้าติ้งบนเครือข่าย      3  หน่วยกิต 
4173501 การเข้ารหัสลับและการประยุกต์       3  หน่วยกิต 
4173604 การออกแบบระบบเครือข่ายแบบกว้าง    3  หน่วยกิต 
4173605 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย    3  หน่วยกิต 
4174503 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย   3  หน่วยกิต 
4174701 การจัดการศูนย์สารสนเทศ     3  หน่วยกิต 
9012041 ดิจิทัลเบื้องต้น        3  หน่วยกิต 
9032404 โพรโทคอลและแนวคิดการจัดเส้นทาง    3  หน่วยกิต 
9032406 สวิตช์และเร้าเตอร์ไร้สาย      3  หน่วยกิต 
9034603 การจัดการศูนย์ข้อมูล       3  หน่วยกิต 
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5. ชื่อ   นางชนิดาพร ปลื้มปรีดาพร  
 Ms.Chanidaporn    Pleumpreedaporn 

5.1 ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
5.2 ประวัติการศึกษา 
ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 

ปริญญา
เอก 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (คณิตศาสตร์ประยุกต์ 
(หลักสูตรภาษาอังกฤษ)) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ,  

ประเทศไทย 
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ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร, ไทย 2551 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยรามค าแหง, ไทย 2542 

5.3 ผลงานทางวิชาการ 
5.3.1 ต ารา หนังสือ 
 ไม่มี    
5.3.2 บทความทางวิชาการ  

- Songkran Pleumpreedaporn, Chanidaporn Pleumpreedaporn, Weerawat Sudsutad, 
Jutarat Kongson, Chatthai Thaiprayoon and Jehad Alzabut, ( 2022) .  On a novel impulsive 
boundary value pantograph problem under Caputo proportional fractional derivative 
operator with respect to another function, AIMS Mathematics 2022, 7(5), February 2022, 
7817-7846.  
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับนานาชาติ (http://www.into.scopus.com)) 

5.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา  
23 ปี  

5.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
4092203 พีชคณิตเชิงเส้น 1     3   หน่วยกิต 
4092701 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 3     3   หน่วยกิต 
0031203 คณิตศาสตร์ทั่วไป       2   หน่วยกิต 
4091401 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1     3   หน่วยกิต 
4094504 ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น     3  หน่วยกิต 
0003201 คณิตศาสตร์เพ่ือการตัดสินใจ    3   หน่วยกิต 
4092201 ระบบจ านวน      3  หน่วยกิต 
4512003 การคิดและการตัดสินใจ     2   หน่วยกิต 
0003208 การคิดเชิงเหตุผล      3   หน่วยกิต 
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4112201 ความน่าจะเป็นและสถิติเบื้องต้น    3   หน่วยกิต 
4093301 พีชคณิตนามธรรม       3   หน่วยกิต 
4091203 แคลคูลัส 2         3   หน่วยกิต 
4091402 แคลคูลัส 1      3  หน่วยกิต 
4093401 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3    3  หน่วยกิต 
4092401 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 2    3   หน่วยกิต 
4094901 สัมมนาคณิตศาสตร์     3   หน่วยกิต 

 



 มรรพ. 
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6. ชือ่   นางสาวขนิษฐา  สิทธิเทียมจันทร์ 
Miss  Khanittha Sittitiamjan 

6.1 ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
6.2 ประวัติการศึกษา 

 
6.3  ผลงานทางวิชาการ 

  6.3.1 ต ารา หนังสือ     
ไม่มี 

6.3.2 บทความทางวิชาการ 
 - ขนิษฐา สิทธิเทียมจันทร์ และปรัชญา ใจสุทธิ. (2562). การประยุกต์ใช้แอปพลิเคชันบริหาร
จัดการฟาร์มส าหรับเกษตรกรชาวสวนทุเรียน. การประชุมวิชาการระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ครั้งที่ 3 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์พระนครศรีอยุธยา หันตรา. จังหวัดพระนครศรีอยุธยา : 
วันที่ 18 -19 มกราคม พ.ศ. 2562, 74-82. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ) 
 

6.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 10 ปี 
 

6.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 
0031301  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูลเบื้องต้น    3  หน่วยกิต 
0031302  การพัฒนาสารสนเทศบนอินเทอร์เน็ต    3  หน่วยกิต 
9012043  ไมโครคอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐานและการบ ารุงรักษา   3  หน่วยกิต 
9021131  การเขียนโปรแกรมเว็บเบื้องต้น     3  หน่วยกิต 
9022121  กฎหมายและจรรยาบรรณด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  3  หน่วยกิต 
9031402  เครือข่ายโทรคมนาคม      3  หน่วยกิต 
9033501  ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย   3 หน่วยกิต 
9034503  การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์    3  หน่วยกิต 
9033407  การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของเครือข่าย    3  หน่วยกิต 
9033409  การสื่อสารด้วยสื่อประสม     3  หน่วยกิต 
9034502  การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ    3  หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 
ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

(การศึกษาวิทยาศาสตร์ 
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, ประเทศไทย 

2555 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภัฏอุดรธานี, ประเทศไทย 2547 
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9034409  การออกแบบระบบเครือข่าย     3  หน่วยกิต 
9032601  การดูแลและบริหารระบบเครือข่าย 1    3  หน่วยกิต 

 
 



 มรรพ. 
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ภาคผนวก ง 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 
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ภาคผนวก จ 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี  

ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตร ีพ.ศ. 2566 
 



 มรรพ. 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี  
ว่าด้วย สหกิจศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๒ 
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ภาคผนวก ฉ 
โครงสร้างเปรียบเทียบหลักสูตร  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับ หลักสตูรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  

สาขาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
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ตารางแสดงเปรียบเทียบของรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ. 2564 
กับ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
 

หลักสูตรเดมิ พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
จ านวนหน่วยกิต                 ไม่น้อยกวา่    130    หน่วยกิต 
โครงสร้างหลักสูตร  
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป        30    หน่วยกติ 
 - กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม            9    หนว่ยกิต 
       - กลุ่มวิชาการน าความรู้สู่สากล        9    หนว่ยกิต 
       - กลุ่มวิชาความอดทน                            6    หน่วยกิต 
       - กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจัดการ              6    หนว่ยกิต 
 (2) หมวดวชิาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า      100   หน่วยกิต 
       - วิชาแกน              9   หนว่ยกิต 
       - วิชาเอกบังคับ  ไม่น้อยกวา่         45   หนว่ยกิต 
       - วิชาเอกเลือก        ไม่น้อยกวา่         36   หนว่ยกิต 
       - ฝึกประสบการณ์วิชาชพีหรือสหกิจศึกษา  
                                       ไม่น้อยกวา่          4    หนว่ยกิต 
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี          ไม่น้อยกว่า         6   หน่วยกติ 
 

จ านวนหน่วยกิต                 ไม่น้อยกวา่   127   หน่วยกิต 
โครงสร้างหลักสูตร  
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  24  หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 9   หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 9 หน่วยกิต 
 - กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ 
  6   หน่วยกิต 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า       97 หน่วยกิต 
 - วิชาแกน    ไม่น้อยกวา่        24 หน่วยกิต 
 - วิชาเอกบังคับ ไม่น้อยกวา่ 54 หน่วยกิต 
 - วิชาเอกเลือก         ไม่น้อยกวา่ 15 หน่วยกิต 
 - ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  
  ไม่น้อยกวา่ 4 หน่วยกิต 
(3) หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

1 หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป 
หลักสูตรเดมิ พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 

  1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 9 หน่วยกิต  
  1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ เลือก 6 หน่วยกิต  
   0166001 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3(2-2-5) 
1.2 กลุ่มวิชาการน าความรู้สู่สากล   Foundation English  
0263002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 0166002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตาม 3(2-2-5) 
 English for Communication in    สถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21  
 the 21st Century   English for Communication through   
    Various Situations in the 

21stCentury 
 

   0166003 ภาษาอังกฤษเพื่อเสริมทักษะการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
    English for Study Skills  
   0166004 ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อม 3(2-2-5) 
    ในการประกอบอาชพี  
    English for Career Preparation  
   0166005 ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชพี 3(2-2-5) 
    English for Professional Purposes  
   1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นให้เลือกเรียนเลือก 3 หน่วยกิต 
0263001 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 0166006 ทักษะภาษาไทยเพือ่การสื่อสารร่วมสมัย 3(2-2-5) 
 Thai for Communication in the 21st    Thai Skills for Contemporary   
 Century   Communication  
0263004 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 0166007 ทักษะภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Khmer for Communication in the 21st    Khmer Skills for Communication  
 Century     
0263003 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 0166008 ทักษะภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Chinese for Communication in the 21st    Chinese Skills for Communication  
 Century     
   0166009 ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ 3(2-2-5) 
    Thai for Presentation  
   0166010 พื้นฐานภาษาไทยส าหรับชาวตา่งชาติ 3(2-2-5) 
    Basic Thai for Foreigners  
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หลักสูตรเดมิ พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
   2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ จ านวน 9 หน่วยกติ 
   2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ เลือกเรียน 3 หน่วยกติ  
   0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา 3(3-0-6) 
    Suan Ban Kaew Study  
1.1 กลุ่มวิชาคุณธรรม จรยิธรรม     
0163002 จริยศึกษาเพือ่การพัฒนาตน 3(3-0-6) 0266002 จริยศึกษาเพือ่การพัฒนาตน 3(3-0-6) 
 Moral Education for Self Development   Moral Education for Self   
1.3. กลุ่มวิชาความอดทน     
0363005 พลเมืองสีเขียว 3(2-2-5) 0266003 พลเมืองสีเขียว 3(2-2-5) 
 Green Citizen   Green Citizen  
   0266004 การพัฒนาซอล์ฟสกิล 3(3-0-6) 
    Development of Soft Skill  
   0266005 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชวีิตและอาชีพ 3(2-2-5) 
    Skills in the 21st Century for Living   
    and Occupations  
   0266006 ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพื้นบ้าน 3(2-2-5) 
    ของจันทบุรี  
    Singing Popular Songs and   
    Chanthaburi Folk Songs  
   0266007 กระบวนการคิดในโลกยุคใหม่ 3(3-0-6) 
    Mindset in the Modern World  
1.4. กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจดัการ      
0463002 จิตวิทยาในชีวิตประจ  าวัน 3(3-0-6) 0266008 จิตวิทยาในชีวิตประจ  าวัน 3(3-0-6) 
 Psychology in Daily Life   Daily Life Psychology  
   0266009 มนุษยสัมพันธ ์ 3(3-0-6) 
    Human Relationships  
   0266010 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 3(2-2-5) 
    Art of Speaking and Presentation  
   0266011 การสื่อสารยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
    Communication in Digital Age  
   0266012 การออกแบบในชวีิตประจ  าวัน 3(2-2-5) 
    Design in Everyday Life  
   0266013 ศิลปะเพื่อความสุข 3(2-2-5) 
    Art for Happiness  
1.1. กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 6 หน่วยกติ 
บังคับเรยีน 3 หน่วยกิต  บังคับเรยีน 3 หน่วยกิต  
0163001 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอยา่งยั่งยืน 3(3-0-6) 0266014 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอยา่งยั่งยืน 3(3-0-6) 
 H.M. King Bhumibol Adulyadej's    H.M. King Bhumibol Adulyadej's   
 Philosophy for Sustainable    Philosophy for Sustainable   
 Development   Development  
1.3. กลุ่มวิชาความอดทน   เลือกเรียน 3 หน่วยกิต  
0363002 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 0266015 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 
 Thai Politics and Government   Thai Politics and Governance  
   0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
    Creative Community Learning  
0363003 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย 3(3-0-6) 0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย 3(3-0-6) 
 ของไทย   ของไทย  
 Citizenship of Thai Democracy   Citizenship of Thai Democracy  
0363001 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 
 Volunteer and Local Development   Volunteer and Local Development  
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หลักสูตรเดมิ พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
1.1. กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม     
0163003 ภูมิคุ้มกันการทุจริต 3(3-0-6) 0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจริต 3(3-0-6) 
 Anti-Corruption Immunity   Anti-Corruption Immunity  
   0266020 วิถีไทยวิถอีาเซียน 3(3-0-6) 
    Thai and ASEAN Societies and   
    Culture  
   0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
    Economic Knowledge in the   
    Digital Age  
   0266022 การบัญชีในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
    Accounting in Daily Life  
   0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
    Safe and Creative Media  
   0266024 การรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
    Media Literacy in Digital Age  
1.4. กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจดัการ      
0463005 การเงินและความมั่งค่ัง 3(3-0-6) 0266025 การเงินและความมั่งค่ัง 3(3-0-6) 
 Finance and Wealth   Finance and Wealth  
0463004 ธุรกิจยุคดิจิทัลและเอสเอ็มอ ี 3(3-0-6) 0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม ่ 3(3-0-6) 
 Digital Business and SMEs   New Normal Entrepreneur  
   0266027 การจัดการนวัตกรรมและทุนมนุษย์ 3(3-0-6) 
    Innovation and Human Capital   
    Management  
   0266028 การจัดการข้อมูลเบื้องต้นในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
    Introduction to Data Management   
    in Digital Age 

 
 

1.1. กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม     
0163005 ชีวิตและความตาย 3(2-2-5) 0266029 ชีวิตและความตาย 3(2-2-5) 
 Life and Death   Life and Death  
   3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวชิาคณติศาสตร ์   
      จ านวน 6 หน่วยกติ 
1.4. กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจดัการ  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เลือกเรียน 3 หน่วยกติ 
0463001 ฉลาดคิด 3(3-0-6) 0366001 การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 3(3-0-6) 
 Smart Thinking   Creativity and Innovation  
   0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ 3(3-0-6) 
    Royal Initiation for Agriculture  
   0366003 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ  าวัน 3(3-0-6) 
    Gems and Jewelry in Daily Life  
1.2. กลุ่มวิชาการน าความรู้สู่สากล     
0263006 ชีวิตในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Life in the digital age   Technology Literacy in the Digital Age 
   0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนกิส ์ 3(3-0-6) 
    Electronic Commerce  
   0366006 พืชพรรณเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
    Plants for Health  
   0366007 วิทยาศาสตร์วิถีใหม่ 3(3-0-6) 
    Science for New Normal  
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หลักสูตรเดมิ พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 
1.1. กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม     
0163004 สมาธิและคุณภาพชีวิต 3(2-2-5) 0366008 สมาธิและคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
 Meditation and Quality of Life   Meditation and Quality of Life  
   0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล 3(3-0-6) 
    National Marine Benefits  
   0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากร 3(3-0-6) 
    ทางทะเลและชายฝั่ง  
    Maritime Zones, Marine Resources   
    and Coastal Management  
   0366011 สุนทรียะการเกษตร 3(3-0-6) 
    Aesthetic Agriculture  
   0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ 3(3-0-6) 
    Integrated Development for   
    Fisheries Community  
   0366013 โลกของผลไม้ 3(3-0-6) 
    Fruit World  
   0366014 เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและ 3(2-2-5) 
    ตกแต่งภาพ  
    Basic Technology of Photography   
    and Image Adjustment  
   0366015 การประยกุต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิต 3(2-2-5) 
    ประจ า  
    Applications of Technology in   
    Daily Life  
1.4. กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจดัการ     
0463007 การจัดการชีวิตและสุขภาพ 3(2-2-5) 0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและดแูลสุขภาวะ 3(2-2-5) 
 Life and health management   Health Promotion and Care  
   3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร ์เลือกเรียน 3 หน่วยกิต 
0463010 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 0366017 การคิดและการตัดสินใจ 3(2-2-5) 
 Thinking and Decision Making   Thinking and Decision Making  
   0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ  าวัน 3(2-2-5) 
    Mathematics in Daily Life  
   0366019 การคิดเชิงเหตุผล 3(2-2-5) 
    Logical Thinking  
   0366020 คณิตศาสตร์เพื่อฝึกทักษะทางปัญญา 3(2-2-5) 
    Mathematics for Cognitive Skill  
   0366021 การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอ 3(2-2-5) 
    ข้อมูล  
    Poll and Presentation  
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2. หมวดวิชาเฉพาะ   
  2.1. กลุ่มวิชาแกน 

หลักสูตรเดมิ พ.ศ. 2564  หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2567 ส่วนที่ปรบัปรุง 
2.1. วิชาแกน    วิชาแกนคณติศาสตร์ จ านวน 6 หน่วยกิต  
4091402 แคลคูลัส 1 3(3-0-6) 9061061 คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรม 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 Calculus 1   คอมพิวเตอร์  ค าอธิบาย 
    Computer Engineering 

Mathematics 
  

9012011 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ  3(2-2-5) 9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Discrete Mathematics and    Discrete Mathematics and    
 Calculation Theory   Calculation Theory   
2.2 วิชาเอกบังคับ  วิชาแกนวิศวกรรม  จ านวน 18  หน่วยกิต   
9031081 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน 3(2-2-5) 9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) ปรับชื่อและรหัส. 
 Python Programming    Computer Programming  ย้ายหมวด 
   9061111 เขียนแบบวิศวกรรม 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    Engineering Drawing   
   9062041 การวิเคราะหว์งจรไฟฟ้าและ 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    อิเล็กทรอนิกส ์   
    Electrical Circuit Analysis    
2.3. วิชาเอกเลือก    and Electronics   
9022121 กฎหมายและจรรยาบรรณด้าน 3(2-2-5) 9061121 จรรยาบรรณและการเตรียม 3(2-2-5) ปรับชื่อและรหัส. 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ   ความพร้อมส าหรับวิศวกรรม  ย้ายหมวด 
 Laws and Ethics in 

Information Systems 
  Electrical Circuit Analysis and 

Electronics 
 ค าอธิบาย 

       
2.2 วิชาเอกบังคับ      
9031071 เครือข่ายเบื้องต้น 3(2-2-5) 9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Introduction to Networks   Introduction to Networks    
    (CCNA1)   
9012041 ดิจิทัลเบื้องต้น 3(2-2-5) 9061041 พื้นฐานระบบดิจิทัล 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 Introduction to Digital 

Concept 
  Digital System Fundamentals  

       

 
2.2. วิชาเอกบังคับ  
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   วิชาเอกบังคบั จ านวน 54  หน่วยกิต  
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(3-0-6) 9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Data Structure and Algorithm   Data Structure and Algorithms   
   9062051 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    Digital Signal Processing   
9012051 ระบบปฏิบัตกิาร 3(2-2-5) 9062052 ระบบปฏิบัตกิาร 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Operating Systems   Operating Systems   
9032041 เทคโนโลยีฐานข้อมูลสมัยใหม ่ 3(2-2-5) 9062042 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 Modern Database Technology   Database Systems   
9032072 หลักการสวิตช์และเร้าเตอร ์ 3(2-2-5) 9061072 หลักการการค้นหาและเลือกเส้นทาง 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Routing and Switching 

Essentials 
  ในระบบเครือข่าย 

Routing and Switching Essentials 
(CCNA2) 

 ปรับชื่อ 
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9032073 การขยายเครือข่าย 3(2-2-5) 9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความ 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    ปลอดภัย และระบบอัตโนมัติ   
    Enterprise Networking, Security,    
    and Automation (CCNA3)   
9032075 เครือข่ายไร้สาย  3(2-2-5) 9062072 เครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Wireless Networks   Wireless Networks (CCNA Wireless)   
9032082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 3(2-2-5) 9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 ด้วยไพธอน   Network Programming  ค าอธิบาย 
 Network Programming with       
 Python      
9032101 การดูแลและบริหารระบบเครือข่าย 1 3(2-2-5) 9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Network Administrator and    Network Laboratory 1   
 Management 1      
9032103 ระบบปฏิบัตกิารเครือข่ายโอเพน

ซอร์ส 1 
3(2-2-5) 9062101 ก  าหนดค่าและดูแลระบบปฏิบัติการ

เครือข่าย 
3(2-2-5) ปรับชื่อ 

ค าอธิบาย 
 Opensource Network Operating   Configure and administer a   
 System 1   network operating system  
9033031 ความปลอดภยัในระบบคอมพวิเตอร์  9062031 ความปลอดภยัในระบบคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 และเครือข่าย   และเครือข่าย   
 Computer Network Security   Computer Network Security (CCNA Security)  
    (CCNA Security)   
   9062102 การเรียนรู้ของเครื่องส าหรับวิศวกร 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    เครือข่ายและคลาวด์   
    Machine Learning for Network and    
    Cloud Engineers   
9033121 สัมมนาทางเทคโนโลยีเครือข่าย 3(3-0-6) 9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 คอมพิวเตอร์   Seminar in Computer Engineering  ค าอธิบาย 
 Seminar in Computer Network       
 Technology      
9033122 โครงการวิจัย 1 1(0-2-1) 9063122 โครงการวิจัยทางวิศวกรรม 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 Research Project 1   คอมพิวเตอร์   ค าอธิบาย 
    Computer Engineering Research    
    Project    
9034123 โครงการวิจัย 2  2(0-4-2)     
 Research Project 2      
   9063031 ความปลอดภยัของไฟร์วอลล์ 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    Firewall Security   
9032076 การออกแบบเครือข่ายในองค์กร 3(3-0-6) 9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 3(2-2-5) ปรับชื่อ  
 Campus Network Design   Network System Design  ค าอธิบาย 
9032105 การจัดการศูนย์ข้อมูล 3(2-2-5) 9063102 การจัดการศูนย์ข้อมูล 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Data Center Management   Data Center Management   
9033041 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ 3(2-2-5) 9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ 3(2-2-5) คงเดิม 
 เครือข่าย   เครือข่าย   
 Network Performance Analysis   Network Performance Analysis   
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2.3. วิชาเอกเลือก 
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   เลือกเรียนไม่น้อยกว่า จ านวน 15  หน่วยกิต  
   9063103 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    Software Engineer   
   9062103 ปัญญาประดิษฐ ์ 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    Artificial Intelligence   
   9063112 โครงข่ายประสาทเทียม 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    Artificial Neural Networks   
9034032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 3(2-2-5) 9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 3(2-2-5) คงเดิม 
 Ethical Hacking   Ethical Hacking   
9032111 การบริหารโครงการเทคโนโลยี

เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3(3-0-6) 9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) ปรับชื่อ 

ค าอธิบาย 
 Computer Network Technology    Computer Engineering Project    
 Project Management   Management   
9032131 การพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์บนเว็บ 3(2-2-5) 9063131 การออกแบบและพัฒนาเวบ็ 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Web Application Development   แอพพลิเคชั่น  ปรับชื่อ 
    Web Applications Design and    
    Development   
9033021 การออกแบบโดยค านึงถึงความสวยงาม 3(2-2-5) 9063021 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และ 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 และประสบการณ์ผู้ใช้   ส่วนติดต่อผู้ใช้   
 User Experience and User 

Interface Design 
  User Experience and User 

Interface Design 
  

9033051 การพัฒนาซอฟต์แวร์บนอุปกรณ์  3(2-2-5) 9063051 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์ 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 เคลื่อนที่   อัจฉริยะ  ปรับชื่อ 
 Mobile Software Development   Applications Development for    
    Smart Devices   
9033054 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5) 9063052 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Embedded Systems   Embedded Systems   
9033052 อินเทอร์เน็ตเพื่อสรรพสิ่ง 

Internet of Things 
3(2-2-5) 9063052 การโปรแกรมส าหรับอินเทอร์เน็ตใน

ทุกสรรพสิ่ง 
3(2-2-5) ค าอธิบาย 

ปรับชื่อ 
    Programming for Internet of    
    Everything   
9033091 เทคโนโลยีกลุ่มเมฆและการบริหาร  3(3-0-6) 9063091 การประมวลผลแบบคลาวด ์  3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 จัดการ   Cloud Computing  ปรับชื่อ 
 Cloud Computing Technology      
 and Management      
9033092 การจ าลองระบบและการจัดการคลาวด์ 3(2-2-5) 9063092 การจ าลองระบบและการจัดการ

คลาวด์ 
3(2-2-5) คงเดิม 

 System Virtualization and Cloud 
Management 

  System Virtualization and Cloud 
Management 

  

9033093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงินดจิิทัล 3 (2-2-5) 9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงิน
ดิจิทัล 

3(2-2-5) คงเดิม 

 Blockchain and Cryptocurrency    Blockchain and Cryptocurrency    
 Technologies   Technologies   
9033102 การดูแลและบริหารระบบเครือข่าย 2 3(2-2-5) 9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2 3(2-2-5) ปรับชื่อ 
 Network Administrator and    Network Laboratory 2   
 Management 2      
9034033 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 

Computer Security Management 
3(3-0-6) 9063034 การจัดการความมั่นคงของ

คอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) ค าอธิบาย 

    Computer Security Management   
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9034053 การประมวลผลและวิเคราะหภ์าพ 3(2-2-5) 9063054 การประมวลผลภาพดิจิทัล   3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 ดิจิทัลจากซีซีทีว ี   Digital Image Processing  ปรับชื่อ 
 Digital Image Processing and       
 Analysis from CCTV      
9034077 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 3(2-2-5) 9063072 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย 3(2-2-5) คงเดิม 
 Wireless Sensor Network   Wireless Sensor Network   
4113105 สถิติเพื่อการวจิัย   3(3-0-6) 9063094 การวิจยัด าเนินงาน  3(2-2-5) ค าอธิบาย 
 Statistics for Research   Operations Research   ปรับชื่อ 
   9063041 ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ทางด้าน 3(2-2-5) วิชาใหม ่
    วิศวกรรม   
    Engineering Startup    

 
2.4. ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกจิศึกษา 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 7256  ส่วนที่ปรบัปรุง 
9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการ 1(0-2-1) 9003091 เตรียมความพร้อมปฏิบัติการ 1(0-2-1) คงเดิม 

 วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร ์   วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์   
 Preparation of Field    Preparation of Field    
 Experience in Computer   Experience in Computer   

9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชพี 3(450) 9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชพี 3(450) คงเดิม 
 ทางคอมพิวเตอร์   ทางคอมพิวเตอร์   
 Field Experience    Field Experience   
 in Computer   in Computer   

9034998 เตรียมสหกิจศึกษาทางเทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

2(0-4-2) 9064998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

2(0-4-2) คงเดิม 

 Pre-Cooperative Education   Computer Engineering  
Pre-Cooperative Education 

  

9034999 สหกิจศึกษาทางเทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

6(600) 9064999 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

6(600) คงเดิม 

 Cooperative Education   Computer Engineering 
Cooperative Education 
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ภาคผนวก ช 
ตารางเปรียบเทียบรายวิชาที่เรียนแทนกันได้  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับ หลักสตูรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  

สาขาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาท่ีเรียนแทนกันได้  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564  
กับ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยเีครือข่ายคอมพิวเตอร ์

หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์
หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 
4091402 แคลคูลสั 1 3(3-0-6) 9061061 คณิตศาสตร์ทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร ์
3(2-2-5) 

9012011 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) 9062061 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) 
9031081 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน 3(2-2-5) 9062081 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 
9022121 กฎหมายและจรรยาบรรณด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3(2-2-5) 9061121 จรรยาบรรณและการเตรียมความ

พร้อมส าหรับวิศวกรรม 
3(2-2-5) 

9031071 เครือข่ายเบื้องต้น 3(2-2-5) 9061071 เครือข่ายเบื้องต้น 3(2-2-5) 
9012041 ดิจิทัลเบื้องต้น 3(2-2-5) 9061041 พื้นฐานระบบดิจิทลั 3(2-2-5) 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(3-0-6) 9061021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
9012051 ระบบปฏิบตัิการ 3(2-2-5) 9062052 ระบบปฏิบตัิการ 3(2-2-5) 
9032041 เทคโนโลยีฐานข้อมลูสมยัใหม ่ 3(2-2-5) 9062042 ระบบฐานข้อมลู 3(2-2-5) 
9032072 หลักการสวิตช์และเรา้เตอร ์ 3(2-2-5) 9061072 หลักการการค้นหาและเลือก

เส้นทางในระบบเครือข่าย 
3(2-2-5) 

9032073 การขยายเครือข่าย 3(2-2-5) 9062071 ระบบเครือข่ายองค์กร ความ
ปลอดภัย และระบบอัตโนมัต ิ

3(2-2-5) 

9032075 เครือข่ายไรส้าย  3(2-2-5) 9062072 เครือข่ายไรส้าย 3(2-2-5) 
9032082 การเขียนโปรแกรมเครือข่ายด้วย

ไพธอน 
3(2-2-5) 9062082 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย 3(2-2-5) 

9032101 การดูแลและบริหารระบบ
เครือข่าย 

3(2-2-5) 9062073 ปฏิบัติการเครือข่าย 1 3(2-2-5) 

9032103 ระบบปฏิบตัิการเครือข่ายโอเพน
ซอร์ส 1   

3(2-2-5) 9062101 ก าหนดค่าและดูแล
ระบบปฏิบตัิการเครือข่าย 

3(2-2-5) 

9033031 ความปลอดภัยในระบบ
คอมพิวเตอร์และเครือข่าย 

3(2-2-5) 9062031 ความปลอดภัยในระบบ
คอมพิวเตอร์และเครือข่าย 

3(2-2-5) 

9033121 สัมมนาทางเทคโนโลยีเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

3(3-0-6) 9063121 สัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 

9032076 การออกแบบเครือข่ายในองค์กร 3(3-0-6) 9063071 การออกแบบระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 
9032105 การจัดการศูนย์ข้อมลู 3(2-2-5) 9063102 การจัดการศูนย์ข้อมลู 3(2-2-5) 
9033041 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ

เครือข่าย 
3(2-2-5) 9063042 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ

เครือข่าย 
3(2-2-5) 

9034032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 3(2-2-5) 9063032 การเจาะระบบอย่างมีจรรยาบรรณ 3(2-2-5) 
9032111 การบริหารโครงการเทคโนโลยี

เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
3(3-0-6) 9063111 การบริหารโครงการวิศวกรรม

คอมพิวเตอร ์
3(2-2-5) 

9032131 การพัฒนาซอฟต์แวร์ประยุกต์บน
เว็บ 

3(2-2-5) 9063131 การออกแบบและพัฒนาเว็บ
แอพพลิเคชั่น 

3(2-2-5) 
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หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยเีครือข่ายคอมพิวเตอร ์

หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 
9033021 การออกแบบโดยค านึงถึงความ

สวยงามและประสบการณผ์ู้ใช้ 
3(2-2-5) 9063021 การออกแบบประสบการณผ์ู้ใช้และ

ส่วนติดต่อผู้ใช้ 
3(2-2-5) 

9033051 การพัฒนาซอฟต์แวร์บนอุปกรณ์
เคลื่อนที ่

3(2-2-5) 9063051 การพัฒนาโปรแกรมส  าหรับ
อุปกรณ์อัจฉรยิะ 

3(2-2-5) 

9033054 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5) 9063052 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5) 
9033052 อินเทอร์เน็ตเพื่อสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 9063052 การโปรแกรมส  าหรับอินเทอร์เน็ต

ในทุกสรรพสิ่ง 
3(2-2-5) 

9033091 เทคโนโลยีกลุม่เมฆและการบริหาร 
จัดการ 

3(3-0-6) 9063091 การประมวลผลแบบคลาวด ์  3(2-2-5) 

9033092 การจ าลองระบบและการจดัการ
คลาวด ์

3(2-2-5) 9063092 การจ าลองระบบและการจดัการ
คลาวด ์

3(2-2-5) 

9033093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงิน
ดิจิทัล 

3 (2-2-5) 9063093 เทคโนโลยีบล็อกเชนและสกุลเงิน
ดิจิทัล 

3(2-2-5) 

9033102 การดูแลและบริหารระบบ
เครือข่าย 2 

3(2-2-5) 9063073 ปฏิบัติการเครือข่าย 2 3(2-2-5) 

9034033 การจัดการความมั่นคงของ
คอมพิวเตอร ์

3(3-0-6) 9063034 การจัดการความมั่นคงของ
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) 

9034053 การประมวลผลและวิเคราะห์ภาพ
ดิจิทัลจากซซีีทีวี 

3(2-2-5) 9063054 การประมวลผลภาพดิจิทลั   3(2-2-5) 

9034077 เครือข่ายเซ็นเซอรไ์รส้าย 3(2-2-5) 9063072 เครือข่ายเซ็นเซอรไ์รส้าย 3(2-2-5) 
4113105 สถิติเพื่อการวิจยั   3(3-0-6) 9063094 การวิจัยด  าเนินงาน  3(2-2-5) 
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